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Inledning

rt_xtt ar ett verktyg for operators-kommunikation, underhdll och felsokning. Xtt innehaler bl aféljande
komponenter:

¢

¢

* & & o o o o

* & o o o

Operators-fonster. Ett fonster med de senaste larmen och snabbknappar for t ex bilder.
Processgrafik. Processgrafik ritasi Ge-editorn och Gppnasi xtt frén operatorsfonstret eller fran
kommando-raden.

Larmlista och handel selista.

Navigator. Med runtime-navigattren kan man tittai databasen och navigerai menyer och hjép-filer.
Trace. Felsokning i plc-programmet.

Kommando-tolk. | xtt finns en kommandorad fran vilken man kan exekvera en mangd kommandon.
Script-hanterare. Man kan skriva script i ett c-liknande script-sprak.

System-bilder. Det finns ett antal bilder som visar information om néthanterare, plc-tradar mm.
Objektshilder. For vissa klasser finns objektshilder (t ex PID, Av). For anvandar-klasser kan objekts-
bilder ritasi Ge-editorn.

Trend-kurvor. Visning av innehdllet i trend-objekt.

Logging. Attribut i databasen kan loggas pafil och visasi kurvform.

Java-bilder. Man kan gorabilder i java (i t ex JBulider) och 6ppna dessa fran xtt.
Behorighetskontroll.

Funktionstangentbord. Funktions-tangenter kan programmeras for att dppna bilder och exekvera
kommandon.

Hjap. Xtt kan visa dokumentation om xtt-funktioner och proview-klasser. Det gér &ven att skriva
hjal p-texter om projektet, process-bilder, plc-program och larm.

Xit kan startas i operatérs-mod eller i underhdlls-mod. | operatérs-mod visas ett operatorsfénster med bl
alarmtexter och snabb-knappar. | underhalls-mod visas runtime-navigatoren.



Operators-fonster

Operatorsfonstret &r det fonster som operatdren anvander for att dppna process-bilder, larm-fénster mm.

Okvitterade larm

Till vanster i operatdrsfonstret visas senaste okvitterade larm. | 6vre delen visas A-larm med réd-
makering. Genom att andra pa fonster-storleken kan man se mellan 2 och 5 A-larm. Har finns dven en
knapp for att kvittera det senaste A-larmet och en siffra som visar antalet rédande larm. | den undre delen
visas B- C- D-larm samt info-meddel anden.

B-larm & gul-markerade, C-larm bl&, D-larm violett och info-meddelanden gréna. Larmen visasi
prioritets-ordning snarare an tids-ordning, dvs om det finns B-larm visas det senaste okvitterade B-
larmet. Endast om det inte finns nagra okvitterade B-larm visas eventuella C-larm, osv. Det finns dven
en knapp for att kvitteradet visade larmet.

Knappar for att 6ppna bas-funktioner

| mitten av operatdrsfonstret finns ett antal knappar for att dppna vissa bas-funktioner i xtt. En del
knappar syns € vid minimal fonsterstorlek.

Alarmlist. Oppnar larm-fénstret som visar radande och/eller okvitterade larm.
Eventlist. Oppnar handel selistan.

Navigator. Oppnar runtime-navigatorn.

Help. Visar hjé p-texter for projektet.

* & o o

Funktions-knappar

Till hoger finns det plats for upp till 15 knappar. Dessa konfigureras med XttGraph-objekt (se nedan)
och kan anvandas for att Oppna process-bilder eller sdttasignaler i databasen.



Processhilder

Processhilder visar tillstandet i en anlaggning, dvs hamtar varden fran realtids-databasen och presenterar
dessai en bild som staplar, kurvor eller siffer-varden, eller genom att andra farg och form pa objekt i
bilden. Operattren ges &ven mojlighet att paverka processen genom att klicka patryckknappar och mata
in vérden.

Oppna en processbild

En process bild kan 6ppnas pa foljande sétt:

+ med en funktions-knapp i operatdrsfonstret.

+ med en funktions-tangent pa tangentbordet.

+ med xtt-kommandot ‘ open graph’.

+ med xtt-kommandot ‘show graph’ som listar alla .pwg-filer. Genom att dubbel-klicka paenfil i listan
kan man 6ppna bilden.

+ med en tryckknapp i en bild av typen ‘ Command’ som innehaller kommandot ‘ open graph’.

+ med ett meny-entry i xtt av typen‘Command’ som innehaller kommandot ‘ open graph’.

Stadnga en processhild

En processhild stangs genom att man klicka med MB3 ndgonstansi bilden, eller med ‘Close' i fonstrets
meny (Alt+F4). Man kan &ven sténgaen bild med’ ¢l ose graph’ kommandot.

Andrai databasen

En processhild & uppbyggd av objekt i form av fyrkanter, cirklar, ventiler, ramar osv. P4 objekten kan
man st olika typer av dynamik sd att de andrar féarg eller form, beroende pa vérden i databasen. Frén
vissa objekt kan man andravérden i databasen genom att klicka eller dra pa objekten. De objekt som
man kan klicka eller drapd, ‘hot’ -markeras nar markoren &r placerade p& dem. Det innebér att markoren
andrastill ett harkors, samt att grafiken hos objektet férandras nagot. Vanligtvis ritas det med nagot
tjockare linjebredd. Innan andringen i databasen verkstalls, kontrolleras att anvandaren har privilegier att
andra pa det hér objektet.

Layout

Nar en bild 6ppnas mha kommandot ‘ open graph’ kan man paverka hur mycket av bilden som visas, och
hur bilden paverkas nar man andrar storlek paden.

Normalt anger man vid editering av bilden hur stor del av bildarean som ska visas, genom att ange 6vre
vanstra och under hogra hornet for bilden. Har man gjort detta anpassas bilden skalning sa att den alltid
visar detta omrade. Dessutom |3ses forhallandet mellan fonstrets héjd och bredd sa att det motsvarar
utsnittet.

Om man inte anger ett bild-utsnitt kommer inte bilden att skalas om vid andring av fonsterstorlek. Man
kan da 6ppna bilden med

¢+ scroll-lister.

¢+ et navigations-fonster med vilket man kan scrolla och zooma.

¢+ en meny med zoom-funktioner.

Se kommandot ‘ open graph’ och kvalifierarna/scrollbar, /navigator och /menu.

Distribution

Bildernaritasi Ge-editorn. Denna genererar en .pwg som ska kopieras till malnodens pwrp_exe.
Eventuella externa submodeller maste ocksa kopieras.



Larmlista

Larmlistan visar r&dande och okvitterade larm.

Oppna larmlistan

Larmlistan kan 6ppnas

+  Frén knappen ‘Alarmlist’ i operatérsfonstrets mittsektion.

¢ Fran meny-entryt ‘ AlarmvAlarm list’ i runtimenavigatorens standardmeny.
¢+ Med kommandot ‘show alarmlist’.

Kvittering av larm

Fran larmbilden kan senaste okvitterade larm kvitteras fr&n menyn ‘ Functions-Acknowlege’ eller Ctrl+K.
Kvittering kan dven ske fran operatorsfonstrets kvittens-knappar, och med kommandot ‘ alarm
acknowlege’ . Kommandot kan t ex laggas ut pa funktions-tangenter.

Larm raden
Paenradi larmfonstret visas ett rédande och/eller okvitterat larm.

| borjan pa raden finns en fargmarkering och en bokstav som markerar larmets prioritet. A-larm
markeras med rott, B-larm med gult. C-larm och D-larm markeras enbart med bokstav och Info-

meddel anden med gront utan bokstav. Darefter f6ljer tva symboler, en klocka som markerar att larmet &r
okvitterat, samt ett utropstecket i en varnings-triangel som markerar att larmet &r rédande. Efter detta
foljer tiden, larmtexten samt larm-namnet. Larm-namnet &r vanligtvis objektet som ger upphov till
larmet. Man kan véjai menyn om man vill déljalarmtexten eller larm-namnet.

Meny
|
File/Close Stanger larmfonstret.
Functions/Acknowlege Kvitterar senaste okvitterade larm.
Functions/Open Pic Oppnar trace for larm-objektet. Detta kréaver att larm-objektet &
ett plc-objekt.
Functiong/Display objekt in navigator Visar larm-objektet i runtime-navigatorn.
View/Zoomin Zoomar in.
View/Zoom out Zoomar ut.
View/Zoom reset Aterstéller till ursprunglig zoom-faktor.
View/Display hundredth Visar hundradels sekund i larm-tiden.
View/Hide event name Ddljer larm-namnet.
View/Hide event text Ddljer larm-texten.
Help/Alarmlist Visar hjdlptext om larmlist-fonstret.
Help/Help on selected event Visar hjalptext for utvalt larm. Detta kréaver att det Dsup eller
Asup-objektet for larmet finns som ett amne (topic) i projektets
xtt-hjal pfil..

Konfigurering

| user-objektet konfigurerar man en del saker som hor till larm-listan: MaxNoOfAlarms och SelectList.
Vilket user-objekt som xtt 1aser beror pai vilken mod xtt startas. | operatérs-mod kopplas OpPlace-
objektet till ett User-objekt via OpNumber-attributet. | underhdlls-mod anvands det User-objekt som
finns angivet i RttConfig-objektet.



Handelselista

Handel selistan visar larm och héndelser. Handelser kan vara nar ett larm blir rédande, nér det kvitteras
och nér det upphtr att vararédande. Via Dsup och Asup-objekt kan man dven skicka handel ser som
enbart visas i handelselistan och intei larmlistan.

Oppna handelselistan

Héndel selistan kan dppnas

+ Fran knappen ‘ Eventlist’ i operattrsfonstrets mittsektion.

+  Frén meny-entryt ‘ AlarmyEvent list’ i runtimenavigattrens standardmeny.
¢+ Med kommandot ‘ show eventlist’.

Handelse raden

Héndel seraden &r ganskalik larm-raden i larmlistan. Markering av prioritet, tid, text och namn &r
densamma. Skillnaden ligger i att det finnstre olika typer av handelser, nér ett larm gér till, nar det
kvitteras och nar larmtillstandet forsvinner. Detta markeras med olika symboler, ett utropstecken nér
larmet gar till, en bock for kvittens och ett korsat utropstecken nér larmtillstandet upphdr.

Menu
Funktionen hos menyn & densamma som fér larmlistan.



Runtime navigatoren

Med runtime navigatoren navigerar man i en trédstruktur bestéende av mappar och [6v.
Man kan navigera med musen eller med tangentbordet. Ur ergonomisk synvinkel &r tangentbordet att
foredra.

Navigera med tangentbordet

Hér anvander man framfor allt piltangenterna for att navigera.

Med ‘Upp’ och ‘Ner’ valjer man ut en map eller ett 16v. Mappen dppnas med * Pil-héger’ och stdngs med
‘Pil-vénster’. For att sténga en mapp kan man antingen véja ut den 6ppna mappen, eller vélja ut ett
sténgt barn, under mappen.

Ett objekt i realtidsdatabasen Gppnar man med ‘ Shift Pil-héger’, dvs man trycker forst pa Shift-tangenten
och héller den nedtryck medan man trycker pa‘ Pil-htger’. Om man har satt ‘ advanced user’ i setup’en
récker det med att trycka pa ‘ Pil-hoger’ for att Gppna objektet, om att objektet inte har nagra barn.

Om man har satt ‘ advanced user’ kan man &ven andra vardet pa attribut med ‘ Pil-hGger’ . Detta har da
samma funktion som ‘ Change value’ i menyn.

Navigera med musen

Vlj ut en hieraki genom att klicka pa texten.

Qppnalsténg en map genom att klicka pd mappen eller dubbelklicka pa texten till hger om mappen.
Oppna ett objekt genom att klicka pa mappen/lévet med Shift MB1, eller dubbelklicka pa texten med
Shift MB1.



Trace

Trace anvands for att felsbkai plc-program.
Med trace kan man titta pa koden i ett plc-program och se status for olika plc-objekt.

Oppna trace

Trace 6ppnas genom att valja ut ett PlcPgm objekt i runtime-navigatéren och aktivera' Open PIc’ i
menyn. Ett visst PlcPgm-objekt hittar man genom att navigerai databasen, i menyentry’t
Systemy/PlcPgmi xtt standard-meny som listar alla plc-program, eller med kommandot* show plcpgny .
Man kan &ven 6ppna trace med kommandot ‘ open trace'.

Trace-fonstret

Nar man har 6ppnat trace for ett PlcPgm-objekt far man upp ett huvud-fonster med plc-koden, och ett
navigations-fonster. Plc-koden kan vara ganska omfattande, vilket gor att man inte kan titta pa all kod pa
en gang i huvudfonstret. Med hjélp av navigations-fonstret kan man zoomain den del av koden man &r
intresserad av. Den del av koden som visasi huvudfonstret visas som en fyrkant i navigations-fonstret,
och denna kan man flytta pa genom att dramed MB1, eller andra storlek med MB2.

Det finns tre olika moder i trace-fonstret: view, trace och simulate.

View
| view-mode visas plc-koden. Vissa plc-objekt innehdller under-fonster med plc-kod. Dessa Gppnas med
Shift/DubbelKlick/MB1.

Trace

| trace-mode kopplas logiska plc-objekt till aktuellavérden i databasen. Om vérdet &r 1 réd-markeras
objektet. For analoga objekt och lite mer komplexa logiska objekt finns det inte ndgot sjalvklart attribut
som kan kopplas till réd-markeringen. Dem kan man koppla sk analysobjekt till. Genom att dra med
MB2 frén ett utgang pa ett objekt, sedan sldppa MB2 pa nagot fritt utrymme i fonstret, skapas ett analys-
objekt som visar vardet pa utgangen. En uppséttning analys-objekt kan sparas genom att aktivera
File/SaveTracei menyn och aterskapas vid ett senare tillfalle med File/RestoreTrace.

Simulate

Simulate-mod kan anvéandas vid simulering av ett PlcPgm. Férutom de funktioner som finnsi trace-mod
kan man &ven sitta varden pa logiska plc-objekt med Shift/Ctrl/DubbelKlick MB1. Simulate-mod kréver
att anvandaren har privilegiernaSystem eller RtWrite.

Menu

. |
File/Close Stanger fonstret.
File/SaveTrace Sparar samtliga analys-objekt i fonstret.
File/RestoreTrace Aterskapar tidigare sparade analys-objekt.
Functiong/Display object in navigator | Visar utvalt plc-objekt i runtime-navigatoren.
Functiong/Collect insert L&gger in objektet i runtime-navigatérens samlingsbild (det

attribut som objektet kopplatstill i databasen).

View/Zoomin Zoomar in.

View/Zoom out Zoomar ut.

View/Zoom reset Aterstéller till ursprunglig zoom-faktor.
Mode/View Visar plc-koden utan koppling till databasen.
Mode/Trace Trace-mod.

Mode/Simulate Simulerings-mod.



Systembilder

Det finns ett antal systembilder som sammanstéller information ur databasen och pooler. Systembilderna
kan 6ppnas fran standard-menyn i xtt eller med ‘show’ kommandot.

System/Nethandler/Link
Bilden visar de noder aktuell nod har QCOM kontakt med.

Kolumn Beskrivning

Node Nodnamn

Os Operativsystem och hardvara for noden.

Link Status for 1anken. Kan vara Up, Active, Connected eller Down.
UpCount Antal ganger lanken till noden har gétt upp.

TimeUp Senast lanken gick upp.

System/Nethandler/Subscription Client

Visar prenumerationer som aktuell node har begért fran andra noder.

Paforsta raden visas antalet prenumerationer pa den egna noden, pa andra noder och pa okénda objekt.
Observera att antalet okénda prenumerationer, om denna & storre &n noll ndr samtliga noder &r uppe,
indikerar att det finns prenumerationer pa objekt som inte existerar.

Kolumn Beskrivning

Subid Identitet pa prenumerationen.

Time Senaste ankomst for prenumerations-data.
Count Antal ganger data har mottagits.

Node Node som skickar data for prenumerationen.
Size Storlek i bytes pa prenumerations-data.
Attribute Attribut for prenumerationen.

System/Nethandler/Subscription server
Visar prenumerationer som andra noder har begart fran aktuell nod.

Kolumn Beskrivning

Subid Prenumerations identitet.

Count Antal ganger data for prenumerationen har skickats.
Node Nod som data skickastill.

Size Storlek pa data byte.

Offset Offset for prenumerations-attributet i objektet.
Attribute Attribut som prenumereras pa.

System/Communication/RemNode
Visar data for all RemNode-objekt p& noden.

System/Communication/RemTrans
Visar data for alla RemTrans-objekt pa noden.

N&r man dppnar en remtrans kan man se transbuffrarnai form av en c-struct. Detta kréver att struct-
namnet och h-filen dér structen finns definierad & inlagd in i remtrans-objektets StructName- resp
StructFile-attribut. Se kommandot show obj ect /t ype for de begransningar som géller vid
tolkning av c-structar.

System/Device
Visar data for alla kort-objekt pa noden.



System/PlcThread
Visasr datafor alla plc-trédar pa noden.

System/PlcPgm
Listar alla PlcPgm pa noden.

System/Logging

Med loggningshilden kan man logga attribut i databasen pa en fil. Loggning pa maximalt tio filer kan
goras samtidigt.

Hér foljer en lathund:

Samlaihop de attribut som skaloggasi xtt’s samling-bild.

Gaini loggnings-bilden for ett ledigt entry.

Lagg in varden patid, loggfil och typ, om default-vardenainte duger. Typen kan vara Cont(1) eller
Event(2). Cont innebar att varden loggas kontinuerligt med angiven periodtid, Event innebér att
vérdenaloggas nér de ndrar vérde.

Klicka péInsert for att 14ggain de attribut som valts ut i samlingsbilden.

Klicka pa Sart for att startaloggningen. Nar loggingen &r startad sitts‘ Active' till 1.

Stoppa loggingen genom att klicka pa Stop.

Titta pa loggingen genom att klicka pa ShowFile.

For 6vriga parametrar se kapitlet Logging och kommandot ‘logging’ .

System/System Messages
System messages visar innehdllet i konsollogg filen.

System/Volumes
Volumes visar de volymer som finns tillgangliga p& noden.



Klasshilder

En klasshild presenterar innehallet i ett objekt av en viss klass. Alla objekt som tillhor klassen kan visas
med klassbilden. En klassbild 6ppnas genom att men véljer ut objektet i navigatdren och aktiverar
Functions/Open object graph (Ctrl/G), eller med kommandot ‘ open graph /instance’.

Klasshilder finns bl a for klasserna PID, Mode, DsTrend, PlotGroup samt for signaler och kanaler.

Behorigheten for att &ndrai en klass-bild varierar mellan olika klasser. | avsnittet behdrighetskontroll
finns beskrivet vilka privilegier som krévs.

Anvandarklasser

Man kan gora klasshilder till anvandarklasser pa foljande sitt. Skapa en Ge-bild med samma namn som
klassen, men med sma bokstaver. | kopplingar till olika attribut i bilden skriver man ‘ $object’ dar man
normal skriver ett objekts-namn, t ex$obj ect . Lengt h##Fl oat 32. Kopiera.pwg-filen till
$pwrp_exe och 6ppna bilden fran menyn med Functions/Open object graph (Ctrl/G) eller med
kommandot ‘ open graph /instance’.

Hierarkibilder

Om det finns flera hierarkier som liknar varandra kan man gora en gemensam bild for dem. Bilden for en
hierarki 6ppnas med kommandot 'open graph/instance’ genom att skicka med hieraki-namnet som
instans.



Trendkurvor

Det finns olika typer av trendkurvor i xtt. Har beskrivs de som konfigureras med DsTrend- och
PlotGroup-objekt.

En trendkurva visar vérdet av en signal under en den senaste tiden i form av en kurva. Tidsperioden kan
variera beroende pa hur ofta nyavarden lagras. Varden for en signal lagrasi ett DSTrend-objekt som har
plats for 478 vérden.

Man kan visafleratrender i samma diagram genom att kombinera ett antal DsTrend-objekt i en
PlotGroup. | ett PlotGroup-objekt finns det plats for 20 DsTrend-objekt och hér kan man éven ange skal -
omraden far koordinat-axlar.

En trendkurva 6ppnas genom att vélja ut ett DsTrend-objekt eller ett PlotGroup-objekt och vélja
' Functions/Open Object Graph’ i menyn, eller med kommandot’ open trend’ .

Kurvfonstret

Kurvfonstret visar trendkurvornai diagramform, med tiden pax-axeln. Nutid (0) ligger langst till hoger i
diagrammet och kurvorna forskjuts & vanster nar nya matvarden registreras.

Till véanster visas axlar for skalomréden for de olika trenderna. Bakgrundfargen for en axel visar vilken
trendkurva den motsvarar i diagrammet. | Diagrammet finns horisontella linjer, och genom att klicka pa
en koordinataxel kan man fa de horisontella linerna att anpassa sig efter just denna axel. Med
dubbelklick paen axel kan man andra min och max-varde for denna.

Med View/Show names (Ctrl/W) i menyn visas signalnamnet for respektive kurva. Genom att klickai
den fargade rutan framfor namnet kan man péverka om kurvan ska doljas eller ritas ut. | diagrammet kan
maximalt 10 kurvor ritas ut & gangen, dvs max 10 kurvor kan vara markerade for att ritas samtidigt.

Under diagrammet finns ett navigations-fonster. | detta visas trendkurvornai hela sin utstrackning i x-
och y-led. Den del som visasi huvud-diagrammet markeras med en svart rektangel . Genom att flytta pa
rektangeln med MB1 och dndra storlek med MB2 kan man péverka vilket omréde som visasi huvud-
diagrammet.

Man kan &ven zooma frén menyn med View/Zoomin (Ctrl/i) resp View/Zoom out (Ctrl/o0). Fran menyn
finns ocksa funktioner for att visa kurvorna som fyllda, och for att faljus bakgrundsfarg i diagrammet.



Logging

Loggingsfunktionen i xtt for det mgjligt att logga varden i realtids-databasen pa en fil. Detta kan
anvandas t ex vid felsokning av snabba forlopp dar man inte hinner se samspelet mellan olika signaler pa
annat sétt.

Starta loggingen

Xtt kan hantera upp till tio loggfiler samtidigt och i varje loggfil kan hundra parametrar loggas. En
logging hanteras fran loggingsbilden under System/Logging. Har finnstio olika entryn att valjamellan,
dér varje entry hanterar en loggfil.

Man startar en logging genom att samlaihop de parameterar som skaloggasi xtt's samling-bild.
Dérefter gar manini ett ledigt entry och klickar painsert-kappen. De insamlade parametrarna kopieras
daini loggnings-entryt. Lagg in cykeltid och klicka pa start-kappen. Loggningen & nu igang och detta
markeras med en ettai Active.

L oggningen stoppas genom att klicka pa stopp-kappen. Man kan nu titta pa resultatet genom att klicka pa
ShowFile. ShowFile dppnar ett kurvfonster som visar loggingen i ett diagram.

Loggingen kan vara av tvatyper, antingen loggas vérdet av parametrarna kontinuerligt med en viss
frekvens (kontinuerlig logging), eller loggas en parameter varje gang dess varde andras (handel sestyrd

logging).

Kontinuerlig logging

Vardet av parametrarnai entryt loggas vid varje cykel. Pa filen skrivs dessutom tiden sedan loggningen
startades. Filen kan visasi xtt’ s kurv-fonster med ' ShowFile' eller I&sasin av tex Excel for vidare
bearbetning.

Handelsestyrd logging

En parameter i entryt loggas om vérdet av parametern har andrats.
Pa loggfilen skrivs tiden for andringen och det nya vardet. Dennatyp av logging kan inte visas med
"ShowFile'.

Buffer

Loggingen sker forst intern i en buffer. Nar bufferten & full toms den pafil. Vid snabba tidskritiska
forlopp &r det [ampligt att oka bufferstorleken for att undvika storningar som kan uppsta nar bufferten
skrivs pafil.

Lagra
Med Sore/Restore funktionen kan man lagra och &terskapa uppséttningen i ett loggings-entry.

Kommandon

Loggingsfunktionen kan &ven styras med kommandot’ | oggi ng’ och dérmed initieras med ett script.
Observera att Sore-funktionen lagrar entryt i form av ett script som kan anvandas utgangspunkt for ev
modifieringar.

Villkorlig logging

| ConditionParameter kan man ange en digital parameter som styr loggingen. Logging sker enbart om
ConditionParameter’ n &r true.

Attribut



Active

Visar om loggingen &r startad.

Insert Kopierar parameterar fran samlingsbilden till loggings-entryt.

Start Startar loggningen.

Stop Stoppar loggningen.

Store Lagrar uppséttningen och parameterar i loggings-entryt.

Restore L &ser in senaste lagrade uppséttning.

ShowFile Visar loggings-resultatet i kurv-diagram. Endast kontinuerlig logging kan
visas.

Time Cykdtidi ms.

File Namn pa loggfil.

Type Typ av logging. 1: kontinuerlig, 2: héndel sestyrd.

BufferSize Storlek pabuffer i 512 bytes block.

FillBufferStop Stoppa loggingen nér buffern &r full.

ShortName Dalj hieraki-leden i namnet paloggning-parameterarna.

ParameterX Parameterar som skaloggas.

ConditionParameter

Villkors parameter. Om en parameter har angetts hér sker enbart loggningen
om parametern har véardet 1.



Javabilder

Bilder gjordai JBuilder eller ndgon annan java-1DE kan visasi xit.

Oppna en javabild

Javabilder 6ppnas med kommandot ’ open jgraph’ dar man skickar med namnet pé den java-klass som
ska startas.

For kunna 6ppna java-klasser startar xtt javai en subprocess. Vidare dppnas en QCOM-lank mellan xtt
och java-processen, och éver denna skickas information i form av xtt-kommandon. Java processen
exekverar kommandot 'open jgraph’ medan xtt exekverar évriga kommandon. Om ett kommando dyker
upp i java-processen, t ex frén en tryckknapp av kommando-typ, slussas detta till xtt. Detta gor att man t
ex kan 6ppna en ge-bild fran en java-bild.

Stédnga en javabild
En javabild stangs med Close i menyn.

Konfigurering

Java processen startas genom att i OpPlace-objektets OpWinProgram laggain "jop” . Dessutom maste
man setill att klasser som ska 6ppnas finnsi CLASSPATH.



Behaorighetskontroll

Varje gang xtt utfér en operation som forandrar ndgot véarde i databasen, sker det forst en behdrighets-
kontroll. Om anvandaren har behérighet att utfora en andring, genomférs andringen, annars refuseras
den. Behorigheten beror den akutella anvandarens privilegier, som hamtaifrén proview’ s anvandar-
databas. De privilegier som &r aktuellai runtime-miljon & RtRead, RtWrite, System, Maintenance,
Process, |nstrument, Operatorl, Operator2, ..., Operator10.

Runtimenavigattren

For att gora forandringar fran runtimenavigattren kravs RtWrite eller System. Detta galler dven
kommandot ' set parameter’.

Trace
For att gora andringar frén trace i simulerings-mod kravsRtWrite eller System.

Klassbhilder

Generellt for klasshilder kravs det RtWrite eller System for att gora andringar frén dem. Det finns nagra
undantag. | ChanAi och ChanAo har &ven I nstrument behdrighet att dndra signal-omraden, och att sitta
en Aoi test-mod. | PID- och Mode-bilderna har Process behtrighet att &ndra forutom RtWrite och
System. | Mode-bilden kan man dessutom styra behdrigheten genom att dppna den med kommandot
"open graph’ och anvénda /access funktionen.

Ge och java-bilder

| Ge och java-bilder kan konstruktdren i varje inmatingsfalt eller trycknapp bestémma vilkavilka
privilegier som krévs for att géra en andring.



Funktionstangenter

Man kan anvanda funktionstangenterna for att snabbt ta upp bilder eller paverka objekt i databasen.

Funktionsanrop

Foljande funktioner kan anropas nér en funktionstangent trycks ner.

SetDig()
Satter ett attribut av typen Boolean. Namnet pa attributet ges som argument.

ResetDig()
Aterstéller att attribut av typen Boolean. Namnet pé attributet ges som argument.

ToggleDig()
Togglar vardet pa ett attribut av typen Boolean. Namnet pa attributet ges som argument.

Command()
Exekverar ett xtt-kommando. Kommandot ges som argument.

De flesta xtt-kommandon kan anvandas hér, t ex kommandon for att ppna bilder, 6ppna larm och
héndelse-listor, kvitteralarm.

Resursfil

Kopplingen till funktionernalaggsi filen Rt_xtt (OBS! case sensitive) painloggnings-katalogen. Detta
ar en X-windows resurs-fil och fér nérmare beskrivning av syntax seX Windows System User’s Guide. |
resursen hotkeys lagger man kopplingen mellan tangenter och funktions-anrop.

Exempel

I Configuration of dobal function keys
*hot keys: \
<Key>F1: Conmand(event ack /prio=A) \n\
<Key>F2: Conmand(event ack /prio=NCA) \n\
<Key>F3: Command(show al arm \n\
<Key>F4: Command(show event) \n\
<Key>F5: Conmand(cl ose all/except=nu4_oversikt) \n\

<Key>F6: Conmand(open graph /object=*-CpNu4-nud4_oversikt) \n\
<Key>F7: Conmand(open graph /object=*-CpNu4d-nud4_status_trp) \n\
<Key>F8: Command(open graph /object=*-CQpNu4-nu4_alla_platar) \n\
<Key>F9: Conmand(open graph /object=*-CpNu4-nu4_véagval % \ n\

<Key>F10: Set Di g(vhx-nu4-pf-InTillRi kt.Actual Value) \n
<Key>F11: Set Di g(vhx-nu4-pf-Ej R kt.Actual Val ue) \n\
<Key>F12: Set Di g(vhx- nu4-pf-1nMel| anHdg. Act ual Val ue) \ n\
Shi ft <Key>F7: Command( open graph /object=*-QNu4-nu4_sts)



Xtt kan anvandas for att visa upp hjé p-texter, och navigeramellan olika @mnen i hjé ptexterna.
Har beskrivs hur man hittar ett @mne, hur man navigerar, och hur man skriver en hjap-fil.

F& hjalp
Hjalp kan dppnas pa foljande satt

Operatorsfonstret
| operatérsfonstrets mitt-del finns en hjalp-knapp som visar hjdlp-texter for projeket.

Meny
Help/Overview ger hjalp om Proview och operators-miljon. Help/Projekt ger hjélp om projektet.

Kommando

En hjalp-text dppnas med rtt-kommandot hel p. Till hel p skickar man med &mnet man &r intresserad
av. Kommandot hel p hel p visar t ex hur man anvander kommandot hel p.

Tryckknappar i bilder

Tryckknappar i bilder kan kopplas till hjalp-texter. Det sker mha en tryckknapp av Command-typ och
hel p-kommandot.

Navigera i hjalptexten

Rader som innehdller lankar till andra amnen markeras med en pil. Genom att klicka pé pilen eller
dubbelklicka pa raden Gppar man texten som lanken pekar pa.

Den Gversta radan & markerad med en vanster-pil. Genom att klicka pa den, eller dubbelklicka pa raden,
kommer man tillbakatill foregdende sida.

Man kan &ven navigera med tangentbordet genom att valja ut en 1ank med pil-upp och pil-ner. Oppna
lanken med pil-hdger och &tergd med pil-vanster.

Hjalpfiler
Xtt laser hjalptexter fran hjalpfiler. For skriva hjél ptexter for ett projekt skapar man filen
$pwrp_exe/xtt_help.dat.

Syntax

Hjalpfilen byggs upp med taggar, som paverkar hur hjél ptexten visas. Det finns dven taggar for att skapa
[énkar till &mnen i hjapfilen.

<topic>
<t opi ¢> inleder ett &mne och ska skrivas pa radens forsta position. Topic-taggen skafdljas av det sok-

ord som hjal pfunktionen ska soka efter. Allafoljande rader fram till </ t opi ¢> taggen kommer att visas
som text for amnet.

<topi c> ' key’

</topic>
Avdlutar ett amne. </ t opi ¢> ska skrivas pa radens forsta position.



Exempel

<topic> start engine

The engine will be started by...
</topic>

Foljande kommando visar texten for detta @mne

xtt> help start engine

<bookmark>

Ett bokmérke & en rad inom ett &mne som kan visas med link-taggen eller med /bookmark kvalifieraren
i help-kommandot. Bookmark-taggen ska placerasi dutet pa en rad och ska féljas av ett namn.

"sonme text’ <bookmark> ' nane’

Exempel

This is a booknark <bookmark> first_engi ne

Foljande kommando kommer att visa texten for amnet och skrollatill bokméarket

xtt> help start engi ne /bookmark=first_engine

<link>

<l i nk> taggen &r en lank till ett annat hjalp-amne. <l i nk> taggen ska placerasi slutet paen rad. Nar
raden med lénken aktiveras med dubbel-klick, pil-hdger eller return, kommer texten for amnet att visas.
Link-taggen skafdljas av @amnet, och kan dven foljas av ett bokmarke och hjalpfilen som innehdller

amnet, separerade med kommartecken. En rad som innehdller en lank kommer att markeras med en pil.

"sone text’ <link> "topic' [, bookmark' ][,  helpfile’]

| <I'i nk> kan man &ven ange en URL till en .html eller .pdf fil. | sAfall startas en weblaser med den
angivnaURL’en. URL’ en f&r inte innehdlla ngra av de URL-symboler som kan konfigurerasi
WebBrowserConfig objektet.

Exempel
Link to first engine <link> show engine, first_engine
Link to datasheet <link> http://platon:8080/pw/fotocell.htm

<index>

<i ndex> taggen &r en speciell |ank som visar innehallet i hjalpfilen, dvs en listapaalaamneni
alfabetisk ordning.

"some text’ <index>

<hl>

<h1> taggen visar en rad som en rubrik med storre text-storlek. Taggen ska placerasi borjan paraden.
En rubrik-rad kan inte innehdla ndgra lankar.

Exempel

<h1>This is a hl header



<h2>

<h2> taggen visar en rad som en rubrik med fet text omgiven av gréalinjer. Taggen ska placerasi
bérjan pa raden. En rubrik-rad kan inte innehdlanagralankar.

<pb>
<b> taggen visar en rad med fet text. Taggen ska placerasi borjan pa raden.

Exempel

<b>This is a bold |ine

<t>
<t > taggen gor det mgjligt att skriva kolumner. Endas tre kolumner (tva <t> taggar) till&s.
Exempel

Coll <t> Col 2 <t> Col 3

<include>
Includerar en annan hjalp-fil. <i ncl ude> taggen skainte placerasi ett amne.

<i ncl ude> 'fil enane’

<>
<i > skriver ut en rad utan att ta hdnsyn till eventuellataggar i raden. Ska placerasi borjan paraden.

Exempel

<topi c> hel pfil e_exanpl e
Start and stop of engines.

Engi ne 1 <link> hel pfil e_exanple, bmengine_1
Engi ne 2 <link> hel pfil e_exanple, bm engine_2
Characteristics <link> hel pfil e _exanple, bmchar

<hl1>Engi ne 1 <bookmar k> bm engi ne_1
Start engine one by pressing the start button.
Stop engi ne one by pressing the stop button.

<hl1>Engi ne 2 <bookmar k> bm engi ne_2

Start engine two by pressing the start button.
Stop engine two by pressing the stop button.
<h2>Characteristics <booknark> bm char

<b><t >Engi nel <t >Engi ne2

Max speed <t> 3200 <t> 5400

Max current <t> 130 <t> 120
</topic>

Generera hjalpfil fran wb_load-filer
Med programmet co_convert kan man generera en xtt hjalpfil fran en wb_load-fil

Hjalpfiler for xtt genereras med kommandot

co_convert -xv -d $pw p_exe/ $pw p_db/ usercl asses. wb_| oad



Kommandot genererar en hjapfil $pwrp_exe/’ volymsnamn’_xtthelp.dat som man lampligt-vislagger en
lank till i projektets xtt-hjalpfil $pwrp_exe/xtt_help.dat:

Exempel for klassvolyman vhxn2r:

<t opi ¢> i ndex

<b>Anvandar kl asser<link>cvol vhxn2r,"", $pw p_exe/ cvol vhxn2r_xtt hel p. dat

</t opi c>

<i ncl ude> $pwr p_exe/ cvol vhxn2r _xt t hel p. dat

Generera html-filer fran hjalpfil

co_convert kan &ven konvertera en xtt-hjalpfil till html. Detta gor att knappar i en process-bild som
anvander help-kommandot &ven fungerar nar bilden tas upp pa webben. Man kan dven laggaen lank i
menyn till html-filerna mha ett WebLink objekt.

Kommandot
co_convert —-d $pwp_web -t $pw p_exe/ xtt_hel p. dat

konverterar filen $pwrp_exe/xtt_help.dat och allafiler som den includerar. Html-filerna laggs pa
$pwrp_web. Kommandot exekveras av Generate web i Ge-editorn.



Popup meny

Om man klickar med MB3 pa ett objekt Gppnas en popup-meny. Meny-alternativen varierar beroende pa
objekts-typ och konfigurering. Har visas exempel pa de vanligaste meny-alternativen.

Meny-dlternativ Beskrivning

Graph Visar process-bild for objektet

Trend Visar trendkurva for objektet

Help Visar hjélptext for objektet

Open Object Oppnar attribut-editorn som visar vérdet pa de olika attributen i objektet.
Open Pic Oppnar plc-fonstret dar objeketet férekommer.

Help Class Visar hjélptext for klassen som objektet tillhor.

Crossreferenses Visar var objektet refererasi plc-koden.

DataSheet Visar datablad for objektet

Collect L&gger in objektet i xtt's samlings-bild.

Konfigurering

Vissa meny-entryn i popup-menyn kréver en viss konfigurering. For varje entry finns dels en filter-
funktion som avgor om ett entry skavisas eller €, samt en metod som anropas nér ett entry har
aktiverats. Har beskrivs de metoder som &r generellafor allaklasser. Det finns &en metoder som &r
dedicerade till objekt av en viss klass. Metoderna kan fungera &ven pa anvandar-klasser om de innehdller
de attribut som de olika metoderna anvénder (DefGraph, DefTrend, HelpTopic och DataSheet).

Graph

Oppnar en Ge-graf. Metoden |etar efter attributet ' DefGraph’ i objektet eller i ndgot objekt som ligger
ovanfor objektet i hierarkin. DefGraph attributet skainnehallaett XttGraph objekt som Gppnar Ge-
grafen.

DefGraph-attributet ska vara av typen pwr_tObjid, och finns bl ai $PlantHier och signal-objekt.

Help

Visar en xtt hjalp-text. Metoden letar efter attributet "HelpTopic’ i objektet och visar hjé ptexten for detta
amne.

HelpTopic-attributet ska vara av typen pwr_tString40 och finns bl ai $Planthier och signal-objekt.

Trend

Oppnar en trendkurva. Metoden letar efter attributet ' DefTrend’ i objektet. DefTrend attributet ska
innehalla ett DsTrend eller PlotGroup objekt.

DefTrend-attributet ska vara av typen pwr_tObjid och finns bl ai $PlantHier och signal-objekt.

DataSheet

Startar en web-browser som visar att datablad for objektet. Metoden letar efter attributet ' DataSheet’ och
Oppnar den URL som attributet innehdller. URL’ en kan innehalla symboler definieradei ett
WebBrowserConfig-objekt.

DataSheet-attributet skavara av typen pwr_tURL och finns bl ai $PlantHier och signal-objekt.

Help Class

M etoden fungera automatiskt for bas och systemklasser. Vill man att de ska fungera dven pa
anvandarklasser ska man genererar xtt hjalp-filer fran wb_load-filen och géra dennatillganglig for help-
funktionen i xtt. Se avsnittet Hjalp.



Open Plc
Open plc kraver att flw-filer & distribuerade (flw-filer skapas pa $pwrp_load nér ett plc-fonster sparas).

Crossreferences
Korsreferenser kréaver att rit-filer & skapade och distribuerade (skapas med ' create rttfiles' i Utilities).



Konfigurering

Operatorsmod

En operattrsplats konfigureras med ett OpPlace-objekt och ett User-objekt. For att konfigurera process-
bilder anvénds XttGraph-objekt.

Underhallsmod

I underhdlls-mod konfigureras xtt med ett RttConfig-objekt, med namnet RttConfig. Objektet ska ligga
under nod-objektet.

Symbolfil

| RttConfig-objektet kan man ange en symbol-fil. Denna exekveras nér xtt startas, och man kan t ex
modifieramenyn eller definiera symboler dar.

Har f6ljer n&gra anvandbara kommandon.

Genvég till en databas-hieraki

define rb9 "show chil dren /nane=hql -rb9”
Genvég till en ge-bild

define ny_graph "open graph nmy_graph”
Skapa meny-alternativ i xtt menyn

create item/text="Mintenance”/ nmenu/ desti nati on="Dat aBase”/ before
create item/text="My graph”/comrand="open graph ny_graph”/dest=Mai ntenance/first

Tabort meny-alternativ ur standard-menyn

del ete item/nanme=exit
del ete itenf nane=syst em net handl er



Kommandon

Allmant

Kommando-tolken i xtt fungerar som en knutpunkt i xtt, eftersom det & genom kommandon de flesta
funktioner i xtt aktiveras.

Kommandon kan matas in interaktivt fran kommandoraden som 6ppnas med Functions/Command
(Ctrl/B) i meny. Det finns en recall-funktion sa att men med PilUpp och PilNer kan valjamellan tidigare
inmatade kommandon.

Kommandon kan dven exekveras frén tryckknappar i Ge-bilder, de konfigurerbara knapparnai operators-
fonstret och fran funktionstangenter.



add

Adderar objekt eller parameterar till aktuell lista.

add parameter

Adderar ett attribut till en lista av attribut och visar innehallet i attributet.
En listamed attribut skapas med kommandot’ show par anet er’ och fler attribut kan adderasttill
lisanmed’ add par aneter’.

xtt> add paraneter /nane=

/name

Namn pa ett attribut.
Namnet kan skrivas utan '/name=".

add menu
Adderar ett meny-entry till xtt menyn. Meny-entryt [&ggs sist i aktuell meny.

xtt> add nenu /text= /conmand=
xtt> add nmenu /text= /object=

ltext
Text pA menyentry.

/object
Objekt som visas ndr menyentry aktiveras.

/command
Xtt-kommando som exekveras nér meny-enryt aktiveras.



collect

collect

Adderaett attribut till samlings-listan.
Om name-kvalifieraren utel@mnas adderas det utvalda attributet.

xtt> col l ect [/name=]

/name
Namn pa attributet.

Exempel
Xtt> collect /name=hqgl-hvk-Start.ActualValue

collect show

Visa samlingslistan.

xtt> col |l ect show

collect clear

Tommer samlingslistan.

xtt> col |l ect clear



close

close alarmlist

Stanger larmlistan.

xtt> close alarmist

close eventlist
Stang handel selistan.

xtt> cl ose eventli st

close graph

Stang en ge-bild.
Ge-bilden kan anges med filnamn p& pwg-filen eller som XttGraph objekt.

xtt> close graph 'filenane’ [/instance=]
xtt> cl ose graph /object=

/object

Ett XttGraph objekt.
Om namnstréngen inleds med ‘*’ kommer * att erséttas av nod-objektet.

/instance
Stanger en objekts- eller hieraki-bild fér denna objekt/hierarki.

close navigator

Stang navigatorn.

xtt> cl ose navi gat or



create

create item

Skapa ett meny-entry i xtt.

Nér xtt navigatOren startas innehdller den ett antal meny-entryn for att 6ppna databas-hierakin, visa
larmlist mm. Till den hér menyn kan man adderanyameny-entrynmed’ creat e itemnm kommandot.
Man kan &@ven tabort existerande entryn med’ del et e it eni kommandot.

Ett meny-entry kan antingen exekvera ett kommando, eller 6ppna en meny.

Xtt> create item/text= /conmand= /destination= /after /before
[firstchild /lastchild
xtt> create item/nenu /text= /after /before /firstchild /lastchild

ltext
Meny-entryts text.

/command
Xtt-kommando som exekveras nar entryt aktiveras.

/menu
Skapar ett meny-entry for att ppna en meny.

/destination

Anger var i meny-hierakin entryn ska skapas. Entryt skapas som barn eller som syskon till destinations-
entryt beroende pa kvalfierarna /after, /before, /firstchild och /lastchild.

/after
Menyentryt |&ggs efter destinations-entryt.

/before
Menyentryt |&ggs fore destinations-entryt.

[firstchild
Menyentryt |dggs som férsta barn till destinations-entryt.

Nlastchild
Menyentryt |&ggs som sista barn till destinations-entryt.

Exempel

xtt> create item/text="Mtor1l”/dest=Underhal | - Mt orer
/ command="open graph nmotorl1”/first

create object

Skapar ett objekt i rtdb.

Xtt méste korasi den nod som objektet ska tillhora.

Om man i xtt tittar pa den objektshierarki dér objektet kommera att skapas, kommer denna g att
uppdateras forrén man har sténgt hierakin och éppnad den .



/class
Klass pa det objekt som ska skapas.

/name

Fullstandigt namn pé det objekt som ska skapas.
Om gemener skaingdi objektsnamnet maste detta omges av 'dubbel fnuttar'.

Exempel

pw _rtt> create object /class=Material /name="N2- UGN PLATAR-Mrl 1



crossreference

Crossreference visar korsreferenser till en signa (do, di, do, al, ao, av eller pi) eller andra objekt som
refererasi plc-programmet med GetDp, StoDp, GetAp, StoAp, GetData o dyl. Aven funktioner, classer
och attribut som anvandsi arithm-objekt kan man fa korreferenser pa

Informationen om korsreferenser finns g i runtime databasen, darfor hamtas korsreferenserna fran den
listfil som genereras pd kommandot 'create rttfiles i pwr_cmd och Utilities. For att kunna fungera kréavs
att det finns en aktuellalistfiler.

Om en annan listfil ska anvandas, eller en listfil pd en annan node, kan detta anges med kvalifieraren /
file.

Om /name uteldmnas visas korsreferenser for utvald signal.

pw _rtt> crossreference
Ifile

Filnamn pa listfilen.

/name

Signal objekt eller annat objekt for vilket korsreferenser ska visas.
Wildcard &r till tet.
Default det objekt som &r utvalt.

ffunction

Namn pa den funktion, class, attribut eller dylikt som anvandsi koden for objekt av typen AArithm,
DArithm, CArithm och DataArithm. Namnet pa arithm-objektet och den eller de kod-rader dar
funktionen forekommer visas (med /brief visas endast den forsta kodraden for varje objekt). Skillnaden
mellan /funktion och /string &r att /string tilldter allatecken som avgransningstecken, medan /funktion
inte tilldter siffror eller bokstaver.

pw _rtt> crossreference /function= [/brief] [/case_sensitive]

[brief

Anvéands vid sbkning i koden for arithm-objekt. Med /brief visas endast kod-raden for den forsta
forekomsten av funktionen.

/case_sensitive

Anvéands vid sokning i koden for arithm-objekt. Anger att sbkningen ska vara kdnslig gemener och
versaler. Om /case_sensitive anvands pé en strang med sma bokstaver méaste funktions-strangen
omgérdas av ‘ dubbelfnuttar’.

Om /case_sensitive uteldmnas &r sokningen kanslig for gemener och versaler om sokstrangen innehaller
gemener och & omgardad av ‘ dubbelfnuttar’, annars ar sbkningen g kandlig. /case_sensitive behtver
med andra ord endast anvandas vid stkning pa en strang med enbart versaler.

Observera att xtt’s kommandotolk dversétter alla stréngar till versaler som inte & omgérdade av

‘dubbelfnuttar’ .

Exempel

xtt> cross /functi on=MyFunc Sokningen g kanslig for gemener och versaer.
xtt> cross /function="MFunc” Sokningen kanslig for gemener och versaler.

xtt> cross /functi on=MyFunc /case_sensitive



Sokningen kanslig for gemener och versaler.
Sokstrangen kommer att bli ‘MY FUNC'.

/string
Sokning efter en stréng i koden for arithm-objekt.

pw _rtt> crossreference /string= [/brief] [/case_sensitive]



delete

delete object
Tar bort ett objekt ur i rtdb. Endast dynamiska objekt kan tas bort.
Rtt maste koras i den nod som objektet skatillhdra. Om man i rtt tittar pa den objektshierarki dar

objektet
ligger, kommer denna g att uppdateras forran man har gétt ur den (med PF4).

/name
Fullstandigt namn pé det objekt som skatas bort.

Exempel

pw _rtt> del ete object /name=N2- UGN- PLATAR-MrI 1



exit
Sténg navigatorn.

Om xtt & startat med operatdrsfonster sténgs navigatorn men xtt-processen lever vidare.
Om xtt & startad utan operatorsfénster avslutas processen.



define

Definieraen symbol.
Symboler kan anvéandas som kort-kommandon eller som stréng-variabler i kommandon.

xtt> define 'synbol nafmm’ ’'text’

Exempel
xtt> define pl "show child /nanme=hqgl - hvk- punpar - punpl”



delete

delete item

Tabort ett meny-entry ur xtt-menyn.

Meny-entryt kan vara skapat av anvandaren med ' create item’ kommandot, eller tillhdra xtt
standardmeny.

xtt> delete item/nane=
/name
Namn p& meny-entryt.

Exempel
xtt> delete item/nane=exit



help

Visar hjélp-text for ett &mne.
Hjal p-texten hamtas frén en xtt hjalp-fil.

Om ingen hjapfil har angivits, letas forst efter &mnet i hjép-filen for proview’ s bassystem och sedan i
hjalpfilen for projektet ($pwrp_exe/xtt_help.dat).

Xtt anvénder navigattren for att visa hjélptexter.

xtt> help 'ame’ [/ popnavigator] [/bookmark=] [/ hel pfil e=]
[/ returncommand=] [/ w dt h=] [ hei ght =]

/popnavigator

Hjalpfonstret (navigatorn) 1&ggs Gverst pa skarmen och gesinmatnings fokus. Detta bor anvandas om
hjal p-kommandot anvéndsi en trycknapp i en Ge-hild.

/bookmark
Namnet pa ett bokmarke i amnes-texten. Visningen av texten kommer att positioneras pa bokméarket.

/helpfile
Hjalpfil som innehdller hjélp-texten for aktuellt amne.

/freturncommand

Ett kommando som exekveras nér man dtergdr fran hjalp-texten.

Detta anvands normalt for att atergatill en huvud-hja ptext nar hjalp & anropat fran en kommando-
knapp i Ge. Om man trycket pa &tergé-pilen paforstaradeni hjalptexten hamnar men normalt i xtt
huvud-meny. Med /returncommand kan man styra om detta s att man hamnar i en annan hjaptext.

/width
Bredd pa hja pfonstret.

/height
Hojd p& hjal pfonstret.



Inlogging med anvandare och passerord.
Privilegierna for anvandaren hamtas fran anvandar-databasen och paverkar behorigheten.

Med’logout’ kommandot 8tergar man till den ursprungliga anvandaren.

xtt> login 'anvandare' ' passerord’



logout

Loggar ut en anvandare och &tergdr till den ursprungliga anvandaren.

xtt> | ogout



logging

Ett antal kommandon for att hantera xtt logg-funktion.

Loggnings funktionen i xtt gor det mgjligt att logga parameterar i rtdb paen fil. Loggningen kan vara av
tvatyper, antingen loggas vérdet av parametern kontinuerligt med en viss frekvens, eller loggas
parametern varje gang vardet andras.

xtt> logging create /insert/time= /paranmeter= /file=/condition= /

type=/ buffer_size=

xtt> logging set /insert/entry=/tine= /parameter= /file= /condition=
[ type=/buffer_size=

xtt> | ogging delete /entry= /paranmeter=

xtt> logging start /entry=

xtt> logging stop /entry=

xtt> | oggi ng show /entry=

Exempel
Loggning av parametrarna uppsamladei collection picture.

pw _rtt>logging create /insert/file=3.9::test.dat

pw _rtt>logging start /entry=1
pw _rtt>l ogging stop /entry=1

logging create

Create kommandot &r i xtt identiska med set-kommandot men finns kvar for att vara kompatibelt med
rtt’ s logg-kommandon.

logging set

Sétter eller andrar vérdenii ett entry i loggtabellen.

linsert
L&gger in parametrarnai collection picturei entryt.

lentry
Entry nr.

ltime
Cykeltid foér loggningeni ms.

ffile
Fullsténdig filspecifikation .



/parameter

Namn pé parameter som ska loggas (‘objekts namn.attribut’). Maximalt 100 parameterar per entry kan
loggas.

/condition
Namn p& parameter av typen boolean om villkorlig loggning ska ske. Loggning sker endast da condition

parametern & TRUE.

Itype

Typ av loggning.

» EVENT: varje gang vardet pa en parameter i entryt andras skrivstid och véarde paloggfilen.

* CONTINOUS: (default) vardet av samtliga parametrar i entryt skrivs paloggfilen varje cykel om
condition parametern & TRUE.

/buffer_size

Storlek pa den buffer som loggingen lagras pai primarminnet i pages. Nar bufferten full toms den pafil.
Oka buffer_size vid logging av snabba, tidskritiska forlopp.

/priority

Prioritet som loggningen sker pd. N&r bufferten toms &tergdr rtt till ursprunglig prioritet.

/intern
Nér bufferten & full stoppas loggningen automatiskt.

logging start
Startar loggningen for ett entry. Oppnar en fil och skapar en process som scannar dver parametrarnai
entryt med vald tidbas.
lentry

Entry nr.
logging stop
Stoppar loggningen for ett entry. Sténger filen och stoppar processen.

lentry

Entry nr.

logging store

Lagraett logg-entry eller samtliga logg-entryn pa rtt-kommandofil sformat.
Lagrade entryn &terskapas genom att exekvera kommandofilen.

xtt> logging store /entry=1/fil e=tenperatur_I| ogg



lentry

Entry som skalagras. Default det entry som visasi loggnings-bilden.

ffile
Namn pa rtt kommandofilen som kommer att innehdlla beskrivningen av logg-entryt.

/all
Samtliga logg-entryn kommer att lagrasi filen.

logging show
Visar innehdllet i ett entry loggtabellen. Om /entry utelamnas visas samtliga entryn.

lentry

Entry nr.



open
open graph

Oppnaen Ge bild.
Bilden kan specificeras med en .pwg fil eller som ett XttGraph objekt.

xtt> open graph 'filename' /wi dth= /height= /scrollbar /nmenu
/navi gator /instance= /focus= /inputenpty
xtt> open graph /object= /focus= /inputenpty

/width
Bredd i pixel.

/height
Hojd i pixel.

/scrollbar
Scrollbars kommer att visasi fonstret.

/menu
En meny kommer att visasi fonstret.

/navigator
Ett navigations-fonster kommer att dppnas.

/object
Ett XttGraph-objekt. Om namnstrangen inleds med *', kommer * att erséttas av nod-objektet.

/instance
Oppna en objekts-bild for det har objektet.

[focus
Namn pé ett bild-objekt som ska fainmatnings-fokus nar bilden dppnas.

/inputempty
Imatningsfaltet som ges inmatnings-fokus &r tomt.

open jgraph
Oppnaen java bild. Bilden kan vara exporterad frén Ge eller ritad i JBuilder.
xtt> open jgraph ' namn’

open trace

Oppnatrace for ett plc-fonster. Om namn-kvalifieraren utelamnas, 6ppnas trace for utvalt PlcPgm eller
PlcWindow.

xtt> open trace [/ nane=] [/center=]



/name
PlcPgm eller PicWindow.

/center

Objekt i plc-fonstret som ska centreras och véjas ut.
Endast sistaledet i objektsnamnet ska anges.

Examples

xtt> open trace /nane=hqgl - hvk-flow /center=Pi dO

open trend
Oppnaen kurva for ett DsTrend eller PlotGroup objekt.
xtt> open trend [/nane=] [/titlex]
/name

DsTrend eller PlotGroup. Kan varaen lista av DsTrend-objekt separerade med komma.

Ititle
Titel pafonstret.

Examples

xtt> open trend /nane=hqgl - hvk-fl ow Trend, hql - hvk-t enper at ur e- Tr end

open operatorwindow

Oppnathe operators-fonstret for en operators-plats.

xtt> open operatorw ndow ' oppl ace- obj ekt

open url

Starta en webbrowser med angiven URL. Weblasaren och eventuella symboler kan konfigureras med ett
WebBrowserConfig-objekt. Om URL’en innehdller '/’ maste den omgérdas av dubbelfnuttar.

xtt> open url "url’
Exempel

xtt> open url "$pw p_websrv/pw b_index. htm”
xtt> open url “http://ww.java. sun.com j2se”



search

Letar efter ett objekt eller en strang i database-hierakin.

xtt> search 'object’
xtt> search /regul arexpressi on 'expression'
xtt> search /next

Iregularexpression
Sok-stréngen &r ett reguljart uttryck.

/next
L eta efter nasta foérekomst av sok-stréngen.



set

set advanceduser
Sétter eller &erstaller advanced user.

xtt> set advanceduser
xtt> set noadvanceduser

set parameter

Sétter varde pa en parameter i databasen.
Kraver System eller RtWrite privilegier.

pw _rtt> set paraneter /nanme= /val ue=

/name
Fullstandigt namn pa parameterm (‘objektsnamn’.'parameternamn’).

Ivalue
Véarde som parametern skatilldelas.

/bypass
Gor det mgjligt att anvanda 'set parameter' trots att man inte har systemprivilegier.

Exempel

pw _rtt> set par /name=sh-fsdn-notorstart.actual val ue /val ue=1
pw _rtt> set par /nane=sh-fsdn-varvtal.actual val ue /val ue=3. 33



setup

Xtt setup
Visar egenskaper for xtt-sessionen.

ConfigureObject Visar aktuellt RttConfigure objekt.

DefaultDirectory Default filkatalog for lagrade script.

Scantime Cykeltid. Bestédmmer bl a uppdateringsfrekvensen vid
visning av objekts-attribut.

AlarmMessage -

AlarmBeep Ljudsignal om det finns okvitterade larm.

AlarmReturn Retur av larm visasi handel selistan (maste anges innan
héndel selistan laddas).

AlarmAck Kvittens av larm visasi hande selistan (maste anges
innan handel selistan laddas).

SymbolFilename Namn pa symbolfil som exekverasvid start av xtt.

Verify Script exekveras med verify, dvs utskrift av exekverade
rader.

AdvancedUser Anvandaren &r avancerad.



show

show file

Visar filer.

Som parameter kan en filspecifikation anges. Om filspecifikationen uteldmnas visas rtt-kommandofiler
pa default-directoryt.

De filer som matchar filspecifikationen visasupp i en listadér man kan vélja ut filerna. Om filen &r ett
xtt-script kan man exekvera scriptet genom att klicka pa det, om det en en ge-graph kan man 6ppna
bilden, & det enrtt_log-fil 6ppnar man den in ett kurv-fonster.

xtt> show
xtt> show

file
file “$pwp_exe/*.rtt_cont

parameter
Filspecifikation. Kan innehallawildcard.

show object

Visar en transbuffer tolkad som en c-struct

xtt> show object /type= /file= /nane=

/name
Namn pa objektet.

Itype

Visar ett transbuffer-objekt i form av en c-struct./ t ype anger namnet pa den c-struct som ska
anvandas.

Xtt 6ppnar den include-fil som angesmed/ fi | e och letar efter structen. For att xtt ska kunnatolka c-
structen krévs foljande begrénsningar i syntaxen:

*
*

* I H* * *

[file

Structen ska vara definerad med en typedef in den include-fil som anges.

Elementen i structen ska vara av féljande typer

* Vanligac-typer: unsigned/signed int, long, short, char, float, double eller struct.

*  Proview-typer: pwr_tint32 osv.

« typedef’ ade structar. Structarna ska finnas definierade i andrainclude-filer. Dessa include-
filer maste varaincluderade i den include-file som angesi/ fi | e.

Arrayer far ha hogst tva dimensioner.

En array av struct far haen dimension.

Tommarader far g finnas mellan elementen i structen.

Kommentarsrader maste inledas med/ * pavarje rad.

Storlek pa arrayer méste anges explicit, eller med en #define i den include-file som angesi/

file.

L ogiska namn pa filkataloger for filer inkluderade med #include méste vara kandai realtidsmiljon

om dessa innehdller typdefinitioner som refererasi den ursprungliga structen. Include-filer

angivna utan fil-katal og antas ligga pa pwrp_inc. For VAXELN antas att include-filer ligger pa

disk$sys:<sys0.sysexe>

Filnamn pa den include-fil som innehdller definitionen av c-structen som angesi/ t ype.



show parameter

Visar innehdllet i en parameter for ett eller flera objekt. Objekt som passar in pa klass, namn och hierarki
beskrivningen visas pa skarmen.

xtt> show paraneter /paraneter= /name= /class= /hierarchy=

/local
Endast objekt pa den egna noden visas.

/parameter
Namn pa parametern som ska visas.

/name

Namn pé ett objekt. Wildcard &r tilltet.
Namnet kan skrivas utan ‘/name="
Om /parameter utelamnas kan namnet dven innehdlla parameter namnet.

/class
Visar objekt som tillhor given klass.
/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte nagot objekt anges tas
hierarkinivan pa aktuell bild som default (‘show object /hierarchy').

Exempel
xtt> sho par /par=val uei ndex /cl ass=ao

Visar parametern valueindex for alla ao-objekt i systemet.

xtt> sho par /nane=sh-fsdn-auto. actual val ue

show version

Visaxtt version.

xtt> show version

show symbol

Visaen, eller alasymboler.

Visaen symbol
xtt> show synbol 'synbol"’

Visaallasymboler
xtt> show synbol

show plcpgm
ListaalaPlcPgm-objekt i systemet.



xtt> show pl cpgm

show plcthreads

VisaallaPlcThread-objekt.
PlcThread-objekt innehaller information och statistik for plc-tradarna.

xtt> show pl ct hreads

show links

Visalankar med andra proview-system.

xtt> show | i nks

show logfiles

Visaxtt logg-filer som ligger i aktuell filkatalog.
En logg-fil skapas av logging-funktionen i rtt eller xtt och har fil-typen .rtt_log.

En logg-fil 6ppnas med dubbel-click, eller genom att valja ut filen och trycka pareturn.

xtt> show | ogfiles

show alarmlist

Oppnalarmlistan.

xtt> show al arm i st

show eventlist
Oppna handelselistan.

xtt> show eventli st

show time

Visar systemtiden.

xtt> show tine

show user

Visaaktuell anvandare med privilegier.

xtt> show user



store

Lagraen listamed objekts-attribut i form av ett xtt-script, eller lagra aktuell symboltabell i form av ett
xtt-script.

Attributs-listan respektive symboltabellen kan aterskapas genom att scriptet exekveras. Det sker antingen
frén kommando-prompten med @' filnamn’ eller genom att scriptet kan aterfinnas under * Store’ i xtt-
menyn.

Om /collect anvands, kommer attribut-listan att dterskapasi samling-listan.

xtt> store 'filenane' [/collect]
xtt> store 'filenane' /synbols

/collect
Attribut-listan kommer att aterskapasi samlings-listan.

/symbols
Aktuelll symboltabell lagras.



Script

Rtt-script &r ett sétt att programmera rtt-kommandon. Scripthanteraren ger dessutom maéjlighet till att
goraberdkningar, utfora vilkors-satser, loop-satser, deklarerara varibler och funktioner. Mha rtt-script
kan man bl anavigerai rtt, bygga menyer, leta efter objekt och hdmta och tilldela attribut i
realtidsdatabasen.

Ett script startas med '@' f6ljt av scriptfils namnet och eventuella argument. Man kan éven starta ett
script frdn en menu-entry av typen command, €ller frén en tryckknapp av typen command.

Exempel

pw _rtt> @ry_script

Programsatser

Programsatserna han innehalla nyckelord, operatorer, variabler och uttryck. Varje programstats tillhor
nagon av foljande kategorier:

e Deklarationssatser, som namnger variabler och funktioner.

« Uttryck, som utfor berékningar, funktionsanrop och tilldelningar.

* Villkors- loop- och hopp-satser, som utfor villkorlig exekvering eller hopp i programkoden.

« Rtt-kommandon, skickas vidare till rtt"s kommandotolk efter eventuell substitution av variabler.

Kommentarsrader skrivs med ett utrops-tecken i forsta positionen.

Om en sats behdver delas upp pa flera rader markeras radbrytningen med backslash som den brutna
raden sistatecken. Det far inte finnas ndgra tecken till héger om backslash-tecknet. Maximalt antal
tecken i en sats &r 1509.

Deklarationssatser for variabler, samt uttryckssatser ska altid avslutas med semikolon.

Include

En script-fil innehdllande funktioner kan inkluderas med #include satsen.

Default filtyp & ".rtt_com', och default filkatalog & samma som ovrigartt-filer och angesi RttConfig-
obj ektet.

Exempel

#i ncl ude <ny_functions>

Datatyper

Datatyper for variabler, konstanter och funktioner &r int, float och string:

e int heltalsvérde.
e float 32-bitars flyttalsvérde.
e string strang med 80 tecken (null-terminerad).

En variabel kan deklarerasi tre olika namn-tabeller:

« loca variabeln & kand inom en funktion.
e globa variabeln &r kand av alla funktioner inom ett script (med includefiler).
e extern variabeln & kand inom alla script-filer som exekverasi en rtt-session.



Deklaration av variabler

Allavariabler som anvandsi ett script méste vara deklarerade. En variabel deklaration maste liggainom
en funktion eller inom main. Ovriga deklarationer kommer att ignoreras.

Den variabel deklaration bestdr av

« namn-tabell (global eller extern, om namntabellen & local anges inte detta).

e datatyp (int, float eller string).

e variabelnamn.

¢ Likamed-tecken foljt av initialvarde, om detta g anges sétts vardet till 0 eller null-string.
e semikolon.

Variabelnamnet skainledas av ett afabetiskt tecken eller och kan fdljas av alfabetiska eller
alfanumeriska tecken eller understreck * _'. Max 32 tecken.

Exempel

i nt i;

fl oat flow = 33.4;
string str = "Hell o";
extern int j akob;

gl obal fl oat ferdi nand = 1234;

Datatypkonvertering

Om ett uttryck bestér av variabler, konstanter och funktioner av olika datatyper kommer variablerna att
konverteras med foretradesordningen string, float, int, dvs om tva operander &r av typen float och string,
eller int och string, kommer resultatet att bli string. Vid en tilldelning kommer vérdet av ett uttryck som
en variabel skatilldelas att konverteras till variabelns datatyp. Detta géller &ven konvertering fran string
till int och fran string till float om detta & mojligt.

Exemel

string str;

i nt i = 35;
str = "Luthor" + i;

Vardet i str kommer att bli "Luthor35".

fl oat f;

string str = "3.14";
i nt i = 159;

f =str +1i;

Vérdet i f kommer att bli 3.14159

Konstanter

Konstanter & varden som forekommer i uttryck och variabeldeklarationer. Konstanter ar av typenint,
float eller string.

int

En int-konstant bestér av alfanumeriska tecken samt ev inledande minustecken.
Exempel

0, 123, -32.

float

En float-konstant bestar av alfanumeriska tecken, en punkt, samt ev inledande minustecken.
Exponent & ¢ annu implementerat.
Exempel



1.2,-12.98.

string

En string-konstant bestar av en teckenstrang omgiven av dubbel apostrof.
Max langd & 80 tecken.

Exempel

"Motorn har startat”

Uttryck

Ett uttryck bestar av operander och operatorer. N&r det star som en enskild sats avslutas det med
semikolon. Uttryck férekommer aveni if-, for- och while-statser.

Operander

Operander &r variabler, konstanter eller funktionsanrop. Variabler och funktioner maste vara deklarerade
innan de anvandsi ett uttryck.

Operatorer
Operatorerna har samma funktion somi ¢, med vissa begransningar. Alla c-operatorer &r inte
implementerade. Vissa operatorer kan till skillnad frén ¢ dven operera pa strangar (+,=,==,!=).

Prioriteten & sammasomi c.

Operator Beskrivning Datatyper
+ addition int, float, string
- subtraktion int, float
* multiplikation int, float
/ division int, float
++ inkrement, endast postfix int, float
- dekrement, endast postfix int, float
>> hdgerskift int
<< vansterskift int
< mindre &n int, float
> storre an int, float
<= mindre eller likamed int, float
>= storre eller lika med int, float
== likamed int, float, string
1= g likamed int, float, string
& bitvis och int
| bitviseller int
&& logisk och int
Il logisk eller int
! logisk € int
= tilldelning int, float, string
+= addition och tilldelning int, float
-= subtraktion och tilldelning int, float
= logisk och och tilldelning int

= logisk eler och tilldelning int

Funktioner

Deklaration

Funktioner kan vara av datatypernaint, float eller string.

Funktioner bestdr av en deklaration, foljt av diverse satser avslutningsvis nyckelorder ‘endfunction’. En
speciell sats for funktioner &r return, som tilldelar funktionen ett varde och 6verldmnar exekveringen till
anroparen



En funkti onsdeklaration bestér av f6ljande:

« Nyckelorder ‘function’.

¢ Funktionens datatyp.

«  Namn pafunktionen.

¢ Enargumentlista, omgiven av parenteser, med argumenten separerade med kommatecken. Varje
argument i argumentlistan innehaller datatyp och variabelnamn.

Exempel

function string create_nessage( string nanel, string nanme2)
string nsg;
msg = "Some nessage to ” + nanel " and " + nane2;

return neg;
endf uncti on

Variablernai argumentlistan laggs i den lokala variabel-tabellen. Argumenten kan fungera béde som in-
och ut-data till funktionen. Vid returnering frén funktionen kommer aktuella varden pa argument-
variablerna att 6verforas till motsvarande variabler hos anroparen.

Anrop

Anrop av funktionen sker i ett uttryck.
Argumenten i anropet kan vara variabler eller konstanter, ddremot g uttryck.

Exempel

string nane;
string neg;
name = "Erik”;

nsg = create_nessage( nanme, "Kalle”");

main
Exekveringen av ett script startar altid i huvud-funktionen ‘main’.
Huvudfunktionen inleds med satsen ‘main()’ och avslutas med satsen ‘endmain’. Om main-endmain
satsernainte finnsi sciptet startas exekveringen vid borjan pafilen och avslutas vid dutet pafilen. | detta
fallet far inte filen innehdla ndgra funktionsdekl arationer.
main och endmain satserna skainte avslutas med semikolon.

Exempel

mai n()
int i;
string nane;
for (i =0; i < 10; i++)
name = "nmotor-obj” + i;
create object/nane=' nane’

endf or
endnai n

Argument
Argument som skickastill med vid exekvering av scriptfilen 1&ggsi de globala variablerna p1-p8.



Villkors-satser

if-else-endif
if-satsen innehdller ett uttryck som &r sant eller falskt. Om uttrycket &r sant kommer satsernamellan if

och endif att exekveras annars sker ett hopp till endif-satsen. Om det finns en else-sats mellan if och
endif sker hoppet till else-satsen istéllet.

Uttrycket i if-satsen ska omgérdas av parenteser.
if, else och endif satserna skainte avslutas med semikolon.
Fleranivéer av if-else-endif &r till&tet.

Exempel

if (i <10 && i > b5)
a=>b+ c;

endi f

if (i <10
a=>b+ c;

el se
a=>b- c;

endi f

Loop-satser

Loopsatserna &r av typen for eller while.

for-endfor

for-loopen inleds med en for-sats och avslutas med en endfor-sats.

for-satsen innehdller tre uttryck. Det forsta exekveras fore forsta loopen, det tredje exekveras fére de
efterfoljande looparna, och mitten-uttrycket evalueras fore varje loop. Om uttrycket & sant sker
ytterligare en loop annars fortsétter exekveringen efter endfor-satsen.

Fleranivaer av end-enfor &r till&tna. Med continue- €ler break-satserna kan man hoppatill nastaloop
eller hoppa ur loopen.

Exempel

for (i =0; i < 10; i++4)
a += b;
endf or

while-endwhile

while-loopen inleds med en while-sats och avslutas med en endwhile-sats.

while-satsen innehdller ett uttryck som evalueras fore varje loop, salange uttrycket &r sant pagar
[oopningen.

Fleranivéer av while-endwhile &r till&tna. Med continue aller break-satserna kan men hoppatill nasta
loop eller hoppa ur loopen.

Exempel

while (i < 10)
i ++;
endwhi | e

break

En break-sats kommer att orsaka att exekveringen forsétter efter ndrmaste efterféljand endfor eller
endwhile-stats. break-satsen ska avslutas med semikolon.

Exempel
for (i =0; i < 10; i+4)
a += b;



if ( a> 100)
br eak;
endf or

continue

En continue-sats kommer att orsaka att exekveringen av en loop forsétter vid narmast foregéende for-
eller while-sats.

Exempel
for (i =0; i < 10; i++4)
b = nmy_function(i);
if ( b > 100)
conti nue;
a += b;
endf or

Hoppsatser

goto

goto-satsen kommer att orsaka ett hopp till en rad definierad av en label.
En |abel-sats &r ett namn avslutat med kolon.

Exempel

b = attribute("MOTOR- ON. Act ual Val ue", sts);
if (!sts)
goto sone_error;

soﬁé'_error:
say(" Sonet hi ng went wrong!");

Rtt-kommandon

Samtliga rtt-kommandon &r tillgangligai script-koden. En rtt-kommandorad skainte avslutas med
semikolon.
Variabler kommer att substituerasi kommandoraden om de omgérdas av enkel-apostrofer.

Exempel

string nane;
string parnane;

int j;
int i;
for (i =0; i < 3; i+4)
parname = "vkv-test-obj" + (i+l);

creat e obj/name=' parnane’
for (] =0; j <3; j++)
nane = parname + "-obj" + (j+1);
create obj/nanme=' nange'
endf or
endf or

Simulering av tangenttryckningar

Det finns ett antal kommandon for att simulera tangent-tryckning i ett script. Dessa méste placerasi
forsta position pad kommandoraden.

Kommandona motsvarar de funktioner knapptryckningar pa motsvarande tangent har i aktuell bild.
Noquiet &r ett hjalpmedel for felsokning och innebar att alla operationer & synliga pa skarmen.

Efter kommandot PF3 kan ett varde anges och aktuellparameter datasétt med vardet.



| normalafall bér man undvika navigerings kommandon eftersom kommandofilen maste modiferas om
objekt tas bort eller om nya skapas. Anvand i stéllet kommandot ‘ show menu’ for att visaen viss bild,
och “show children’ for att visa en viss syskonskara.

K_RETURN
K_PF1

K_PF2

K_PF3

K_PF4
K_ARROW_UP
K_ARROW_DOWN

« K_ARROW RIGHT
K_ARROW_LEFT
K_PREVIOUS_PAGE

L]

« K_NEXT_PAGE
« K_CTRLV

+ K_DELETE

« K_CTRLN

+ K_CTRLZ

« K_CTRLW

« NOQUIET

Symboler

| rtt’s kommandotolk man man skapa symboler som framst anvands fér kortkommandon.
Symbolernalagrasi form av stréngar. Symboler definieras och tilldelas varden med define kommandot.

| samtligafall ndr man anvander en symbol ska namnet omgéardas med enkelapostrofer, utomi
kommandona define och show symbol, och om symbolen anvands som ett kortkommando. Om en
symbol innehdller space maste man dessutom i de flesta fall omgérda den med dubbel apostrofer.

Sammanfattning

Syntaxen & ganska lik c.Hér foljer en lista pa nagra saker som skiljer sig fran c.

» Masvinge-parenteser anvands g. Villkors-satser, loopar och funktioner avgransas av nyckelord, tex
if-endif, for-endfor, while-endwhile, function-endfunction.

« Om en sats delas upp paflerarader skaradbrytningen med backslash.

» Det finns baratre datatyper: int, float och string.

» Arrayer kan endast ha en dimension.

« Argument som skickas med en function, kan inte vara ett uttryck, endast en variabel eller in konstans
ar tillatet.

e Om ett argument till en funktion, andrasi funktionen, fors éndringen over till anroparen.

« Index i en array kan inte vara ett uttryck, endast en variabel eller en konstant &r till atet.

e Satser utan nyckelord och utan semikolon tolkas som pwr_cmd-kommandon.

« Eventuellaargument som skickas med vid exekvering av filen, lagrasi p1-p9.

e Sammanslagning och jamfoérelse av stréngar sker med ‘+' resp ‘==" operatorerna.

« Ytterligrandgra saker som inte finns & pekare, struct, enum, switch, typedef, prekompilatorsatser
(férutom #include).



Inbyggda funktioner

Scriptfilen kan anropa ett antal inbyggda funktioner for att hantera utskrifter, inmatning, filer, strangar,
hamta attribut och soka efter objekt i databasen mm.

In och utmatning

ask Skriver ut en frga och laser in ett svar
MessageError Skriver ut ett felmeddelande pa rtt's meddel ande-rad
Messagel nfo Skriver ut ett informationsmeddel ande pa rtt’ s meddel ande-rad
printf Formaterad utskrift
say Skriver ut en stréng
scanf Formaterad inl&sning
Filhantering
fclose Stang en fil
felement Hamta ett element ur den med fgets senaste | asta raden.
fgets Lasning av en rad fran fil
fopen Oppnaen fil
fprintf Formaterad skrivning pafil
fscanf Formaterad 1&sning fran fil

Hantering av strangar

edit Rensa bort space och tabbar i borjan och i slutet av en stréng, samt ta bort multipla space
och tabbar i stréngen

element Hémta ett element i en strang

extract Héamta ett antal tecken i en stréng

sprintf Formaterat skrivning i en stréng-variabel.

strchr Leta efter forsta forekomsten av ett tecken i en stréng

strlen Langden av en stréng

strrchr L eta efter sista férekomsten av ett tecken i en stréng

strstr L eta efter forstaforekomsten av en teckensekvensi en strang

toupper Konverteratill versaler

Databas funktioner

CutObjectName Héamta de sista segmenten i ett objektsnamn
GetAttribute Hamta ett attribut

GetChild Hamta forsta barnet till ett objekt
GetClassList Héamta forsta objektet av en klass
GetNextObject Hamta nésta objekt av en klass
GetNextSibling Hamta nésta syskon till ett objekt
GetNodeObject Héamta $Node-objektet

GetParent Hamta forélder till ett objekt
GetObjectClass Hamta klassen till ett objekt

GetRootL ist Hémta forsta objekt i rot-listan

Bildhanterings funktioner

Funktion Beskrivning
GetCurrentObject Hamta namn pa objekt forknippat med utvalt menyentry.
GetCurrentText Hamta text p& utvalt menyentry eller falt

GetCurrentTitle Hamtatitel pa aktuell bild eller meny



Getlnput Hamta inmatning med bibehdllen uppdatering av falt och larm.
LineErase Radera en rad fran cursor positionen
PlaceCursor Hamta nésta objekt av en klass

System funktioner

Funktion Beskrivning

exit Avsluta exekveringen av ett skript
time Hémta systemtiden
system Exekvera ett DCL-kommando

verify Sétt verify paeller av



CutObjectName()

string CutObjectName( string name, int segments)

Beskrivning

Tabort de forsta segmenten i ett objektsnamn.
Returnerar de sista segmenten. Antalet segment anges av argumentet ‘ segments’.

Argument

string name Objektsnamn (path-name).

int segments Antal segment som ska returneras.
Exempel

string path_nane;
string object nane;

path_name = CGetChild("Rt-Mtor");
obj ect _nane = Cut Cbj ect Nane( pat h_nane, 1);



GetAttribute()

(variable type) GetAttribute( string name [, int status])

Description

Returnerar vardei det angivna attributet. Typen pa det returnerade vérde & beroende pa attributets
datatyp. Vérdet kommer att konverterastill int, float eller string.

Argument
string name namn pa attribut som ska hamtas.
int status status pa operation. Aterlamnat. Om 0 kunde inte attributet hémtas. Optional.
Exempel
int alarm
int sts;

alarm = GetAttribute("Roller-Mtor-Al arm Actual Val ue");
on = GetAttribute("Roller-NMtor-On. Actual vVal ue", sts);
if ( !Ists)

say("Could not find notor on attribute!");



GetChild()

string GetChild( string name)

Beskrivning

Hamtar forsta barnet till ett objekt. De 6vriga barnen kan hédmtas med GetNextSibling().
Returnerar namnet pa barnet. Om det inte finns n&got barn returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel

string child;
child = GetChild("Roll er-Mtor");



GetClassList()

string GetClassList( string class)

Beskrivning
Hamta det forsta objektet av en specificerad klass. Nastfoljande objekt kan hamtas med GetNextObject
0

Returnerar namnet pa objektet. Om det inte finns ndgrainstanser av klassen, returneras en null-strang.
Argument

string name namn pa klassen.

Exempel

string nane;

name = Getd assList("Dv");



GetCurrentObject()

string GetCurrentObject()

Beskrivning

Returnerar name pa objekt som ar forknippat med aktuellt menyentry.
Om det inte finns ndgot forknippat objekt returneras en Null-sténg.

Exempel

string nane;

nane = Get Current Qbject();



GetCurrentText()

string GetCurrentText()

Beskrivning
Returnerar texten pa aktuellt menyentry eller falt.
Exempel

string text;

text = GetCurrent Text();



GetCurrentTitle()

string GetCurrentTitle()

Beskrivning
Returnerar titel pa aktuell bild eller meny.
Exempel

string title;

title = GetCurrentTitle();



Getlnput()

int Getlnput( string format, (arbitrary type) input_variable [,string prompt]
[,int terminator])

Beskrivning

Formaterad inmatning av en variabel av typen float, int eller string. Getlnput uppdaterar bilder och
larmtexter under inmatning-sekvensen (till skillnad fran scanf och ask). Genom att understka terminator-
tecknet kan man detektera tangentryckning av PF-tangenter mm.

Returnerar antal inmatade element.

Argument

string format format, c-syntax.

arbitrary type input_variable variabel som inmatat vérde l&ggsi. Kan varaint, float eller
string.

string prompt optional. Specificerar den prompt som ska visas.

int terminator optional. Returnerar ascii-koden for terminerings-

tecknet.
For tangenter med utan ascii-kod, dvs PF-, pil-, funktions-
tangeter mf, finns den returnerade koden definierad i filen
pwr_inc:rt_rtt.h (RTT_K_...). T ex PF1-PF4 har koden

278-281.
Exempel
int val ue;

string text;

Pl aceCursor( 1, 23);

Li neErase();

Pl aceCursor( 1, 23);

Get I nput( "%", value, "Select coolingbed: ");

Pl aceCursor( 1, 23);

Li neErase();

sprintf( text, "You have sel ected coolingbed %...", value);
Messagel nfo( text);



GetNextObject()

string GetNextObject( string name)

Beskrivning

Héamta nasta objekt i klasdlistan.
Returnerar namnet pa objektet. Om det inte finns ndgot nasta objekt returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel
string nane;
name = GetC assList("Di");
while ( name !=)
printf("D object found: %", nane);

nane = Get Next Obj ect (nane);
endwhi | e



GetNextSibling()

string GetNextSibling( string name)

Beskrivning

Héamtar nasta syskon till ett objekt.
Returnerar namnet pa syskonet. Om inget nasta syskon finns, returneras en null-strang.

Argument
string name namn pa objekt.
Exempel

string nnane;
int not _first;

nanme = GetChild("Rt");
not first = O;
while ( nane !=
if ( 'not _first)
I create nenu/title="The Rt objects"/text=""'nane'"/object=""nane
el se
add nmenu/text=
endi f
not first = 1;
nnane = Cet Next Si bl i ng( nnane) ;
endwhi | e
if ( !'not_first
MessageError (" No objects found");

name' "/ obj ect ="' nane



GetNodeObject()

string GetNodeObject()

Beskrivning

Héamta nod-objeketet.
Returnerar namnet pa nodobjektet.

Exempel

string node;
node = Get NodeObj ect ();



GetObjectClass()

string GetObjectClass( string name)

Beskrivning

Héamtar klassen for ett objekt.
Returnerar namnet pa klassen.

Argument
string name namn pa objektet.
Exempel

string class;

class = Get Cbj ectd ass("Rol l er-Mtor");



GetParent()

string GetParent( string name)

Beskrivning

Hamta foraldern till ett objekt.
Returnerar namnet pa foréldern. Om det inte finns ndgon foralder returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel

string parent;

parent = Get Child("Roller-Mtor");



GetRootList()

string GetRootList()

Beskrivning

Hamta forsta objektet i rot-listan.
Returnerar namnet pa rot-objektet. Nastfoljande objekt i rot-listan kan hamtas med GetNextSibling().

Exempel

string nane;

nane = CGet Root List();

while( name !'="")
printf( "Root object found: %", nane);
nane = Get Next Si bl i ng(nane);

endwhi | e



LineErase()

int LineErase()

Beskrivning
Radera rad pa bildskarment fr o m aktuell cursor-position.
Exempel

Pl aceCursor( 1, 23);
Li neErase();



MessageError()

string MessageError( string message)
Beskrivning

Skriv ett felmeddelande pa skarmen.

Exempel

MessageError (" Somet hi ng went wong");



Messagelnfo()

string Messagelnfo( string message)
Beskrivning

Skriv ett informations-meddel ande pa skarmen.
Exempel

Messagel nfo("Everything is all right so far");



PlaceCursor()

int PlaceCursor( int column, int row)

Beskrivning

Flytta cursorn till specificerad rad och kolumn.
Bildsk&rmens 6vre vanstra horn har positionen (1, 1).

Argument

int column kolumn (1-80).
Int row rad (1-24).
Exempel

Pl aceCursor( 1, 23);



edit()

string edit( string str)

Beskrivning

Tar bort inledande och avslutande tabbar och space, och ersétter multipla tabbar och space med enstaka
SRpe?(l:J?.nerar den editerade strangen.

Argument

string str stréng som ska editeras.

Exempel

coll apsed_str = edit(str);



element()

string element(int number, string delimiter, string str)

Beskrivning

Extraherar ett element fran en strang av element.
Returnerar det extraherade elementet.

Argument
int number nummer pa element som ska extraheras.
string delimiter avgransnings-tecken.
string str strang med element.
Exempel
string str = "mary, |isa, anna, john";

string el ent;
eleml = elnent( 1, ",", str);



exit()

int exit()

Beskrivning
Avsdlutar exekveringen av ett script.
Exempel

exit();



extract()

string extract( int start, int length, string str)

Beskrivning

Extraherar ett antal tecken ur en strang.
Returnerar de extraherade tecknen som en strang.

Argument

int start start position for det forsta tecknet.

int length antal tecken som ska extraheras.

string str stréng fran vilken tecken ska extraheras.
Exempel

extracted str = extract( 5, 7, str);



fclose()

int fclose( int file)

Beskrivning
Stanger en 6ppnad fil.
Argument
int file fil-id returnerad av fopen.
Exempel
int infile;
infile = fopen("some_file. txt", "r");

fclose( infile);



felement()

string felement(int number, string delimiter)

Beskrivning

Extraherar ett element fran den med fgets senast | sta raden. felement gor det mgjligt att hangera fil -
rader 1angre an 80 tecken.
Returnerar det extraherade elementet.

Argument

int number nummer pa element som ska extraheras.
string delimiter avgransnings-tecken.

Exempel

while ( fgets( str, fi
strl = felenment(2, ’
str2 = fel enent (3,
printf( "strl: %\ns
endwhi | e

—_, o~~~

%\n", strl, str2);



fgets()

int fgets( string str, int file)

Beskrivning

L&ser en rad fran en specificerafil.
Returnerar 0 om filslut.

Argument
string str Last rad. Returnerad.
int file fil-id returnerad av fopen().
Exempel
file = fopen("sonme_file.txt","r");
while( fgets( str, file))
say( str);
endwhi | e

fclose( file);



fopen()

int fopen( string filespec, string mode)

Beskrivning

Oppnar en fil for l&sning eller skrivning.
Returnerar en fil-identitet. Om filen inte kan 6ppnas, returneras 0.

Argument
string filespec ~ Namn pafil.
string mode Access mod.
Exempel
int infile;
int outfile;
infile = fopen("sonme_file. txt"," ")
outfile = fopen(" another_f|le.txt "wW');
if (linfile || loutfile)
say(”Kan ej oppna fil");
exit();
endi f
fcl ose( infile);
fclose( o f|Ie);



fprintf()

int fprintf(int file, string format [, (arbitrary type) argl...)

Beskrivning

Formaterad utskrift pafil. C-syntax. Fil samt format argument samt ytterligare argument av godtyckligt
antal och av godtycklig typ.
Returnerar antal utskrivna tecken.

Argument

int file Fil-id returnerat av fopen.

string format Uttskifts format.

arbitrary type  arg Véarde argument. Optional. Godtyckling antal. Kan varaint, float eller string.
Exempel

int outfile;
outfile = fopen( "ny _file.txt", "w');
if (loutfile)
exit();
fprintf( outfi
fprintf( outfi
fclose( outfil

e, "Sone text\n");
e, "a="%\n", a);
)

I
I
e) -



printf()

int printf( string format [, (arbitrary type) arg...)

Beskrivning

Formaterad utskrift. C-syntax. Format argument samt ytterligare argument av godtyckligt antal och av
godtycklig typ.

Returnerar antal utskrivnatecken.
Argument

string format Uttskifts format.
arbitrary type  argl Véarde argument. Optional. Godtyckligt antal. Kan varaint, float eller string.

%", a);

"Watch out!\n");
a = ;
a = % och str = %\n", a, str);



scanf()

int scanf( string format , (arbitrary type) argl)

Beskrivning

Formaterad |asning. C-syntax
Returnerar antal | 8sta tecken.

Argument

string format Format.

arbitrary type argl Varde argument. Returnerad. Kan varaint, float eller string.
Exempel

scanf( "%", i);



sprintf()
int sprintf( string str, string format [, (arbitrary type) argl...)

Beskrivning

Formaterad utskrift till en stréng-variabel. C-syntax. Stréng argumant, format argument samt ytterligare
argument av godtyckligt antal och av godtycklig typ.

Returnerar antal utskrivnatecken.

Argument
string str Stréng som ska skrivasi.
string format  Uttskifts format.

arbitrary type  argl Véarde argument. Optional. Godtyckligt antal. Kan varaint, float eller string.

Exempel
sprintf( str, "Cbject%®2.2d", nr);



strchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter forstaférekomsten av ett tecken i en strang.
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument
string str Strang i vilken man soker efter ett tecken.
string character Tecken som ska sokas efter.
Exempel
i nt pos;

string str;
string nane;

pos = strchr( str, "-");
pos- -
nane = extract( 1, pos, str);



strien()

int strlen( string str)

Beskrivning

Returnerar |angden pa angiven strang.

Argument
string str Stréng for vilken langden returneras.
Exempel

int | en;

string str;

len = strlen( str);



strrchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter sista forekomsten av ett tecken i en strang.
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument

string str Strang i vilken man soker efter ett tecken.

string character Tecken som ska sokas efter.

Exempel

i nt pos;
string str;
string nane;

pos = strrchr( str, "-");
pos++,
nane = extract( pos, 30, str);



strstr()

int strstr( string s1, str s2)

Beskrivning

Letar efter forstaférekomsten av en sekvens av tecken (s2) i en strang (sl).
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument
string sl Strangi vilken man sbker efter teckensekvensen.
string s2 Teckensekkvens som ska sokas efter.
Exempel

i nt pos;

string str;
string nane;

pos = strstr( str, "Allan”);
nane = el enent( pos, 10, str);



say()

int say(string text)

Beskrivning

Utmating av en strang.
Returnerar antalet utskrivnatecken.

Exempel

say(”— Evaluating the data..” );



system()

int system( string command)

Beskrivning

Skickar en given strang till operativsystemets kommandotolk.
Returnerar returstatus.

Exempel
systen(” purge sys$login:*.dat”);



time()

string time()

Beskrivning

Returnerar aktuell tid i strangformat.
Exempel

string t;
t =tinme();



toupper()

string toupper( string str)

Beskrivning

Konverterar en strang till versaler.
Returnerar den konverterade stréngen.

Argument
string str Stréng som ska konverterastill versaler.
Exempel

upstr = toupper( str);



Appendix A

Exempel paloggning

Exempel paloggning med xtt (type=EVENT).

RTT LOGE NG STARTED AT 23-JUL-1992 10:58:40. 14

Par amet er: VHX- | L- KRAN- DI _CORDERI N. Act ual Val ue

Paramet er: VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue

Par anet er: VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue

Par anet er: VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue

Par amet er: VHX- | L- KRAN- SENAST_ORDER. Act ual Val ue

23-JUL- 1992 10: 58: 40. 15 VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
23-JUL-1992 10:58: 40. 15 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 40. 15 VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10:58: 41. 54 VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 41. 54 VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
23-JUL-1992 10: 58: 41. 94 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 44. 04 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 44. 34 VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 45. 44 VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 45. 44 VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 45. 94 VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 45. 94 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10:58: 54. 94 VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 54. 94 VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 55. 24 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10:58:55. 74 VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10:58:56.74 VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 56. 74 VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10:58:57. 34 VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
23-JUL- 1992 10: 58: 57.84 VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
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