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set currentobject attrl
set currentobject attr2
set currentobject annotation
set graphattributes
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Allmant

I GE finns en uppséttning kommandon for att Skapa grafiska eement som rektanglar, texter,
polylinjer och subgrafer. Dessa kommandon kan utforas direkt fran kommandoraden i GE,
men det vanligaste & at skrivadem i script-filer som sedan exekveras fran kommandoraden.

Scriptfilerna kan dessutom innehdlla et ¢-liknande sprék som innehdller operatorer for
berk&kningar, villkors-satser och for-loopar mm. Dessutom finns rutiner for att hamta
information i utvecklings-databasen.Se manuaden fér pwr_cmd for en utférligare beskrivning.

Ge-soript kan t ex anvandas for att konvertera bilder fran andra bildhanterings-system till ge-
bilder, eller for att automatgenerera formular eller bilder utifran objekt i databasen.



Skapa objekt

Basobjekt som rektanglar, linjer mm skapas med create-kommandot. 1nnan objektet skapas
gdler man in editorn med egenskaper som objektet ska ha (fill, border, fyllnadsférg,
textstorlek etc), sedan skapar man objektet.

Rektangel

Exempel pa en fylld rektangel

set fill

set linewidth 1

set bordercolor O

set fillcolor 19

create rect /x1=10 /yl1=1 /width=4 [height=2

Cirkel

Exempel pa en halvcirkel

set nofill

set linewdth 2

set bordercolor O

create arc /x1=1 /yl=1 /x2=3 /y2=2 /[angel 1=0 /angel 2

=180

Linje
Exempe paen linje

set linewdth 1
set bordercolor O
create line /x1=0 /y1=0 /x2=10 /y2=0

Polylinje
For en polylinje skapar man den forsta del-linjen med ‘ cregte’, och resterande dellinjer med
‘add’.

Exempe pa polylinje

set nofill

set linewmdth 1

set bordercolor O

create polyline /x1=5 /yl=5 /x2=6 /y2=6
add polyline /x1=5 /y1=7



add polyline /x1= 6/y1=8
add polyline /x1=5 /yl1l=9
add polyline /x1= 6 /y1=10

Text
Exempel

set textsize 14
set bold
create text/text="Exanple” /x1=3 /yl=5

Subgraf objekt

Vid skapande av subgrafobjekt & gangen lite annorlunda. Har skapar man forst objektet, och
sedan sétter man attributen pa objektet.

Exempel pa ventil

create object /sub=pw valve /x1=1 /yl= 1 /x2=3 |y2=2
set current fillcolor 45

set current attr attribute "Rt-Dvl. Actual Val ue##Bool ean”
set current attr |owcolor 3

Exempel patrycknapp

create object /sub=pwr _ buttonset /x1=5 /yl=1

I Change type to SetDi gConfirmANthTone

set current attr type 1014

set current attr text "Start”

set current attr Confirmlext "Do you really want to...”
set current attr Attribute "rt-Dvl. Actual Val ue##Bool ean”
set current attr ToneAttr "rt-Dv2. Actual Val ue##Bool ean”
set current attr LowlTone 8

set current attr Access 65534



Graf attribut

Innan man sparar bor man sétta upp grénser i x- och y-led for grafen och diverse andra
attribut. Detta gors med kommandot * set graphattributes'.

Exempel

set graph x0 -3

set graph yo0 -3

set graph x1 40

set graph yl1 37

set graph Ani mati onScanTine 0.2

set graph Backgroundl mage "corrado. gif”

Subgraf attribut

Om grafen ska sparas som subgraf anvandera man ocksa ‘ set graphattributes’, men sétter
forgt attributet ‘subgraf’ och dérefter de attribut som hor till subgrafen.

Exempel

set graph subgraph 1

I Type Toggl eDi gWt hTone

set graph TraceAttrType 1012
set graph TraceCol or 3

set graph NoConObstacle 1



Farger anges med index i fargpaetten (0 - 99). 0 ger svart, 10-19 gra nyanser, 20-29 gula,

30-39 gulorange, 40-49 rodorange, 50-59 réda, 60-69 magenta, 70-79 blaa, 80-89 turkosa
och 90-99 gréna.

Fargton
Aven fargton anges med index. Se tabell nedan.

For de typer av dynamik andrar pa fargtonen kan man oftast sétta en fyllnads-farg istélet for
fargton. Man anger daindex for fyllnadsfargen istdlet (et varde mellan 11-99).

ndex Ton
Ingen ton
Gra

Gul

Gud
Orange
Rod
Magenta
Bla
Turkos
Gron
Morkgra
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Kommandon

Nedan fdljer beskrivning pa kommandon i Ge



add polyline

Adderar en punkt till senast Skapade polyline.

En polyline skapas med ‘ create polyling’ som ocks skapar den forsta de-linjen. Ovriga del-
linjer skapas med ‘add polyline'.

Syntax

ge> add polyline /x1= /yl=

Ix1
x-koordinat for den adderade del-linjen.

Iyl
y-koordinat fér den adderade del-linjen.



create

Skapa grafiskadement i bilden.
create rectangle
Skapar en rektangd.

Syntax

ge> create rectangel /x1= /yl= /w dth= /height=

Ix1

x-koordinat for 6vre vanstra hornet.
Iyl

y-koordinat for Ovre vanstra hornet.
/widht

Rektangelns bredd.
/height

Rektangelns bredd.
create arc

Skapaen cikel dler ovd, dler ett ssgment av en cirkd dler ovd.

Syntax

ge> create arc /xl1= /yl= /x2= /y2= [angel 1= / angel 2=
Ix1

x-koordinat fér Gvre vanstra hornet for den den rektangel som omduter ovaen.
Iyl

y-koordinat for 6vre vangtra hdrnet for den rektangel som omduter ovaen.
/X2

x-koordinat for nedre htgra hornet for det rektangel som omduter ovalen.



ly2

y-koordinat for nedre htgra hornet for den rektangel som omduter ovalen.

/angell
Vinkel som beskriver var et cirkel-segment startar. Angesi grader. Default-vérde O.

/angel2
Vinke i grader som anger storleken pa ett cirkel-segment. Default-véarde 360 grader.

create line

Skapaen ré linje melan tva punkter.

Syntax
ge> create line /xl1= /yl= [/x2= [|y2=

Ix1
x-koordinat for den forsta and- punkten.

Iyl
y-koordinat for den forsta and- punkten.

/X2
x-koordinat fér den andra and- punkten.

ly2

y-koordinat fér den andra andpunkten.

create polyline

Skapa en palylinje, dvs en linje som bestér av fleraréta de-linjer.
‘create polyling’ skapar den forsta del-linjen. Ovriga del-linjer skapas med *add polyling .
Punkten (x1, y1) & startpunkten for polylinjen. Nasta del-linje hakas pa punken (x2, y2).

Syntax

ge> create polyline /x1= /yl= [x2= [y2=
ge> add polyline /x1= /yl=

ge> add polyline /x1= /yl=

ge> ...

Ix1
x-koordinat for start- punkten.



Iyl
y-koordinat for start- punkten.

Ix2
x-koordinat for forsta del-linjens and- punkt.

ly2
y-koordinat for forsta del-linjens and- punkt.

create text

Skapa en text.

Syntax
ge> create text /xl1= /yl= /text=

/x1
x-koordinat.

Iyl
y-koordinat.

ltext
Text omgérdad av dubbel-fnuttar.

create subgraph

Skapar ett subgraf-objekt.
Syntax

ge> create subgraph /x1= /yl= /[subgraph= [/x2= [y2=]

/x1
x-koordinat for dvre vanstra hornet.

Iyl

y-koordinat for Ovre vanstra hornet.

/subgraph

Namnet pa subgrafen. Om subgrafet tillhor proview’ s bassystem har subgrafen alltid prefixet
‘pwr_" och skrivs med gemener, dvs subgrafen ‘Vave har namnet pwr_vave.



/X2

Om punkten (x2, y2) anges skalas subgrafen sa att den innedutsi rektangelns med
hornpunkterna (x1,y1) och (x2, y2).

ly2



group

Skapa en grupp av utvada objekt.



move

move currentobject
Flyttar senast skapade objekt.

IX
Forflyttning i x-led relativt tidigare pogtion.

ly
Forflyttning i y-led relativt tidigare pogition.



new

Rensar arbetsarean.



select

select currentobject

La&gger in senast skapade objekt i listan av utvalda objekt.

select clear

Tommer listan pa utvalda objekt.



set

set verify

Ster verifierings-mod, dvs att exekverade script-rader skrivs ut | termina-fonster.

set noverify

Avdutar veifierings-mod.

set fill

Stter “fill” 1 editorn. Skapade objekt kommer i forséitningen ait hafill-attributet satt.

set nofill

Atersdler “fill’ i editorn. Skapade objekt kommer i fortsittningen att hafill-attributet nollstélt.

set border

Sétter ‘border’ i editorn. Skapade objekt kommer i fortséttningen att ha border-attributet satt.

set noborder

Aterstéler ‘border’ i editorn. Skapade objekt kommer i fortsittningen att ha border-attributet
nollgallt.

grid
Sétter ‘grid’ i editorn. Skapade objekt 18ggs pa narmaste grid- punkt.

nogrid

Atergtéler grid i editorn.

linewidth

Séiter linjebredd i editorn. Skapade objekt kommer i forséttningen att skapas med angiven
linjebredd. Linjebredden han ha ett vérde mellan 1 och 8.

Syntax

ge> set linewidth ‘linew dth’



gridsize

Sétter gridstorleken i editorn.

Syntax
ge> set gridsize ‘gridsize’

set textsize

Séiter ‘textsze i editorn. Allatextobjekt kommer i fortséitning att Skapas med denna
textstorlek. Textstorleken kan vara 8, 10, 12, 14, 18 eler 24.

Syntax
ge> set textsize ‘textsize’

set bold

Sétter ‘bold’ i editorn. Textobjekt kommer i fortséttningen att Skapas med fet-lil

set nobold

Atergéler ‘bold'.
set backgroundcolor
Sétter bakgrundféargen. Bakgrundsfargen & ett index i fargtabellen (0-99).

Syntax
ge> set backgroundcol or ‘col or’

set fillcolor

Stter fyllnadsfarg i farg-paletten. Objekt kommer i fortsédttningen att skapas med denna
fylinadsférg. Fyllnadsférgen anges med index i fargtabellen (0-99).

Syntax

ge> set fillcolor ‘color’

set bordercolor

Séiter kantfargen | farg-paetten. Obekt kommer i fortséttningen att skapas med denna
kantfarg, Kantfargen anges med index i fargtabellen (0-99).



Syntax
ge> set bordercol or ‘color’

set currentobject fillcolor

Sétter fyllnadsfarg pa senast skapade subgraf-objekt. Fyllnadsfargen anges som index i
fargtabdlen (0-99).

Syntax

ge> set currentobject fillcolor ‘color’

set currentobject colortone

Sétter fargton pa senast skapade subgraf-objekt.
Syntax
ge> set currentobject colortone ‘index’

set currentobjekt colorlightness

Sétter ljushet pa senast skapade subgraf-objekt. Ljusheten & ett heltal. Positivt varde ger
ljusare férger, negativt morkare férger.

Syntax
ge> set currentobject colorlightness ‘lightness’

set currentobject colorintensity

Sétter fargintensitet pa senast skapade subgraf-objekt. Intensiteten & ett heltal. Positivt varde
ger intensvare férger, negativt dassigare farger.

Syntax

ge> set currentobject colorintensity ‘intensity’

set currentobject colorshift

Skiftar fargen pa senaste skapade subgraf. Fargtonernai subgrafen roteras pa fargcirkeln, men
fargerna behdller sin inbordes fargkontrast. Colorshift & ett heltal som anger hur manga steg
som fargen ska shiftas. Postivt varde roterar i riktning gult -> guld -> orange -> réd ->
magenta -> bla -> turkos -> gron -> gul. Negaivt i motsatt riktning.



Syntax
ge> set currentobject colorshift ‘shift’
set currentobject attributes
Séiter attribut for senast skapade subgraf.
Syntax
ge> set currentobject attributes ‘attrnanme’ °‘val ue’

Attributens namn beror pavilken typ av dynamik som & angiven for subgrafen. Typen av
dynamik maste séitas forst, darefter kan Gvriga attribut for denna dynamiktyp sétas.

I Ge Anvandar handledning finns beskrivet vilka attribut som finns for olika typer av
dynamik.

Type
Type anger vilken typ av dynamik som objektet har. Denna angesi form av ett heltal.

Syntax

ge> set currentobject attributes type ‘val ue’

Value Typ av dynamik
0 Inherit

1 Dig

2 DigwithError

3 DigTone

4 DigTonewithError
5 Annot

6 DigWithText

7 Bar

8 Trend

9 DigBorder

10 AnnotWithTone
11 DigTwo

12 DigToneTwo

13 Invishle

14 Rotate

15 Andogshift

16 Animation

17 DigAnimation




18 AnimationForwBack
19 DigShift
20 Move
1000 SaDig
1001 ResDig
1002 ToggleDig
1003 Sider
1004 Annotl nput
1005 Commeand
1006 CommandConfirm
1007 SaDigConfirm
1008 ResatDigConfirm
1009 ToggleDigConfirm
1010 SaDigWithTone
1011 ResatDigWithto
1012 ToggleDigWithTone
1013 AnnotlnputWithTone
1014 SaDigConfirmWithTone
1015 Res=tDigConfirmWithTone
1016 ToggleDigConfirmWithTone
1017 DigwWithCommeand
1018 DigWithErrorAndCommand
1019 DigTonewithCommeand
1020 DigToneWithErrorAndCommand
1021 StoDigwWithTone
1022 DigTwoWithCommand
1023 DigToneTwoWithCommand
1024 IncrAnalog
color

Féarger bendmns vanligvis ‘LowColor’ dler ‘LowColor2'. For dess angesindex i fargpal etten.

colortone
Féargton kalas normalt for ‘LowTone och anges som ett heltd.

access
Access & en bitmask dar varje bit ger en anvandar-kategori behtrighet att paverka objektet.

Varde Anvandar kategori
1<<0 RtRead

1<<1 RtWrite

1<<?2 System

1<<3 Maintenance




1<<4 Process
1<<5 Instrument
1<<6 Operatorl
1<<7 Operator2
1<<8 Operator3
1<<9 Operatord
1<<10 Operators
1<<11 Operator6
1<<12 Operator7
1<<13 Operator8
1<<14 Operator9
1<<15 Operator10
Syntax

ge> set currentobject access ‘val ue’

set currentobject attrl

Séiter attributet, dvs kopplingen till rtdb, i senast skapade subgraf.
Motsvarar funktionen vid Ctrl+Dubbelklick MB1.

Syntax
ge> set currentobject attrl “attribute’

set currentobject attr2

Sétter attribut nr 2 i senast skapade subgraf.
Motsvarar funktionen vid Ctrl+Shift+Dubbeklick MB1.

Syntax
ge> set currentobject attr2 “attribute’

set currentobject annotation

Lagger in en strang i annotation-faltet pa senast skapade subgraf. Texten laggsini annotation
nrl.

Syntax

ge> set currentobject annotation ‘text’



set graphattributes

Sétter attribute for aktudl graf (eller subgraf).

Gref attribut

Namn Typ
subgraph Boolean
x0 Float

y0 Float

x1 Float

yl Float
ScanTime Float
AnimationScanTime Float
JavaWidth Siring
Backgroundimage String
Subgraf atribut

Namn Typ
TraceAttrType TraceType
TraceColor Colorindex eler ColorTone
TraceColor2 ColorIndex eler ColorTone
NoConObstacle Int

Sider Int
NextSubgraph Int
AnimationCount Int

Syntax

ge> set currentobject graphattributes

‘nane’

“val ue’



rotate

rotate currentobject

Roterar senast skapade objekt runt objektets mittpunkt.
Syntax
ge> rotate currentobject /angel =

/angel
Vinke i grader som objektet skaroteras.



scale

scale currentobject

Skalar om senast skapade objekt.
Syntax
ge> scal e currentobject /scalex= /scaley= [/x= [y=]

/scalex
Skalfaktor i x-led

/scaley
Skalfaktor i y-led.

Ix
x-koordinat for skalningens referenspunkt.

ly
y-koordinat for skaningens referenspunkt.



Save

Sparar en graf.
Syntax

ge> save [‘fil enanme’]



exit
Avduta ge och spara aktuell graf forst.

Syntax

ge> exit [‘filenane’]



quit
Avduta utan att spara.

Syntax

ge> quit



Oppnaen graf.
Syntax
ge> open [‘fil enane’]

Om nagot av objekten redan & kopplat gors disconnect
fore kopplingen.



show

show version

Visa Ge-verson.



Script

Ge-seript & ett it att programmera ge-kommandon. Scripthanteraren ger dessutom
majlighet till att gora berkningar, utfora vilkors-satser, loop-satser, deklareraravaribler och
funktioner.

Ett script sartas med '@ fdljt av scriptfils namnet och eventuella argument.

Ett ge-script bor hafiltypen .ge_com.

Exempel

ge> @y _scri pt

| pwr_cmd Anvandar handledning finns en beskrivning pa scriptspréket och beskrivning pa

inbyggda funktioner. Har fdljer en lista pa de inbyggda funktioner som &ven kan anvandasi
Ge-script.

In och utmatning

Funktion Beskrivning

ask Skriver ut en fréga och laser in et svar

say Skriver ut en stréng

printf Formaterad utskrift

scanf Formaterad inlasning

Filhantering

Funktion Beskrivning

fclose Sé&ng enfil

fdement Hamta ett dement ur den med fgets senaste |&sta raden.
foets Lasning av en rad fran fil

fopen Oppnaen fil

fprintf Formaterad skrivning pafil

fscanf Formaterad lasning frén fil

Hantering av strangar

Funktion Beskrivning

edit Rensa bort space och tabbar i borjan och i dutet av en stréng, samt ta bort




multipla space och tabbar | stréngen
dement Hamta ett dement i en stréng
extract Hamta ett antal teckeni en strang
sprintf Formaterat skrivning i en strang-variabd.
srchr L eta efter forsta forekomsten av ett tecken i en strang
srlen Langden av en dréng
grrchr Leta efter Ssta forekomsten av ett tecken i en stréng
sirstr L eta efter forsta forekomsten av en teckensekvensi en strang
toupper Konverteratill versder

Databas funktioner

Funktion Beskrivning

CutObjectName Hamta de Ssta segmenten i ett objektsnamn
GetAttribute Hamta ett attribut

GetChild Hamta forsta barnet till ett objekt
GetNextSibling Hamta nasta syskon till ett objekt
GetNextVolume Hamta nésta volym

GetParent Hamta fordder till ett objekt
GetObjectClass Hamta klassen till ett objekt

GetRootList Hamta forstaobjekt i rot-ligan
GetVolumeClass Hamta klassen fér en volym

System funktioner

Funktion Beskrivning

exit Avduta exekveringen av ett skript
time Hamta systemtiden

system Exekvera ett DCL-kommando
verify Sétt verify padler av

Ge funktioner

Funktion Beskrivning

GetCurrentObject | Returnerar identiteten for senast skapade objekt.
GetTextExtent Berskna storleken paen text.
SelectAdd Addera objekt till utvaldistan.
SetExtern Séit en subgraf extern.

Setintern St en subgraf intern.




GetTextExtent()

int GetTextExtent( string text, int textsize, int bold, float widht [,
float height, float descent])

Beskrivning

Beraknar storleken paen text.
Returnerar text-bredden i width argumentet, och om argumentet height och descent skickats

med, &en hojd och descent i dessa argument.

Argument

string text Text vars storlek ska beréknas.

int textsze Textstorlek (8, 10, 12, 14, 18 eler 24).

int bold Fet (1) dler norma (0) text.

float width Textens bredd returnerasi denna variabd.
float height Hojden patexten returnerasi dennavariabel.
float descent Textens descent returnerasi dennavariabel.
Exempe

fl oat wi dth;

Get Text Extent ("Detta ar en text”, 12, 1, w dth);



SelectAdd()

int SelectAdd( int objectid)

Beskrivning

Lagger in ett objekt i listan av utvalda objekt.
Argument

int objectid  Objektsidentitet.

Exempel
int id;

id = GetCurrent Object();
Sel ect Add( id);



GetCurrentObject()

int GetCurrentObject()

Beskrivning
Returnerar identiteten pa senast skapade objekt..

Exempel
int id;

id = GetCurrent Object();



SetExtern()

int SetExtern( string name)

Beskrivning

Séiter en subgraf extern.

Argument

string name  Namn pasubgrafen.
Exempel

Set Ext er n(“ MySubgr aph”) ;



Setlntern()

int Setintern( string name)
Beskrivning
Séiter en subgraf intern.
Argument
string name  Namn pasubgrafen.

Exempel

Set | nt er n(“ MySubgr aph”) ;



Exempel

Exempel 1
!
I Rita nagra enkl a obj ekt
!
mai n()
string nane;

verify(1);

I Rita en rektange

set fill

set linewidth 1

set bordercolor O

set fillcolor 19

create rect /x1=10 /yl1=1 /wi dth=2 /hei ght=2

I Rita en hal vcirkel

set nofill

set linewdth 2

create arc /x1=1/yl1=1/x2=3/y2=2/ angel 1=0 / angel 2=180

I Rita en polyline

set nofill

set linewdth 1

create polyline /x1=5 /yl=5 /x2=6 /y2=6
add polyline /x1=5 /yl1=7

add polyline /x1=6 /y1=8

add polyline /x1=5 /y1=9

add polyline /x1=6 /y1=10

I Skriv en text

set bold

set textsize 14

create text/text="Exanple" /x1=3 /yl=5

I Skapa en subgr af
create object/sub=pw _val ve/x1=1/y1=1/x2=3/y2=2
set current fillcolor 45
set current attr attribute "Rt-
Dv1. Act ual Val ue##Bool ean"
set current attr |owcolor O

I Skapa en trycknapp
create object /sub=pwr buttonset /x1=5 /yl=1
set current attr text "Start"



set current attr attribute "rt-
dv1l. act ual val ue##Bool ean"
set current attributes access 65000

I Satt graph attributes
set graph x0 -3
set graph y0 -3
set graph x1 40
set graph yl1l 25

save
endmai n

Exempel 2
!
I Det har exenplet letar upp alla dv-objekt i en
hi er ar ki ,
I skriver ut nammet och visar vardet i en indikator.
I En ramritas runt objekten.
|

mai n()

string nane;
string segnane;
string attr;
fl oat x;

float vy;

float x_ind;
float y_ind;
fl oat x1;
float x2;
float y1;
float y2;
float w dth;
float t_width;
string class;

d = 2;
4;
d = 1.5;
= 2;
ame = GetChild( pl);
if ( pl =="")
printf("usage : test3 'parent'\n");

exit();
endi f

set bold
set textsize 12



while ( nane !'="")

class = Get Obj ectCl ass( nane);

if ( class == "Dv")
create

attr = nanme +
set current attr attribute

segnanme = Cut Obj ect Nanme( nane,

Create text/text="'segnane
Cet Text Extent ( segnane, 12,
if ( t_wdth > w dth)
width = t_w dth;
endi f
y += 1;
y_ ind += 1;
endi f
name = Get Next Si bl i ng( nane);
endwhi | e

x1 = x_ind - 1;

X2 = X + wdth + 1;
yl = 0;

yl =vy;

cre

y2++;

set background 11
set graph x0 'x1'
set graph y0 'y1'
set graph x1 'x2'
set graph yl1 'x2'

endmai n

1,

obj ect/ sub=pwr i ndsquare/ x1="x_ind' /yl="y_ ind
. Act ual Val ue##Bool ean";
"tattr'”

1);

[ x1="x"/yl="y'

t_width);

obj / sub=pwr franmethin/ x1="x1"/yl="yl'/x2="x2"'/y2=

y2



