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Inledning

Pwr_rtt_edit &r en editor for att bygga bilder for underhall och enklare operatérskommunikation
i proview. Pwr_rtt_edit omfattar ett verktyg for att bygga upp menyer av den typ som anvandsi
objektshierarkiernai rtt, samt en editor for att bygga bilder som presenterar varden pa attribut i realtids-databasen.

Pwr_rtt_edit startas med symbolen pwr_rtt_edit med med ett 1dmpligt programnamn som argument (t ex nodnamn).
Det rtt program som skapas kommer att namnges rs_rtt_‘programnamn’.

Pwr_rtt_edit kraver att tvalogiska namn finns definierade: pwrp_rtt och pwrp_rttbld. Dessa ska peka pa
filkataloger i projekt-tradet. pwrp_rtt kommera att innehdlla kallkoden for menyer och bilder, och pwrp_rttbld
diverse filer for att byggartt. Standard &r filkatal ogerna <.rtt> resp <.rttbld> under pwrp_src, vilket definieras med
kommandona, paAVMS

$ define/job pwp rtt pwr p_groot: <common. src.rtt>
$ define/job pwp rtthld pwr p_gr oot : <common. src. rttbl d>
och pALYNX

export pwp_rtt=$pw p_groot/conmon/src/rtt
export pw p_rttbld=$pw p_groot/common/src/rtthld

pwr_rtt_edit kan kéraspaVAX_VMS, AXP_VMSoch X86_LYNX.



Arbeta med rtt editorn

Hér foljer ett introduktion for att kunna sittaigang och jobba med rtt-editorn.

Starta editorn

Man startar editorn frén konstrukrsmenyn eller med kommandot
$pwr_rtt_edit

Editorn frégar efter 'Program’ som &r ett namn som kommer att ingai allafiler som genereras. rtt-programmet som
genereras med program-namnet 'VHXN2R' kommer att namnges pwrp_exers rtt_vhxn2r.exe. Startar man editorn
frdn DCL kan program-namnet skickas med som argument.

$ pwr_rtt_edit vhxn2r

Meny editorn

Né&r programnamnet &r inmatat kommer man in i meny-editorn. Man kan hér skapa ett meny-trad med
meny-entryn for bilder, undermenyer mm.

Menyeditorn visar meny-entryn i den form de kommer att fai det genererade programmet. Enda skillnaden &r att
meny-entryts typ skrivsinom parentes efter menytexten. Oversta menyn kallas huvudmenyn. Det innehdller en
huvudrubrik, ett menyentry, och ett (&nnu g} synbart) titel prefix i dvre vanstrahérnet.

Genom att trycka pactrl/b f&r man fram en prompt och kan skriva kommandon. Med 'pil upp' kan man &teranvanda
och modifiera gamla kommandon.

Huvudrubrik

Huvudrubriken skrivs default som "RTT IN ‘program™.
Man kan modifiera den med kommandot 'modify /maintitle”. Vill man haden p& svenskakan man t ex skriva

rtt_edit> nmod/maintitle="Rtt i VHXN2R'

Omtiteln innehdller blanktecken eller sma bokstaver ska den omges av citations-tecken.

Titel prefix

Titel prefix & en text som skrivs ut i Gver vastra hdrnet pa samtliga sidor i rtt (utom editerade bildsidor). Prefixet
bor innehalla system och nod-namn sd att man enkelt kan se vilken nod man &r innei. Editerar man ett program
som ska kunna exekverasi olika noder och tom olika system, kan man inte hardkoda ett nod- eller system-namn.
Det finns ddmojlighet att anvanda rtt-symboler i prefixet. Nedan anvands symbolernaRTT_NODE och RTT_SYS
som innehdller aktuellt nod- resp systemnamn.

Prefixet andras med kommandot

rtt_edit> nod/titleprefix="RTT-# RTT_NODE#' -#' RTT_SYS#'



#-tecket gor att inte rtt-symbolerna konverteras av editorn vid inmatningen (symbolerna finns definierade &ven i
editorn eftersom denna bygger partt). Titleprefix kommer att innehdlatexten "RTT-'RTT_NODE'-'RTT_SYS som
vid runtime kommer att konverterastill t ex "RTT-VHXOP4-VHXN2R".

Setup

Ett enklare sitt att [aggain huvudtitel och title prefix ar att gdini setup med kommandot

rtt_edit> setup

Véj ut ‘Maintitle’ eller ‘Title prefix’ och matain mha PF3. Har behéver man inte anvanda# tecknet som i exemplet
ovan.

Passa aven pa att | aggain de plattformar som rtt-programmet ska byggas for. | faltet ‘ Operating system’ 1&gger
man in koden for plattformen (eller summan av koderna om man vill byggafor flera plattformar).

Skapa menyentryn

Né&r men editerar ett program forsta géngen f&r man ett dummy -menyentry med namnet "'progamnamn’ MENU", t
ex "VHXN2R MENU". Man skapar nyamenyentryn med funktionen 'create’.

rtt_edit> create/ menu UNDERHALL

Nya menyentryn skapas under det menyentry som &r utvalt. Vill man skapa ett menyentry 6verst maste man skapa
det nyaentryt under det 6versta, och sedan flytta ner det dversta ett snapp.

Skapa en undermeny

Man kan bygga menytrad genom att skapa undermenyer med kommandot ‘create/child’. Undermenyer kan skapas
till menyentryn av typen 'menu’. V&lj ut ett entry av typen 'menu’ och skriv kommandot

rtt_edit> create/nmenu/child "entry nam"

Genom att trycka pareturn 6ppnar man undermenyn, som nu innehaller ett menyentry. Fleramenyentryn i
undermenyn skapas pss som i huvudmenyn. Med PF4 atergar man till foregdende meny.

Typer av menyentryn

Det finns ett antal olikatyper av menyentryn.

menu
menu innehaller en undermeny skapas med kommandot

rtt_edit> create/ menu "entrynane"

picture
picture innehdller en editerad bild

rtt_edit> create/picture "picturenane"”



permpicture

Permpicture &r liksom picure en editerad bild. Skillnaden &r att en permpicture behaller sina prenumerationer nar
man gér ur bilden, och har dem tillgangliga nésta gang man tar upp bilden. En picture tar bort prenumerationerna
och maste knyta upp dem igen varje gang bilden tas upp.

En bild som anvands ofta bor gbras som en permpicture.

rtt_edit> create/pernpicture 'picturenange’

function
function & en editerad bild med anvandaskriven kod bakom. | create-kommandot anges ett funktions-namn pa en

c-function som l&ggsin av konstruktoren i filen pwrp_rtt:ra_rtt_'program'.c. c-funktionen anropas nér bilden
initieras, avslutas, nér datai bilden andras, samt cykliskt for uppdatering av bilden.

rtt_edit> create/picture/functi on=VHXN2R_ZON1 "Zon 1"

Imatad function for ett menyentry visas med

rtt_edit> show function

exit

exit ar ett menyentry som avslutar exekveringen av rtt.

rtt_edit> create/exit "AVSLUTA"

objecthierarchy
objecthiearchy visar proview-databasen.

rtt_edit> create/objectherarchy "OBJEKT HI ERARKI "

command

command utfor ett rtt-kommando som anges vid skapandet av entryt. F6ljande menyentry kommer att visa
larmlistan.

rtt_edit> create/ command="al arm show' "Larnlista"

Man kan &ven sitta attribut i databasen frén ett menyentry

rtt_edit>creal/ command="set param name=vhxn2r-zonl-
starta_ugn. Act ual Val ue/ val ue=1" "Starta ugn"

Imatat kommando for ett menyentry visas med

rtt_edit> show conmand

commandhold

Envariant pd‘command’ som ska anvandas for funktionstangenter om man vill behalla den aktuella bilden. Om
man har ett ‘command’ entry definierat som en funktionstangent kommer man att |&mna den aktuella bilden innan
kommandot utfors (med undantag for kommandot ‘set’). Med ‘ commandhold’ behdller man aktuell bild och bilden
kommer inte heller att ritas om nér kommandot &r utfor.

keys

keysinnehdller en undermeny med menyentryn som kan startas fran funktions-tangenterna pa ett rtt-tangenbord.



Ordningen av menyalternativen bestammer vilken funktionstangen den kopplastill. Det dversta menyentryt
kopplastill F1, det nast dverstatill F2 osv. Keys-entryt maste liggai huvudmenyn.

rtt_edit>create/key "Funktionstangenter"

vmscommand

vmscommand utfor ett VM Skommando. Detta kan anvandas for service-menyer i VM Smiljo. Ett godtyckligt
VM Skommando kan anges, lampligen en kommandofil med parametrar.

rtt_edit>create/vnmscommand="@w p_exe:logg_list 1" "Lista | oggning"
Inmatat vms-kommandot for ett menyentry visas med kommandot

rtt_edit> show vns

vmshold

vmshold & samma som vmscommand med den skillnaden att den aktuellartt menyn interitasom n&r VM S
kommando har exekverats. En utskrift som genereras av en kommandofil som anropas kommer att hamna pa
nederstaraden i rtt-menyn. Man kan pss skriva ut felmeddelanden eller information i kommandofilen.

rtt_edit>create/vnshol d="@w p_exe:logg list 2" "Lista nera | oggni ng"

vmsconfirm

vmsconfirm exekverar ett vms-kommando, men kraver forst en bekréftel se frén anvandaren. Anvandaren bekréftar
genom att trycka pa PF1 och avbryter genom att trycka pa PF4.

rtt_edit> create/vnsconfirm="@wp_exe:logg list 3" "Lista annu ner..."

vmsnowait

vmsnowait ar ytterligare en variant av vms-kommando, dar man inte vantar pa att kommandot ska exekvera fardigt.
Kommandot kan fortsétta och levasitt eget liv i en subprocess, medan rtt-programmet forsétter att kéra. Man kan
t ex skapaen decterm och exekvera ett program dar.

rtt_edit> create/nowait="@w p_exe:logg list 4" "Lista i ett separat
fonster"”

objpicture

objpicture ar objektshilder, dvs bilder som presenterar ett objekt av en viss klass. Objektshilder finns for
klasserna PID och Av. Férutom objektsnamnet angesi 'create-kommandot vilken objektshild som skavisas
(RTTSYS OBJECT klass).

rtt_edit> create/objpicture=rttsys_object_pid/ name=vhxn2r-zonl-tenpreg
"Tenperaturregul ator zon 1"

Man kan visa den inmatade objektshilden for ett menyentry med kommandot
rtt_edit> show objpicture

Objektsnamnet visas med



rtt_edit> show nane

syspicture

syspicture &r bilder som visar information om ett proviewsystem, t ex vilka noder man har kontakt med (SHOW
NODES).

rtt_edit> create/syspicture=rttsys_show nodes " SHOW NODES"
Man kan visaden inmatade systembilden for ett menyentry med kommandot

rtt_edit> show syspicture

Ta bort menyentryn

Ett menyentry tas bort genom att valja ut det och trycka pa delete (radera). Innehaller menyentryt en undermeny
kommer dven denna att tas bort. Den senaste del ete-operationen kan dterskapas med 'undo delete' kommandot.

rtt _edit>undo delete

Flyttning av menyentryn

Delete - 'undo delete' funktionerna kan anvandas for att flytta menyentry eftersom 'undo delete' &terskapar det
senast borttagna menyentryn nedanfér det utvalda entryt.

Andra ett menyentry

Man kan dndra patexten i ett menyentry med modify funktionen. V&lj ut menyentryt och ange den nyatexten.
rtt_edit> nodify "Nytt nam"”

Typen pa ett menyentry kan g @ndras. Man kan inte heller andra pd kommandon och funktioner. Skapa nya
menyentryn i dessafall.

Flyttning av meny-trad mellan program

Ett meny-trad kan skrivas pd en text -fil och l&sasin igen med kommandona

rtt_edit> wite nmenu "fil nam"
rtt_edit> include nenu "fil nam"

Inlasning av standardmenyer

Standardversionen av rtt innehdller att antal menyer med systembilder som &ven bor finnasi projekt-specifika
rtt-program. Genom att includerafilen ssab_inc:rtt_menu_template.dtt._m includerar men dessa menyer.

rtt_edit> include nmenu ssab_inc:rtt_nenu_tenpl ate
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Editera bilder

Oppnar men ett menyentry av typen picture, permpicture eller function, kommer manin i bildeditorn. Man kan har
skrivatexter, ritalinjegrafik och skapa uppdaterings-félt. Editeringsarean &r 80 tecken bred och 22 tecken hog.
Man forflyttar sig med piltangenternatill den platsi bilden man vill editera.

Liksom i meny-editorn ger man kommandon med ctrl/b.

Inverse mode

Med kommandot 'set inverse' kan man skrivatecken i inverse mode, dvs vitatecken pd svart botten. Blanktecken
blir svartarutor som kan anvanda som grafik. Bade text och linjegrafik kan skrivasi inverse mode.

rtt_edit> set inverse
Med 'set noinverse' |[amnar men inverse mode.

rtt_edit> set noinverse

Linjegrafik

Med 'set line' kan man ritalinjegrafik. Se figur vilkatecken som &r anvandbara.
rtt_edit> set line
Atergatill text med kommandot

rtt_edit> set ascii

Skapa uppdateringsfalt

Ett uppdateringsfalt kopplastill ett attribut i Proview-databasen. Editerar man en funktionsbild (menyentry av
typen function) kan man éven kopplaféltet till en variabel i enintern databas.

Ett falt skapas genom att man placerar cursorn dér féltet skaligga och matar in kommandot
rtt_edit> create %

Féltet markeras med ‘U’ féljt av ett nummer.

Editera uppdateringsfalt

Man kan editera datafor faltet genom placera cursorn pafaltets forsta position och trycka pa PF1. Vlj ut det
fat-attribut som ska andras och matain ett nytt varde med 'modify'.

Analoga attribut

Antag att att Av-objekt skavisasi faltet. | dataentryt 'Parameter' ska namnet pa Av-objektet med attribut
(ActuaValue) anges. Vdlj ut 'Parameter:' med piltangenterna och skriv kommandot

rtt_edit> nod "VHX- ZON1- Tenper at ur. Act ual Val ue"

Ett enklare sétt ar att ta upp navigatorn och kopierain namnet dérifran. Angei 'Characters:' antal tecken i faltet,
ochi 'Decimals:’ antal decimaler.

1



Exempd

Number 1

Text %

Type UPDATE
Parameter vhx -Zon1-Temperatur. ActualValue
Text/Dual par

Privileges NO
Ouputflags

Characters 6
Decimds 2
Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database GDH
Declaration

Stapeldiagram

Ett anal ogs attribut kan presenterasi form av en liggande stapel, genom att ‘Ouputflags séttstill "BAR".
Lagg in min och maxvardet foér stapeln i 'MinLimit' och 'MaxLimit', och stapelnslangd i ‘Characters

Exempd

En 20 tecken 1&ng stapel, 0-500 C

Number 1

Text %

Type UPDATE
Parameter vhx -Zonl1-Temperatur. ActualValue
Text/Dual par

Privileges NO
Ouputflags BAR
Characters 20
Decimas 0
Maxlimit 0.00000
Minlimit 500.00000
Database GDH
Declaration

Digitala attribut

Antag att att Dv-objekt skavisasi faltet. | dataentryt 'Parameter:' ska namnet pa Dv-objektet med attrubut
(ActualValue) anges. Vélj ut 'Parameter:' med piltangenterna och kopierain namnet pADv'n

rtt_edit> nmod "VHX- ZON1- UgnensSt art ad. Acut ual Val ue”

Exempd

Number 1

Text %

Type UPDATE

Parameter vhx -Zon1- DriftUgn ActualValue
Text/Dual par

Privileges NO




Ouputflags

Characters 1
Decimals 1
Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database GDH
Declaration

Text

‘Ouputflags:’ anger hur féltet skapresenterasi bilden. Angesingenting kommer vérdet att presenteras som en
siffra, dvs 0 eller 1 for digitala attribut. Genom att dndra pa 'Ouputflags kan man fa utskriften i form av en text
("On/Off"," True/False"," Auto/Man").

Man kan aven bestdmma texten sjalv genom att ange "TEXT" i 'Outputflags och angetexteni 'Text/Dualpar:'. Ett
'I'-tecken avgrénsar vad som kommer att skrivas ut vid 1 resp O.

Foljande innebér att "Till" skrivsut om Dv'n & 1, "Fran" om Dv'n & 0.
rtt_edit> nod "Till/Fréan"

Utropstecken markerar att texten skaskrivasi inverterad mode. Nedan kommer "Till" att skrivas inverterad, men
inte "Fran"

rtt_edit> nod "!Till/Fréan"

Med pefixet L markeras att texten ska skrivas ut som linjegrafik. | texten skrivs ascii-tecken som motsvarar
linjegrafik teckenen. T ex

rtt_edit> nod "_L_qqgqq/ _L_xxxx"
kommer att skrivasutsom ” - ---" vidloch” ||| |” vidO.
Ange &veni 'Characters:' storleken paféaltet (dvs den langsta av de bada texterna).

Blinkande text f&r man genom att ange” FLASHTEXT” i ‘ Outputflags' .

Exempd

Number 1

Text %

Type UPDATE

Parameter vhx -Zon1-UgnDrift. ActualValue
Text/Dualpar |!Zonl &ri drift/Zonl &r stoppad
Privileges NO

Ouputflags TEXT

Characters 15

Decimals 0

Maxlimit 0.00000

Minlimit 0.00000

Database GDH

Declaration

Andringsbara falt

| dataentryt "Text:' kan man ange en text som kommer att skrivas ut framfér faltet. Dennatext anvands ndar man




vill andravéarde paattributet i faltet, genom att texten inverteras nar faltet ar utvalt. Med piltangenterna kommer
man att kunna flytta sig mellan olika falt, och ordningen mellan falten bestéms av innehdllet i 'Number:'. Genom att
trycka pd 'pil ned' éler 'pil hoger' kommer faltet med nérmast hogre nummer att valjas ut. Med 'pil upp' eller 'pil
vanster' kommer faltet med nérmast I&gre nummer att valjas. Om tvafalt har sasmma nummer avgor slumpen vilket
som kommer forst.

Har man valt ut dnskat falt kommer man att kunna andra pa vérdet genom att trycka pa PF3 och matain nytt
varde. | 'Privileges anges vem som far andrai fatet, ochi 'Maxlimit' och 'Minlimit' max och min-varden for

inmatning.

Exempd

Number 1

Text Borvéarde temperatur
Type UPDATE

Parameter vhx -Zonl- TempBorvérde.ActualValue
Text/Dual par

Privileges oP

Ouputflags

Characters 6

Decimas 2

Maxlimit 500.00000

Minlimit 0.00000

Database GDH

Declaration

Ej &ndningbara falt
Om ett falt inte skakunna andras ska 'Text:" angestill "%" och 'Privileges:' skavara"NQO".

Inverterade falt
Genom att |&ggain ett utropstecken i 'Text/Dualpar’ skrivsfaltet i inverse mode.

Number 1

Text %

Type UPDATE
Parameter vhx-Zonl-Fl&kt-Varvta . ActuaValue
Text/Dualpar | !
Privileges NO
Ouputflags

Characters 5
Decimds 2
Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database GDH
Declaration
Tryckknappar

Man kan andra vardet pa ett digitalt genom att valjaut det, och tryckapaPF1 eller PF2. De mgjligheter som

finns ar
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Séttavardet till 1 med PF1 (SET)
Aterstéllavérdet med PF1  (RESET)

Sétta vardet med PF1 och &terstallamed PF2 (SET_RESET)
Togglavérdet med PF1(TOGGLE)

Oftaér vérdet av attributet ointressant. Man anger att det inte ska visas genom att sétta'Outputflags' till "NO"

Exempd

Dv'n motorstart satts med PF1
Number 1

Text Starta motor
Type SET
Parameter vhx-Zon1-MotorStart.Actual Value
Text/Dual par

Privileges oP
Ouputflags NO
Characters 0

Decimals 0

Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database GDH
Declaration

Objid

Attribut av typen objid, t ex plét-objekt i celler, visas genom att objid'n konverterastill objektsnamn. Om man
sétter 'Decimals' till 1 kommer enbart sista segmentet av namnet att visas.

Exempd

Number 1

Text %

Type UPDATE
Parameter vhx-Pl8tf 6jning-w-Cell.Datal Objld
Text/Dual par

Privileges NO
Ouputflags

Characters 10
Decimds 1
Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database GDH
Declaration

Tid

Attribut av typen pwr_tTime, dvs UTCtid, konverterastill en strdng med formatet
"DD-MMM-AAAA TT:MM:SSHH", t ex 30-M AR-1999 12:35:10.40. Om man sitter 'Decimals till 1 visasinte
datum utan enbart klockslag.

Oppna bild pa tryckknapp

Man kan laggain en tryckknapp som utfér ett valfritt rtt-kommando PF1 aktiveras. Genom att anvanda rtt-
kommandot 'show menu' kan man 6ppna andra bilder fran tryckknappen.



Laggin "COMMAND" i 'Type' och aktuellt rtt-kommandot i ‘Text/Dualpar'.

Om uttrycket som skamatasin 'Text/Dualpar' innehdller blanktecken ska det omgardas med dubbelfnuttar. Vill man
att dubbelfnuttarna ska stanna kvar i den inmatade pga att rtt-kommandot i sig kraver dubbelfnuttar, skriver man
\" istélllet for " (se exemplet nedan)..

Exempd

Number 1

Text Visapumpar
Type COMMAND
Parameter

Text/Dualpar | show menu "underhall-pumpar-éversikt pumpar"
Privileges oP
Ouputflags NO
Characters 0

Decimas 0

Maxlimit 0.00000
Minlimit 0.00000
Database USER
Declaration

Oppnar bilden underhall-pumpar-6versikt pumpar. For att kunnafatexten i 'Text/Dualpar' har féljande
kommandorad matasin:

rtt_edit> nmod "show nmenu \"under hdl | - punpar - 6ver si kt punpar\

Andring av falt utan att 6ppna det

Man behover inte dppna ett falt for att andrai det. Genom att placera cursorn pafaltets forsta position kan man
med 'modify’ éndradatai féltet. Detta & anvandbart nér man kopplar databasattribute till féltet eller om man ska
sdtta sammadatai fler falt.

rtt_edit> nod/ par="vhx-Zonl- Tenper at ur. Act ual Val ue"
rtt_edit> nod/char=7

Ta bort ett falt

Ett falt tas bort genom att cursorn placeras pafaltet och kommandot 'delete item’ ges.

rtt_edit> delete item

Cut-Copy-Paste

Ett omradei bildeditorn kan véljas ut genom placera cursorn i ena hornet, trycka pa PF2, och forflyttasig till andra
hornet. Det utvalda omradet markeras genom att det inverteras.

Man kan kopiera ett utvalt omradet till paste-bufferten genom att trycka pa PF3 (eller ge kommandot ‘copy’). ‘cut’
tar dessutom bort grafik och falt i det utvalda omradet. Innehdllet i paste-bufferten kopierastill editeringsarean
med 'paste’ eller ctrl/f. Cursorns position bestdmmer var den nya arean placeras. Kopiering kan &ven ske mellan
olikabilder i samma program (for att kopiera mellan program maste man skriva ut innehallet pa

fil, se nedan).

rtt_edit> cut
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rtt_edit> paste
Aterstélining av ett utvalt omrade sker med 'unselect' kommandot

rtt_edit> unsel ect

Editera falt i text-editor

Om man har fleralikartade falt i en bild kan man skriva ut innehdlet i samtligafalti bildeni en textfil,
modifieratextfilen, och l&sain faten igen. Kommandot

rtt_edit> wite itens itens.txt

skriver ut falten pa textfilen item.txt. Filen kan l&sasini edt eller tpu. For att laddain falten i bilden, rensar man
forst bort de gamlafélten.

rtt_edit> clear itens
och l&ser infilen

rtt_edit> include itens itens.txt

Kopiera bilder mellan program

For att kopiera en bildfrén ett program till en annan, tar man upp bilden i bildeditorn, och skriver ut den med
kommandot

rtt_edit> wite picture bild.tnp
Bilden lagras pafilen bild.tmp Filen kan lasasin i en tom bildeditorn med

rtt_edit> inlcude picture bild.tnp

Leta efter attribut

Ibland vill man vetai vilket falt, en visst attribut paverkas. Med kommandot
rtt _edit> wite itens/all itens.tnp

skrivs samtligafalt i samtliga bilder ut pafilen items.tmp Genom att letai filen hittar man enkelt faltet
for aktuellt attribut.

Hjalptexter

Med kommandot

rtt_edit> edit help

kommer man genom edt ini en textfil dér man kan 1aggain hja ptexter for bilder och menyer. Hjél ptexten bestar av
tvadelar, dels en text som visas upp genom att trycka pa Hjal p-tangenten eller ctrl/h, dels en text -rad som skrivs
langst ner pa en meny-sida. Kopplingen mellan en hjép-text och bilden/menyn utgors av tileln (texten i
meny-entryt).

En hjélptext for undermeny "Underhdll" kan se ut sa har
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RTT_HELP_SUBJ( " UNDERHALL")
RTT_HELP_| NFO( "\
valj ut onskat amme med piltangenterna och tryck pd RETURN')
RTT_HELP_TEXT( "\
Di verse funktioner for underhdl| av systenmet.\n\n\

VENTI LER Visar ventiler i anl aggni ngen.\n\
MOTORER Vi sar notorer i anl aggni ngen.\n\
TEMPERATURER Vi sar ternpoel ement i ugnen.\n\

II)

For bilder anvands g info-texten.
Ett exempel pa hjd ptexten till bilden "Motorer"

RTT_HELP_SUBJ( " MOTORER")

RTT_HELP_I NFO("")

RTT_HELP_TEXT( "\

Bi | den notorer hanterar notorerna.\n\n\

For varje motor visas huvudkontaktor och |arnstatus.\n\
Starta och stoppa notorerna ned PF1.\n\

")
Filen &r en cinclude-fil och syntaxen foljer stranghantering i c. \n betyder ny rad., och\ i slutet paen rad markerar

att texten fortsétter panastarad. Hjalpfilen & gemensam for samtliga menyer och bilder i
programmet.

Spara

Kommandot 'save' sparar menyer och bilder. Gor man savei meny-editorn sparas menyerna, gér man savei bild-
editorn sparas den aktuella bilden.

rtt_edit> save

Skapa rtt-program

Né&r allamenyer och bilder & klara skapar man exe-filen med kommandot
rtt_edit> link

Bxe-filer genereras for bade VM S och ELN (p& Alpha enbart f6r vms). Vill man skapa filer enbart for VMSeller ELN
finns kommandona

rtt_edit> link vis
rtt_edit> link eln

Kora programmet

Har man anget programnamn "VHXN2R" genereras exe-filerna pwrp_exe:rs rtt_vhxn2r.exe (VMS) resp
pwrp_root:<vax_eln.exe>rs rtt_vhxn2r.exe _eln (ELN)

PAVMSkor programmet fran DCL med
$ run pwp_exe:rs_rtt_vhxn2r.exe
P& ELN frén ECL med

ECL> ex/w rs_rtt_vhxn2r



Om man har startat nathanteraren kan man koraigang programmet direkt fran rtt-editorn

rtt _edit> rtt

Avsluta
Avsluta editeringen med 'quit’

rtt_edit> quit

Editera pa olika plattformar

Man kan editera rtt-bilder béde pa VAX och pa Alpha. Fran VAX kan man generera rtt-program for VAXELN och
VAX VMS, fran Alpha genererar man program for Alpha

Om man har editerat bilder eller menyer paen Alphaoch vill generera program fér VAX, maste man gain paen
VAX och startapwr_rtt_edit. Darefter maste nya och andrade bilder sparasinnan rtt-programmet kan genererars
med link-kommandot. Ar man oszker pavilkabilder man har dndrat i kan man spara samtligamed ‘ save/all’
kommandot

rtt_edit> save/all
rtt_edit> link

Motsvarande géller om man har editerat pdVAX och vill genererabilder for Alpha. Loggain paen Alphaoch
spara samtliga nya och éndrade bilder.
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Menyer

Menyer anvandsi rtt for att navigeratill olikabilder, fér att kommain i objektshierarkin och for att avsluta
sessionen. Ett meny trad byggs upp i pwr_rtt_edit med hjép av kommandot create. Nar ett menytrad ar skapat
anvands detta for att navigera och 6ppna bilder och undermenyer i pwr_rtt_edit pA samma sétt som i det
slutgiltiga rtt programmet.

Meny mod

I meny mod skapar man menyer och navigerar i de skapade menyerna. Féljande tangenter &r definieradei en meny
bild.

Tangent Funktion

PILTANGENTER Navigera och valj ut ett meny entry.
RETURN Oppna en under meny eller bild.
PF4 dler CTRL/R Gatillbakatill féregdende meny.
NEXT PAGE dler CTRL/F Gatill nastasidai menyn.

PREV PAGE dler CTRL/D Gatill foregdende sidai menyn.
CTRL/Z Tillbakatill rotmenyn

CTRL/W Rita.om bilden.

HELP Hjalp.

DELETE Tabort ett meny entry.

DOédller CTRL/B Kommando mod.

Skapa menyer och menyentryn

Nya menyentryn skapas med ‘create’ kommandot.
Det finns ett antal olikatyper av meny entryn:

menu entry till en under meny.

picture entry till en bild.

objecthierarchy entry till rtt's objekts hierarki.

exit entry for att avsluta.

command entry for att exekvera ett rtt kommando.

vms entry for att exekveraett vms kommando

permpicture  entry till en bild som lagrar sina prenumerationer. En bild som anvand ofta bor skapas som en
permpicture.

keys entry till en meny under vilken funktionertill snabbstarts tangenterna skapas.

syspicture entry till en systembild.
objpicture entry till en objektshild.

Ett menyentry skapas genom att man véljer ut det menyentry som ligger ovanfér den plats man vill skjutain den
nyaentryt, och ger kommandot create med |amplig kvaifierare:



rtt_edit> create/nenu 'title' skapaentry for en submeny.

rtt_edit> create/picture "title' skapaentry for en bild.
rtt_edit> create/objecthierarchy '"title' skapa entry for objekts hierarkin.
rtt_edit> create/exit 'title' skapaentry for att avsluta.

rtt_edit> create/ command="konmando" 'title' skapaentry for att exekveraett rtt kommando.
rtt_edit> create/cndhol d="konmando" 'titl e' skapaentry for att exekveraett rtt
kommando fran funktionstangent utan att

lémna aktuell bild.
rtt_edit> create/ vnms="kommando" 'title’ skapa entry for att exekveraett vms
kommando.
rtt_edit> create/pernpicture 'title’ skapa entry for en permanent bild.
rtt_edit> create/ keys 'title' skapa entry for snabbstarts funktioner.

rtt_edit> create/ syspict="syspicture' 'title' skapaentryfor ensystembild.
rtt_edit> create/objpict=" objpicture'/nane='objektsnamm' 'title' skapaentry for
en objektsblid.

title' & den text som kommer att skrivasi menyentryt. Om man vill hablanktecken i texten ska'# matasinistéllet
for space (eller omgérdas av ""). For att kunna 6ppna ett menu entry maste det finnas minst ett entry i
undermenyn. Detta skapas genom att valja ut foralder entryt och lagga/child till ovanstddende kommandon. N&r
dettaar gjort kan man 6ppnaentryt med return och fortsétta och skapa entryn i undermenyn.

rtt_edit> create/nmenu/child 'title' skapa entry for en submeny.

rtt_edit> create/picture/child "title' skapa entry for en bild.

rtt _edit> create/objecthierarchy/child "title' skapaentry for objekts
hierarkin.

rtt_edit> create/exit/child "title' skapa entry for att avsluta.

rtt_edit> create/ command="konmando"/child "title’ skapa entry for att exek veraett
rtt-kommando.

rtt_edit> create/vms="komrando"/child "title' skapaentry for att exek veraett

vms-kommando.
En meny titel kan éndras med modify kommandot
rtt_edit> nmodify "text"

Kommandot i en kommandentry visas med 'show command'.

Ta bort menyer

Ett menyalternativ tas bort med Delete (radera) tangenten. Om menyalternativet innehdller en undermeny, eller ett
meny-trad, kommer &ven dessa att tas bort.

Senaste borttagningen kan aterskapas med kommandot 'undo delete' om man skulle ngrasig.

Flytta menyer

Ett menyalternativ kan flyttas mha delete - undo delete funktionerna. Senaste delete operationen lagrasi en
buffer. Vid kommandot 'undo delete’ 14ggsinnehdllet i bufferten in under utvalt menyentry.
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Editering av bilder

Ett entry till en bild skapas med
rtt_edit> create/picture "title’

Genom att valja ut entryt och trycka pa return kommer man
ini editerings mod och kan editera bilden.

Editerings mod

| editerings mod &r foljande tangenter definierade.

Tangent Funktion

PILTANGENTER Navigerai arbetsarean.

PF1 Oppna ett uppdaterings falt.

PF2 Select.

PF3 Kopierar utvald areatill paste bufferten.
PF4dler CTRL/R | Gatillbakatill menyn.

CTRL/Z Gatillbakatill rotmenyn.

CTRL/W Rita om bilden.

CTRL/N Visa collection picture.

CTRL/V K opplaett uppdaterings falt till utvalt objekt i collection picture.
CTRL/F Paste.

HELP Hjalp.

DO€dIr CTRL/B Kommando mod.

| editerings mod skapas en arbetsarea pa 22X 80 tecken att |&ggain tecken och uppdateringsfalt pA Detva
nederstaraderna ar reserverade fér kommandon och meddelanden.

Teckenset andras med kommandot set:

rtt_edit>
rtt_edit>
rtt_edit>
rtt_edit>

set
set
set
set

asci i
line
inverse
noi nver se

Dl BHIOEHUB S

r

m n o p ¢

Teckenuppsmtnlng vid line
Uppdateringsfalt skapas med kommandot create:
rtt _edit> create 'text'

'text' & den text som kommer att inverteras nar man gar
runt med pilarnai den slutgiltiga bilden.
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Koppling till databasen

Ett uppdateringsfalten kopplas enklast till ett rtdbobjekt pa foljande satt:
Taupp navigatoren, valj '‘CopyMode' normal+Attribut, och vélj ut dnskat objekt.
Oppnauppdateringsfaltet i rtt_edit, valj ut 'Parameter’.
Skriv vid kommando prompten
rtt_edit> nod "
K opiera objektnamnet frén navigatdren genom att klickamed MB2 i rtt_edit-fonstret.
rtt_edit> nod "VHX- Zonl- ZonTenpertur l. Act ual Val ue
Matain ett avslutande " -tecken och tryck pareturn.
rtt_edit> nod "VHX- Zonl- ZonTenper at ur 1. Act ual Val ue"

Dubbelfnuttarna kan utel &mnas, men objektsnamnet kommer da att lagras med stora bokstaver. Detta har ingen
betydelse for funktionen, men blir med svérlast. Om fonsterhantering inte finns tillganglig, men val nathanteraren
kan foljande (nagot foraldrade) alternativa anvandas for att koppla ett falt:

1 Startartt men kommandot
rtt_edit> rtt
2 Vandrarunti rtt, och samlaihop de objekt och parametrar som skavisasi bilden med collectfunktionen. Nar
man tar upp collection picture finns dessa objekt samlade déar.
3 Vdj ut ett objekt i collection picture.
4 Gatillbakatill bilden och placera cursorn pa ett uppdaterings falt.
5 Genom att tryckapd CTRL/V kopplasfaltet till objektet.

Pss kan man koppla dual parametern for ett falt med kommandot

rtt_edit> dual connect

Editera ett uppdaterings falt

Genom att placera cursorn paforstatecknet i ett uppdaterings falt kan man dppna detta (PF1) och ange data for
faltet. Foljande tangenter & definieradei féltdata bilden.

Tangenter Funktion

PILTANGENTER V| ut en ett element i faltet.
PF4 eler CTRL/R Gatillbakatill menyn.

HELP Hjalp.

DO dler CTRL/B Kommando mod.

Data é&ndras med modify commandot. Valj ut énskat element och matain ett nytt vardet med

rtt_edit> nmodify 'val ue'

Data for ett falt

Number

Number anger den ordning i vilken félten kommer att bli utvaldai bilden nér ett falt valjs ut med piltangenterna pil-
upp och pil-ner. Pil-vanster och pil-hdger valjer narmaste falt till vanster resp. till hdger pa sammarad, oberoende
av 'Number'. Falten bdr numreras kolumnvis med |&gsta nummer uppetill vanster och hésta neretill

hoger, se figur nedan.
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Numrering av falt

Text

Texten som markerar att faltet & utvalt. Skrivs med inverterat nér féaltet & utvalt. Om texten sétts till '%' kommer
ingen text att skrivas ut.

Type
Typ av funktion for att forandra en parameter i databasen.

Type Beskrivning

UPDATE Vrdet pa parametern dndras med change value funktionen (PF4).

SET Parametern satts genom att trycka pd PF1 (endast boolean).

RESET Parametern &erstalls med PF1 (endast boolean).

SET RESET Parametern sétts med PF1 och &terstélls med PF2 (endast boolean).

TOGGLE Parametern togglas med PF1 (endast boolean).

DUAL_SET En parameter visasi bilden och en annan parameter (dual parametern) paverkas av
set fuktionen, dvs dual parametern sétts med PF1.

DUAL RESET En parametern visasi bilden och en annan (dual parametern) aterstélls med PF1

DUAL_SET RESET En parameter visasi bilen och en annan (dual parametern)sétts med PF1 och
aterstdlls med PF2.

DUAL TOGGLE En parameter visasi bilden och en annan (dual parametern)togglas med PF1.

SET DUALSET En parameter sdtts med PF1 (och visas eventuel It) och en annan (dual parametern)
sétts med PF2.

TOGGLE_DUALTOGGLE En parameter togglas med PF1 (och visas eventuellt) och en annan
(dual parametern) togglas med PF2.

COMMAND Ett rtt-kommand angivet i Text/Dualpar utfors med PFL.

Parameter

Namn pé objekt och parameter som skavisasi faltet.

Text/Dualparameter

Vid outputflags = TEXT l&aggs texten in hér. Texternafor for true resp false separeras men ett '/,

Om texten skainverteras | 8ggs ett utropstecken som forstatecken i texten.

Om texten ska skrivas som linjegrafik 1&ggs prefixet _L_ till texten. Texten anges med de ascii-tecken som motvarar
linjegrafik-tecken.

| Characters l&ggs antalet tecken i den léangsta av texterna ut.
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Ex "Motorn &r startad/! Motorn &r stoppad"

Nér variablen ar true kommer texten "Motorn &r startad" att 1&ggas ut i bilden, nér variabeln &r false |aggs texten
"Motorn &r stoppad" ut inverterad.

Vid type= COMMAND l&ggs rtt-kommandot in i Text/Dual parameter.
Vid dualfunktion 14ggs namn pa objekt och parameter som ska paverkas vid dualfunktionen in har ( type =

DUAL_SET, DUAL_RESET, DUAL_SET RESET dler DUAL_TOGGLE).

Privileges
Privilegier som kravs for att andradatai faltet.

Privilegier \ Beskrivning

OP Samtliga har behérighet att &ndra &vardet

EL Anvandare som loggat in som el eller sys har behdrighet
PROC Anvéandare som loggat in som proc eller sys har behérighet
SYS Anvandare som loggat in som sys har behorighet

NOOP Allautom op

NO Ingen far dndravardet

Outputflags
Typ av presentation av en boolean eller en float.

Outputflags Beskrivning

ONOFF boolean, vid true visas ON, vid false OFF.
AUTOMAN boolean, vid truevisas AUTO, vid false MAN.
OPENCLOSED boolean, vid true visas OPEN, vid false CLOSED.
TRUEFALSE boolean, vid true visas TRUE, vid false FALSE

NO boolean, vérdet visas g (endast texten).

BAR float, vrdet visasi form av en liggande stapel.

TEXT boolean, vid true skivs en textstrang ut, vid false en annan. Textstréngarna angesi
Text/Dual parameter faltet.

FLASHTEXT boolean. Blinkande text, i vrigt sammafunktion som ‘TEXT’ ovan.

Characters
Storlek pafaltet. Antal tecken.

Decimals
Antal decimaler i ett flyttal.

Om objektet &r ett gdh-objekt av typen Objid kan man markera att endast sista namnledet ska skrivas ut genom att
sdtta Decimalstill 1.

Om objektet ar av typen pwr_tTime eller TIME kan man markera att enbart klockslag, € datum, ska skrivas ut
genom att sétta Decimalstill 1.
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Maxlimit
Maxbegrasning vid inmatning med change value funktionen i rtt.

Minlimit
Minbegrasning vid inmatning med change value funktionen i rtt.

Database
Databas som for parametern eller variablen.

Database \ Beskrivning

GDH parametern finnsi gdh.

RTT parametern skapas lokalt i rtt och hanteras av anvandaren i funktionen till en funktions bild.
Endast tillatet i funktions bilder.

USER pekaren till parametern tilldelas av anvandaren i funktionen till en funktions bild. Endast till&tet i
funktionsbilder.

Declaration

Deklaration av en lokal variabel. Behdver endast anges om
elementet database & RTT.

Declaration \ Beskrivning

BOOLEAN Boolean (unsigned char).
INT Int (long).

FLOAT Float.

CHAR Char.

STRING En strang med 80 tecken.
STRING4 En strang med 4 tecken.
STRINGI10 En strang med 10 tecken.
STRING20 En stréng med 20 tecken.
STRING40 En stréng med 40 tecken.

Stapeldiagram
En float kan presenteras som en liggande stapel. Féltet ska ha foljande uppséttning

Text %

Type UPDATE

Privileges NO

Ouputflags BAR

Characters Stapelns lang vid maxvardet.
Maxlimit Minvérde for stapeln.
Minlimit Maxvarde for stapeln
Database GDH

Falt som visar tiden
Med kommandot

rtt_edit> create /tine
rtt_edit> create /fulltine



skapas falt som visar upp tiden med eller utan datum (/fulltime resp /time).

Falt som visar larm
Man kan skapa félt som visar de fem senaste rddande larmen.

Félten skapas som ett vanligafélt med create och ska ha féljande uppséttning.

Text %

Type UPDATE

Parameter RTT_ALARMTEXT1 (visar det senaste larmet)
RTT_ALARMTEXT2 (visar det nést senaste larmet)
RTT _ALARMTEXTS5 (visare det femte senaste larmet).

Privileges NO

Characters Ange maximal storlek som ska skrivas ut i bilden.

Database RTT

Declaration STRING
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Bilder med bakomliggande kod

Bilder med anvandarskriven c-kod kan skapas med kommandot

rtt_edit> create /picture/function='function nang'
‘function name' & en funktion som kommer att anropas

nar bilden tas upp

nar man gor exit ur bilden

varje scan

néar man trycker pa‘Nastasida och ‘ Foregaende sida’ .

nér vardet p& ndgon parameter i bilden andras av operatoren.

Né&r man forsta gangen gor save pa en "funktions bild" skapas en fil som anvandaren sjalv editerar och
underhdller. Filen heter ra_rtt_'program namn'.c och kan nds med edit kommandot

rtt_edit> edit

| den hér filen editerasin en funktion for varje funktions bild som har skapats | olikaentryn i funktionen lagger
man in kod som ska exekveras for att initiera eller avsluta bilen, eller nar ngon parameter i bilden andrats av
operatoren. Nér filen &r editerad ska den kompileras. Detta enklast med kommandot

rtt_edit> conpile

eller om enbart vms resp eln version énskas

rtt_edit> conpile vns
rtt_edit> conpile eln

Lokala variabler

Lokalavariabler kan visasi en funktions bild genom att man skapar ett uppdaterings félt i bilden, lagger in ett
lampligt variabelnamn i parameter elementet, samt anger "RTT" som database och c-typen pé variabeln
(BOOLEAN, CHAR, INT, FLOAT dler STRING) i declaration elementet. De lokala variablerna ar direkt &tkomligai
funktionsfilen (ra_rtt_'program namn'.c) genom att de automatiskt deklarerasi en includefil som funktionsfilen
inkluderar.

Funktions fil

| funktionsfilen ska deklareras en funktion med samma namn som angavs nér bilden som ska associeras med
funktionen skapades (versaler). Funktionen skavaraav typen int och deklareras pa foljande satt

int 'funktions namm' ( menu_ct x ctx,
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i nt event,

char *parameter_ptr)
ctx ar en identitet for bilden som normalt ej behtver anvandas.
event anger vilken typ av handel se som gor att funktionen anropas och kan anta foljande varden
Event Beskrivning
RTT APPL_INIT anrop nar bilden tas upp.
RTT APPL EXIT anrop nar man gér ur bilden.
RTT_APPL _UPDATE cykliskt anrop for att uppdatera paraparameterar i rtt databasen.
RTT APPL VALUECHANGED anrop nar ett varde andras av operatoren.
RTT APPL_NEXTPAGE anrop nér tangenten 'nasta sida’ aktiverats.
RTT _APPL_PREVPAGE anrop nér tangenten 'foregende sida’ aktiverats.

parameter_ptr & pekare padet varde som andratsvid RTT_APPL_VALUECHANGED.

Se appendix A for ett exempel pa en funktionsfil.



Funktionstangenter (snabbstart)

| rtt finns mojlighet att starta upp till femton menyalternativ pa snabbstarts tangenter. Allaolikatyper av
menualternativ & majliga att 1dgga som snabbstart, dvs man kan starta upp bilder, systembilder, menyer, utféra
rtt- eller vmskommandon.

Snabbstartsmeny

Snabbstartsfunktionerna ska ligga under ett speciellt menyalternativ. Detta menyalternativ maste liggai den
Overstanivan i menyhierarkin. Menyalternativet skapas genom att man placerar sig palampligt stallei den dversta
menynivan och ger kommandot

rtt_edit> create /keys '"title'

De menyalternativ som skapas under detta menyalternativ kommer att aktiveras vid tryck pa
snabbstartstangenterna. Kopplingen till respektive tangen bestdmms av ordningen av menyalternativen. Forsta
menyalternativet akiveras av den forstatangenten etc.

Frén ett vanligt tangenbort aktiveras snabbstartsfuntionerna med tangentsekvenserna ESC* A,
ESC*B,...,.ESC*O.



Hjalptexter

Till varje meny och bild kan en hjél ptext anges somvisas nér hjalptangenten aktiveras.
dtt_appl_'programnamn’_m.rhip

Forsta gangen man gor save skapas en mall for dennafil.
Det finns ett antal makron for att ange hjal ptexten.

RTT_HELP _START Start av hjé ptext definitionen

RTT_HELP_SuBJ("titd") Bild eller meny som ska kopplastill texten. 'titel' &r titel pAmenyn eller bilden.
RTT_HELP_INFO("Vdlj ut onskat &mne med piltangenterna och tryck pA RETURN") Infomationsrad i en
meny Informations raden skrivs ut parad 23 i meny bilden.

RTT_HELP _TEXT("Pwr_rtt visar info om databasen...") Ha ptext

RTT_HELP END Slut pa hjalptext definitionen.

Ny rad i en strang i textfilen erhdlls genom ett raden avslutas med ett '\' (observera att det inte far finnas nagot

tecken till hoger om \, inte heller space eller tab). Ny rad i den slutliga hjal ptexten erhalls med teckenféljden \n\'.

Exempd:

RTT_HELP_TEXT("\

Inl edning ned en tomrad efter\n\n\
hj &l pt ext\ n\

mera hjal ptext")
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Systembilder

Det finns ett antal systembilder i rtt som kan inkluderas genom med f6ljande kommandon:

Standard-layouten for systembildernafinnsi filen ssab_inc:rtt_menu_template.dtt_m. V&l ut det menyentry som
skaligga ovanfor menytradet med systembilderna, och matain kommandot

rtt_edit> include nmenu ssab_inc:rtt_nenu_tenpl ate

Vill man haen egen layout kan man skapa den pa detta sétt.
Skapa ett meny alternativ pa éversta nivan med

rtt _edit>create SYSTEM

Skapa forsta systembilden under SY STEM

rtt_edit> create/child/syspict=RTTSYS_SHOW SYS " SHOW SYSTEM'

Skapa 6vriga systembilder genom att ga ner under SY STEM

rtt_edit> create NETHANDLER

rtt_edit> create/syspi ct=RTTSYS_ERROR " SHOW ERROR"
rtt_edit> createl/syspict=RTTSYS_PLCPGV PLCPGM
rtt_edit> create/syspi ct=RTTSYS_GRAFCET GRAFCET
rtt_edit> createl/syspict=RTTSYS_DEVI CE DEVI CE
rtt_edit> createl/syspi ct=RTTSYS _WATCHDOG WATCHDOG
rtt_edit> create/syspi ct=RTTSYS PID PID

rtt_edit> create/syspi ct=RTTSYS _LOGA NG LOGG NG

Véj ut NETHANLDLER och skapa forsta systembilden under NETHANDLER

rtt_edit> create/child/syspict=RTTSYS_ SHOW NODES " SHOW NCDES"

Skapa 6vriga bilder under NETHANDLER genom att ga ner under NETHANDLER

rtt_edit> create/syspi ct =RTTSYS_SHOW SUBCLI " SHOW SUBSCRI PTI ON CLI ENT"
rtt_edit> create/syspi ct =RTTSYS_SHOW SUBSRV " SHOW SUBSCRI PTI ON SERVER"

| standard rtt finns &ven menyalternativet STORE. Skapa detta med f6ljande kommandon.

rtt_edit> create STORE/ conmand="show file”
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Objektsbilder

For vissa klasser finns speciella bilder som visar data for objekt som tillhor klassen. Bilderna kan 1éggs som
menyentryn och for varje entry anges vilken klassbild som ska anvéndas och vilket objekt den ska kopplastill.
Skapa menyentryt med kommandot

rtt_edit> create /objpict="klassbild /nanme=' objektsnam' 'titel’

Exempd

rtt_edit> create/objpict=RTTSYS_OBJECT_PI D / nane=vhx-z1-tenpregl-w pi d0
" TEMPERATUR REGULATOR'

Foljande objektsbilder finns:

klass klassbild
PID RTTSYS OBJECT PID
Av RTTSYS OBJECT AV

Objektsbild PID

Bilden visar érvérde, borvérde och utsignal i stapel och siffer-form. Vidare visas mode pid-algoritm, inverse, bias.
Det finns méjlighet att &ndra mod, samt matain varden pa borvarde (i automod), utsignal (i manuell mod), Gain,
INtTime, DerTime mm. Omrédet som visasi stapel diagrammet kan anges genom att laggain varden pa
SetShowMin, SetShowMax, OutShowMin och OutShowMax.

Objektshilden kraver att modeobjektet & angivet i PID objektet.



Rtt utan gdh

Man kan skapa rtt menyer och bilder som inte har ngonting med proview och gdh att géra. Men kan t ex géraen
meny som startar upp vms kommandofiler i olkameny entryn (av typ vms). Normalt kommer dock rtt att forsoka
kopplasig till proview's néthanterare, men d&ven om den inte lyckas med detta fortsatter den glad i hagen.
Kommandon som kréver néthanterare ger felmeddelande. Biler editerade med pwr_rtt_edit som lénkar sig mot rtdb
bor g finnas, eftersom rtt kommer att avsluta exekveringen narman forsoker ta upp en sadan bild.

Vill man skapa en meny som absolut inte kopplar sig mot proview's néthanterare, t ex en meny som startar resp
stoppar nathanteraren gér man pa foljande sétt.

Skapa en meny men diverse menyentryn av typ vms, och bygg rttprogrammet. Starta dérefter det skapade
rttprogrammet med username som inleds med 'NONETH_'t ex NONETH_SKIFTEL'". Skapa en symbol som gor det
hér, t ex

$ nmenu == "$pwrp_ rtt:rs_rtt_xxx NONETH SKI FTEL"



Kommandon

Kommando prompten nds men 'Utfor' eller CTRL/B.

Bild editor

clear picture
Rensar bilden paallt.

rtt_edit> clear picture

clear items
Rensar bilden pa samtliga updaterings-falt.

rtt _edit> clear itens

connect

Kopplaihop ett objekt i rtdb med ett uppdaterings félt.
Placerar utvalt objekt i collection picturei parameter elementet for aktuellt uppdaterings félt (&ven CTRL/V).

rtt_edit> connect

copy

Kopierautvald areatill paste bufferten (&ven PF3).
rtt_edit> copy

create

Skapa uppdateringsfalti en bild.
Med /time visastiden upp i faltet (hh:mm:ss), med /fulltime visas &en datum (dd-mmmyyyy hh:mm:ss).

rtt_edit> create 'text'
rtt_edit> create /time 'text'
rtt_edit> create /fulltinme 'text'



cut
Tabort utvald area och kopiera den till paste bufferten.

rtt_edit> cut

delete

Tabort ett uppdaterings félt (deleteitem) eller
utvald areai en bild.

rtt_edit> delete
rtt_edit> delete item

dualconnect

Kopplaihop ett objekt i rtdb med ett uppdaterings falt.
Placerar utvalt objekt collection picture i dual parameter elementet for aktuellt uppdaterings falt (&ven CTRL/V).

rtt_edit> dual connect

include items
Lasin en textfil med uppdateringsfalt skapad med 'write items' kommanot.

rtt_edit> include itens 'filnamm'

include picture
Lasinenbild i aktuell bild buffert.

rtt_edit> include picture 'filnamm'

modify

Andradata fér ett uppdaterings falt.
Datafor ett uppdaterings falt kan andras direkt i bildeditorn utan att dppnaféltet.

rtt_edit> nodify /nunber=
rtt_edit> nodify /text=
rtt_edit> nodify /type=
rtt_edit> nodify /paraneter=
rtt_edit> nodify /dual paraneter=
rtt_edit> nmodify /privil eges=
rtt_edit> nodify /outputflags=

paste
Kopierar pastebufferten till aktuell bild (&ven CTRL/F).



rtt_edit> paste

save

Sparaen bild. Bilden sparas for de plattformar som finnsangivet i * Operating system’ i setup. Om man vill spara
for en specifik platform kan denna skickas med som argument.

rtt_edit> save
rtt_edit> save axp_vmns

select

V] ut en area (&ven PF2).
Utvald area markeras genom att ritas inverterad.

rtt_edit> sel ect

set

Vélj teckenset (ascii eller ling) samt inverterad eller
g inverterade tecken.

rtt_edit> set line
rtt_edit> set ascii
rtt_edit> set inverse
rtt_edit> set noinverse

unselect
Aterstall select.

rtt_edit> unsel ect

write items

Skriv ut uppdateringsfalt i en bild paen textfil.
Textfilen kan l&sasin igen med 'include items' kommandot

rtt_edit>wite itens 'filnamm'

write picture

Skriv bilden.
Men write kommandot kan bilden sparasi en specificerad fil och kopieras eller anvandas som mall for en ny bild
med include kommandot.

rtt_edit> wite picture 'filnamm'

modify
Vlj ut énskad data element och andra véarde med

rtt_edit> nodify 'data’



Meny editor

create

Skapa nya menyentryn.

Kvalifierarna/menu, /picture, /exit och /objecthierarchy skapar ett entry av respektive typ.
Entry't laggsin under utvalt entry.

Med kvalifieraren /child skapas ett entry i en undermeny till ett entry av typen meny.

rtt _edit> create /nmenu 'title

rtt_edit> create /picture 'title

rtt_edit> create /picture/function="funktions nam" 'title
rtt _edit> create /exit

rtt_edit> create /objecthierarchy

rtt_edit> create /commnd="konmmando" 'title

rtt _edit> create /cndhol d="kommando" 'title

rtt _edit> create /nmenu /child "title

rtt_edit> create /picture /child "title

rtt _edit> create /exit /child

rtt_edit> create /objecthierarchy /child
rtt_edit> create /commnd="kommndo"/child "title

Exempd

rtt_edit> create/ comm="debug chil dren/name=vkv-vkvaul-rackl-kort3" "kort
nr 3"
rtt_edit> create/picture this#i s#a#picture

include menu

Laser in ett menytrad fran en textfil. skapad men 'write menu' kommandot. Menyn placeras nedanfor det utvalda
menyalternativet. rtt_edit> include menu 'filnamn'

modify

Andratexten pa ett meny entry eller patitelni huvudmenyn.

'mainmenu’ &r titeln pa rot-menyn.

'titleprefix’ & en text som stér till vanster om titeln pa varje meny-sida, och skrivsi inverterad mod. |

titleprefix' kan man laggain den nod eller den identitet man kdr som, genom att anvande rtt symboler. Rit's
standardversion innehdller strangen "RTT-RTT_NODE-'RTT_SYS". For att kunnamatain symbolnamnen maste
"tecknen bytas ut mod # eftersom symbolerna annars konverterastill deras aktuellavérde vid inmatningen.
Kommandot for inmatning av standardversiones prefix blir da

rtt_edit> nodify /titleprefix=RTT-#" RTT_NODE#' -#' RTT_SYS#'
Om blank-tecken ingdr i texten, omges den med citationstecken vid inmatningen.
rtt_edit> nodify 'text’

rtt_edit> nodify /maintitle="title'
rtt_edit> nodify /titleprefix=



show

Visar

- inmatat kommando fér ett kommando meny entry (rtt eller vms kommando),

- inmatad funktion for funktionsbild entry, systembilds entry eller objektbilds entry.
- inmatat objekt for objeksbildsentry.

rtt_edit> show conmand
rtt_edit> show function
rtt_edit> show syspicture
rtt_edit> show vns
rtt_edit> show obj picture
rtt_edit> show nane

undo delete

Aterskapar senast borttagna menyentry.
Menyentryt aterskapas under utvalt menyentry. Undo delete kan &ven anvéndas for att flytta menyentryn-

rtt_edit> undo delete

write menu

Skriver ett menytrad patextfil. Filen kan kan lasas in med 'include menu' kommandot. Med /all kvalifieraren skrivs
samtligamenyalternativ i aktuell meny inlklusive

underligganden trad till dessa. Utan /all skrivs endast utvalt menyalternativ och tradet under dettai filen.

rtt_edit> wite nmenu /all 'filnam'
rtt_edit> wite menu 'fil nam’

Gemensamma

compile
Kompilerar funktions filen och [&gger in den i bibliotek.
Man kan véljaatt endast skapaen vmseller eln version.

rtt_edit> conpile

rtt_edit> conpile vns
rtt_edit> conpile eln

edit
Editering av funktionsfilen. Startar edt med funktions filen som parameter.

rtt_edit> edit

exit
Spara menyerna och aktuell bild ochavslutar exekveringen.
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export gdhreflist
Listar gdhreferenser i samtliga bilder pa specificerad fil.

rtt_edit> export gdhreflist 'filnam'

export externref

Skapar en pwr_plc kommandofil som skapar ExternRef objekt i utvecklingsdatabasen for gdhrefereinser i samtliga
bilder. Detta gor att gdhreferenserna kommer att visasi proviews korsreferenslistor.

rtt_edit> export externref 'filnam’

link

Kompilerar och lankar programmet. Lankningen sker for den eller de plattformar som finns angivet i ‘ Operating
system’ i setup. Om det inte finns n&gon plattform angiven i * Operating system’ lankar man for den plattform som
man exekverar pa.

Man kan véljaatt |anka for en viss plattform genom att ange plattformen som argument. Plattform kan vara
vax_eln, vax_vms, axp_vms, x86_lynx.

rtt_edit> link
rtt_edit> link axp_vms
rtt_edit> link x86_Iynx

quit
Avslutar exekveringen utan att spara.

save

Sparamenytrédet och/eller aktuell bild.
Om savekommandot get i en bild sparas bilden och menytrédet, om kommandot gesi en meny sparas menytradet.

rtt_edit> save

setup

Visar setup menyn.

Attribut Beskrivning

Program name Progamnamn. Vid byte av namn maste samtliga bilder sparas.

Maintitle Titel i huvudbilden.

Title prefix Text som visasi Ovre vanstrahdrnet i samtligamenyer.

Operating system Plattform for vilken rtt-programmet ska byggas. Kod for plattformen ska anges. Flera
plattformar kan anges genom att summera koderna. Koderna &r féljande
vax_eln 1, vax_vms 2, axp_vms4, ppc_lynx 8, x86_lynx 16

Default directory Default filkatal og for editering-sessionen.

Verify Om kommandofiler i editerings-sessionen ska koras med verify eller €.

Source direktory Filkatalog for kéllkod (pwrp_rtt).

Build direktory Filkatalog for div bygdfiler (pwrp_rttbld).




show collection
Visar collection picture.

rtt_edit> show coll ection
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Appendix A

Exempel pa en funktion till en funktions bild

| foljande exempel paen funktion kopplad till en funktions bild har de lokala variblerna HASTIGHET (FLOAT),
START (BOOLEAN) och START_TEXT (STRING) skapats mha uppdaterings falt i bilden. Bilden &r skapad med
kommandot

rtt_edit> create /picture/functi on=START_FUNKTI ONEN " STARTA MOTOR"

/)\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\'************************

* Nane: START_FUNKTI ONEN

*

* Type i nt

*

* Type Par anet er | OGF Description

* menu_ctx ctx I context of the picture.

* int event I type of event.

* char *paranmeter_ptr | poi nter to the paraneter which val ue
* has been changed.

* Description:
* Starta notorn. ..

*

)\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\'***********************/

i nt START_FUNKTI ONEN ( menu_ct x ctx,
i nt event,
char *paranmeter_ptr)

/)\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\'************************

* Update rtt database

)\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\'***********************/
if ( event == RTT_APPL_UPDATE)

}

/)\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\')\'************************

return RTT__SUCCESS;
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* Initialization of the picture
***********************************************************/
if ( event == RTT_APPL_INT)
{

HASTI GHET = 44.;

START = O0;

strcpy( &TEXT, "Motorn klar att startas startas");
}

/**********************************************************

* Exit of the picture
***********************************************************/
else if ( event == RTT_APPL_EXIT)

{
}

/**********************************************************

* The val ue of a paraneter is changed.
***********************************************************/
else if ( event == RTT_APPL_VALUECHANGED)

{
if ( paraneter_ptr == &START)

{
if ( START == 1)
strcpy( &TEXT, "Modtorn &ar startad");
el se
strcpy( &TEXT, "Mdtorn &ar stoppad");
}
}
return RTT__ SUCCESS;



