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Allmant

Pwr_cmd innehdler ett antal funktion for at hantera utvecklingsdatabasen, ta ut listor, fa
information om plcprogram, skapa laddatafiler, kompileramm.

Pwr_cmd anropas frén dal med symbolen ‘pwr_cmd, eler fran Utilitiesi pwr_dev.

| pwr_cmd finns kommandon for distribution av laddatafiler. Dessa beskrivsi
anvandarhandledning for distributoren.



Kommandon

Nedan fdljer beskrivning pad kommandon i pwr_cmd.



compile

Kompilerar logik och grafcet fonster skapadei PIdEdit.
Kompilering kan ske fér ett fonger, for dlafonger i ett plcpgm dler for dlafonster och
plcpgm i en node.

Syntax

pwr>compile /window=
pwr>compile /plcpgm=
pwr>compile ivolumes=

pwr>compile /dlvolumes
pwr>compile /from_plcpgm

/window
Hierarkinamnet pa det window-objekt som ska komipleras.

/plcpgm

Hierarkinamnet pa det plcpgm som ska komipleras.

/volume

Namn pa en dler fleravolymer. Samtiga plcpgm i angivna volymer kommer att kompileras.
Kan varaen lista pa volymer

/allvolumes

Samtliga plcpgm i samtliga volymer kommer &t kompileras.

/debug
Kompilering sker med debug.

/modified

Endast plc-moduler som & modifierade sedan senaste kompilering kommer att kompileras.



[from_plcpgm

Om en kompilering av dla program i volymen har avbrutits av ndgon anledning kan men
forsitta kompileringen pa et visst plcpgm.



configure

Hjdpmedd for att konfigurera systemet.

configure card konfigurerar ett kort.
Syntax:

pwr> configure card /rack= /cardname= /cardclass=

[/chanidentity=]
[/chandescription=][/table=]

configure card

Skapar ett kortobjekt av specificerad klass med tillhérande kanal objekt.

Irack
Namnet pa rackobjektet under vilket kortet skaligga.

/cardname

Namn pa kortobjektet som ska skapas.
Endast S sta segmentet av namnet anges.

/channelname

Namn pa kanal objekt som ska skapas.

Endast 9sta segmentet av namnet anges.

Ett # tecken kommer att erséttas av kanna nummer

Ex /channelname=di33# ger kananamn di3301, di3302, di3303...

For kort som innehdler flera kanaler méste namnet innehdlla ett # tecken.

/chanidentity



Kandens identitet.
Léggsini attributet 1dentity i kana objektet.
Ett # tecken kommer att erséttas av kanna nummer

/chandescription

Beskrivning av kanden.
Laggsini attributet Description i kand objektet.
Ett # tecken kommer att erséttas av kannd nummer

/table

De kanaler som skavara av typen tabell (tex ChanAit)
anges med en liga dler et interval av kanadnummer.

Ex

Jtable=3
Itable=(3,5,6)
Jtable=(3,5,6,10-20)
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connect

Kopplaihop ett sgnalobjekt med ett kanal objekt.

/source
Ett kand dler sgnaobjekt.

/destination
Ett kana dler sgnaobjekt

/reconnect

Om ndgot av objekten redan & kopplat gors disconnect
fore kopplingen.
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COpy

Kopierar objekt i databasen.

copy objects

Kopierar ett objekt dler en hierararki av objekt.
Syntax:

pwr> copy objects /source= /degtination= /name=[/hierarchy] [/before] [/after] [/first] [/las]

/source
Namn pa objekt som ska kopieras.

/destination

Plats dit aktuellt objekt ska kopieras. Namn paforalder eler syskon. Om /last dller ffirst anges
kommer objektet att |aggas som barn till destinations objeket, om /before eller /after som
syskon.

/hierarchy

Samtliga objekt som ligger under source objektet kopieras
ocksa

/namn

Namn pa objekt som ska skapas, Sista namn ledet.



[first

Objektet [aggs som forsta barn till destinations objektet.

/last

Obyjektet |&ggs som ssta barn till destinations objektet (default).

/after
Objektet 1aggs som syskon efter destinations objeketet

/before
Objektet [aggs som syskon fore destinations objeketet.

Exempe
pwr> copy objects /destination=ugn-motor- start /source=ugn-fléktmotor /name=start
/hierarchy
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create

Skapar objekt, laddatafiler, bootfiler eller sructfiler.

create bootfile

Skapar en nya bootfiler.

/nodeconfig

NodeConfig-objekt for vilket boot-fil ska skapas.
Kan varaen lisa pa NodeConfig-objekt.

/debug
Flc-programmet [&nkas med debug.

/allnodes
Skapar bootfiler for samtliga noder i systemet.

create loadfiles

Skapar laddatefiler.

/volume
Volym for vilken laddatafile ska skapas. Kan varaen lista pa volymer.

/allvolumes

Laddatafiler skapas for ala volymer i databasen (g klassvolymer).

/classvolumes

L addatafiler skagpas for samtliga klassvolymer i databasen.



/commonobjects
Skapar laddatafil for gemensamma objekt.

/allnodes
Skapar laddatafiler for allanoder | systemet.

/new

Skapar laddatafiler for hela systemet, dvs for
systemmetaobjects, projectmetaobjects, commonobjects och
for samtliga noder.

/debug

Pcprogrammet 1ankas med debug.

create object

Skapa ett objekt.

/destination

Plats dar objektet ska skagpas. Namn paforader eller syskon. Om /last dler ffirst anges
kommer objektet att |&ggas som barn till destinations objeket, om /before dler /after som
syskon.

/namn
Namn pa objekt som ska skapas, Sista namn ledet.

/class
Class pa objekt som ska skapas.

[first
Obyjektet [&ggs som forsta barn till destinations objektet.

/last
Objektet 18ggs som ssta barn till destinations objektet.



/after
Obyjektet 1aggs som syskon efter destinations objektet

/before
Obyjektet 1aggs som syskon fore destinations objektet.

Exempel
pwr> create object /destination=ugn-motor /name=dart /class=Dv ffirgt

create structfiles

Skapar en includefil fér en klassvolym som innehdler volymens klasser i beskrivnai form av c-
structar.

/volume
Klassvolym for vilken structfil ska skapas. Kan varaen lista pa klassvolymer.

Exempel

pwr> create structfiles /volume=CVolVKVEND
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crossreference

Listar referenser i plcprogrammet for

- ett objekt

- samtligaobjekt av en klass.

- samtliga objekt av en klass under ett objekt i hierarkin.

Syntax:

pwr>crossreferense /object=
pwr>crossreferense /class=
pwr>crossreferense /hierarchy= /class= /name=

/object
Hierarkinamnet pa det objekt for vilket referenserna skalistas.

/class
Namnet pa den klass for vilken referenser for samtliga objekt som tillhor klassen skaligtas.

/hierarchy

Namnet pa det objekt for vilket referenser for samtliga objekt som ligger under objektet i
hierarkien och som tillhér en vissklass skaligas.

/name

Namnet pa objekt for vilka korsreferenser skalistas.
Wildcard accepteras.

/output
Resultatet av operationen skrivs ut pa den fil som anges.

/noterminal
Resultatet av operationen skrivs g ut paterminaen.
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delete

delete objects

Tar bort objekt ur databasen.
Objekten tas bort ett och ett. Fraga for bekréftelse av borttagningen och loggning sker far
varje enskilt objekt. Objekt som har barn tas g bort.

Syntax:
pwr>show objects /class= /hierarchy= /name=

/class

Namnet pa den klassen eler en lista pa klasser for vilken objekt skatas bort.
Ex  pwr> deete object/class=(ChanDi,ChanDo)

/hierarchy
Namnet pa det objekt i hierarkin under under vilket alaobjekt skatas bort.

/name
Namn pa objekt.
Wildcard & till&tet.

/noconfirm
Bortagningen sker utan féregéende fréga om objektet skatas bort eler g.

/nolog
Bortagning av objekt loggas g pa skarmen.

delete tree

Tar bort ett trad av objekt i databasen.

Objekten tas bort i klump. Fréga pa bekréftelse av borttagningen fas endast for hela trédet, €

for varje enskilt objekt
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/name

Namn pa anfadern till objektstradet.

/noconfirm

Bortagningen sker utan foregaende fraga om objektettradet
skatasbort dler g.

/nolog
Bortagning av objekt loggas § pa skarmen.
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disconnect

Bryter kopplingen mellan kand och sgnaobjekt.

/source

Namn pa et av objekten.



document

Hanterar dokument.
Sdnumrerar och listar dokumenten i ett system.

- ddnumrering av dokumenten.
- utskrift av en lista pa samtliga dokument i systemet.

Syntax:

pwr>document /repage
pwr>document /list /repage

Sidnumrering av dokument. Varje dokument ges en sidnumering bestéende av dels en
numrering av plcprogrammen och dels av dokumenten inom ett plcprogram (t ex 3.22).
Samtliga dokument i systemet numreras. Sidnummer fér ett dokumentobjekt ges av den
ordning objekten ligger i databasen. Sidnumreringen lagras i Page attributet och kan aven
andras fran attribut editorn eler med 'set attribute' funktionen i pwr_cmd. Sidnumreringen
Sparas i databasen vid ett exit eler save kommando.

/list
Skriver ut en forteckning Gver dokumenten i ett system.
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exit

Sparar gjorda éndringar i databasen och avdutar exekveringen.



export object

Exporterar et objektsnamn till terminafonger ler till enfil.
pwr> export object /name= [/prefix=] [/debugparameter] [/prooper] [/output=] [/append]

/name
Namn pa objekt som ska exporteras.

/prefix
Text som l&ggs ut fore objektsnamnet.

/debugparameter

Attributet som visas vid trace i PIcEdit adderastill
objektsnamnet. Om det inte finns nagot trace atribut
adderas ActuaVaue.

/prooper

Objekts dler attributenamnet konverteras till prooper
syntax, dvs'-' subgtitueras med '$ och '’ med '$ .

/output

Resultatet skrivs pafil.

/append

Om det redan finns en fil med aktudlt filnamn adderas
resultatet till dennafil.

Exempe
pwr> export object /name=C1-Motor /prefix=M 1$$ /debug /prooper

ger resultatet M1$$C1$Motor$ ActualVaue,
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list

Skriver ut listor pa objekt och attribut. Listornas utseende beskrivs av listdescriptor objekt.
For sgnaler, kander, hierarkier och plcprogram finns fordefinierade listobjekt.

lig 9gnds Listapasignaer med korsreferenser.

list channels Lista pa kort och kandler.

list hierarchy Lista pa hierarkier och plcpgm

list plcpgm Listapa et fondter i et plcprogram.

list descriptor Lista specificera av anvandaren med ett ListDescriptor objekt.

Listorna skickastill en printerkd som specificeras med symbolen PWR_FOE_PRINT tex
PWR_FOE_PRINT == "print/queue=laser_vul"
Syntax:

pwr>list sgnas[/hierarchy=]
pwr>list channels [/node=]
pwr>ligt hierarchy [/hierarchy=]

pwr>list plepgm [/hierarchy=] [/plcpgm=]
pwr>list descriptor /descriptor=

list signals

Lista pa signder samt korsreferenser till varje signdl.

/hierarchy
Namn pa ett hierakiobjekt under vilket Sgnaler kalistas.

/output
Filbeskrivning om resultatet ska skrivas pafil istdlet for att skickastill printer.

list channels

Listapa kort och kanaler.
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/node

Namn pa den node for vilken kort och kander skalistas
Default listas samtliga noder.

/output

Filbeskrivning om resultatet ska skrivas pafil istdlet for att skickastill printer.

/volume
Namn paen dler fleravolymer i vilka objeket skalistas.

/allvolumes
Objekt is samtliga volymer i databasen skalistas.

list hierarchy

Listapa hierarki och plcpgm objekt.

/hierarchy
Namn pa et hierakiobjekt under vilket Sgnder skalistes.

/output
Filbeskrivning om resultatet ska skrivas pafil istdlet for att skickastill printer.

/volume
Namn paen dler fleravolymer i vilka objeket skalistas.

/allvolumes
Objekt is samtliga volymer i databasen skalistes.

list plcpgm

Lista pd plc program.
For varje fongter lidas:
- dgnder som refererasi fondret.

- objekt i andra plcprogram som refererasi fonstret.
- objekt i fonsiret som refererasi andra plcprogram.



/hierarchy
Namn pa ett hierakiobjekt under vilket Sgnaler kalistas.

/plcpgm
Namn pa ett plcpgm som skalistas.
/output

Filbeskrivning om resultatet Ska skrivas pafil istallet for att skickastill printer.

/volume
Namn paen ler fleravolymer i vilka objeket ska listas.

/allvolumes
Objekt is samtliga volymer i databasen skalistas.

list descriptor

Lista pa objekt och attribut specificerade med ett ListDescriptor objekt.

/descriptor
Namn pa det ListDescriptor objekt som specificerar listan.

/hierarchy

Namn pa ett hierakiobjekt under vilket objekt ka listas.

/object

Namn pa ett objekt som skalistas.

/output
Filbeskrivning om resultatet ska skrivas pafil istdlet for att skickastill printer.



/volume
Namn paen dler fleravolymer i vilka objeket skalistas.

/allvolumes
Objekt is samtliga volymer i databasen skalistes.
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move

move object

Flytta ett objekt eller &ndra namn pa ett objekt.

/destination

Plats dit aktuellt objekt ska flyttas. Namn pa fordder eler syskon. Om /last eler ffirst anges
kommer objektet att |&ggas som barn till destinations objektet, om /before éler /after som
syskon.

/source

Objekt som skaflyttas.

/rename

Om objekts namnet, dvs Sstaledet i namnet, ska &ndras kan ett nytt namn anges har. Om
/destination utel@mnas andras enbart namnet pa objektet.

[first

Objektet 18ggs som forgta barn till destinations objektet.

/last
Objektet [aggs som sigta barn till destinations objektet.

[after
Objektet 1aggs som syskon efter destinations objektet
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/before
Objektet 1aggs som syskon fore destinations objektet.

Exempe

pwr> move object /destination=ugn-motor /source=ung-kran-start /first
pwr> move object /source = ugn-motor-start /rename=stopp
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print
Hanterar utskrift av dokument.

- utskrift av samtliga dokument i ett plcprogram.

- utskrift av samtiliga dokument i ala plcprogram under
et objekt i anléggningshierarkien.

Syntax:

pwr>print /plcpgm=
pwr>print /hierarchy=

/plcpgm
Namnet pa det plcpgm objekt for vilket dokumenten ska skrivas ut.

/hierarchy
Namnet pa et objekt i anléggningshierarkien.
Samtliga dokument i dla plcprogram under ett objekt i anldggningshierarkien skrivs ut.



Save

Sparar gjorda éndringar i databasen.
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set

set attribute

Gor det mgjligt att sétta varden pa attribut i ett eller ett antal objekt.

De objekt som ska dataséttas specificeras med kvaifierarna/name /class och /hierarchy. Om
samma véarde skatilldelas samtliga objekt ges dettamed kvaifieraren fvdue. Om denna
utelamnas fragas efter et nytt varde for varje enskilt objekt.

Dataséitningen sparas i databasen vid ett exit dler save kommando.

Syntax:

pwr>set attribute /attribute= /name= /hierarchy= /class=
pwr>set attribute /attribute= /value= /name= /hierarchy=/class=

[attribute

Namn padet attribut som ska dataséttas.

/value

Vardet som skaftillddlas attributet. Om /value utelamnas frégas efter et varde for varje enskilt
objekt.

/class
Vdjer ut objekt av en vissklass.

/hierarchy

Namnet pa ett objekt for vilket samtliga objekt som ligger under objektet i hierarkien ska
paverkas av setkommandot.

/name

Namnet pa objekt for vilka ett attribut ska séttas.
Wildcard accepteras.

Om wildcard anvands maste kvdiferaren /class ges.
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/log
Loggar dlagjorda datasétningar paterminden dler pafil.

/noconfirm
Dataszitningen sker utan foregdende fraga om dataséttningen ska genomféras dler g.

/output
Resultatet av operationen skrivs ut pa den fil som anges.

/noterminal

Resultatet av operationen skrivs g ut paterminaen.

set db

Knyter pwr_cmd databasen med angivet id.
En databas f& inte redan ha 6ppnats for att man ska kunnaknyta sig till en databas.

/dbid
Id for databasen.

set message

Sétter av och pa utskrift av felmedde anden.

/on
Sétter pa utskrift av felmeddel anden.

[off
Sténger av utskrift av felmeddelanden.

set volume
Knyter pwr_cmd till en volym.
/volumename

Namn pa volymen.

set template

Sétt defaultvarden pa anta segment av namnet for kander och Signaler som skavvisasi plc-
dokument.



/signalobjectseg
Anta segment i Sgnalnamnet.

/shosigchancon
Anger om kanden skavisas dler g.

/Ishodetecttext
Anger om larmtexten i ASup och DSupobjekt skavisas ler €.

set verify

Sitter verify pa Varjerad i kommandofiler som exekveras kommer att visas.

set noverify

Stanger av verify.



show

Show visar diverse information om systemet.

show node

Listar samtliganoder i systemet.

Syntax:
pwr>show node

show plcpgm

Listar samtliga noder i systemet och de plcpgm som hér till respektive node.
Syntax:

pwr>show plcpgm

show window
Ligar samtligawindowsi ett plcpgm.
Syntax:
pwr>show window/plcpgm~=

/plcpgm
Hierarkinamnet pa det plcpgm-objekt for vilket window-objekten skalistas.



show objects

Visar

- vilka objekt som finnsi ett fonster.

- vilka objekt som finnsi systemet av en viss klass, med et viss namn och/dler under en viss
hierarki.

- Innehdlet i ett objekt.

- objektsnamn for ett objdid.

Syntax:

pwr>show objects/window=

pwr>show objects/objid=

pwr>show objects/class=

pwr>show objects/class= /hierarchy= /name= /full /window

Hierarkinamnet pa det window-objekt for vilket objekten skalistas.

/obijid
Ohbjid pa det objekt for vilket objektsnamnet ska visss.

/class

Namnet pa den klassen dler en lista pa klasser for vilken dla instanser skalistas.
Ex  pwr> show object/class=(And,Or)

/hierarchy
Namnet pa det objekt i hierarkin under for vilken alla objekt av en viss klass kalistas.

/Iname
Namn pa objekt.
Wildcard & till&tet.

/allvolumes
Anger at sokning efter objekt ska skei samtliga volymer i aktuell databas.

[full

Innehdllet i attribut som & datasatta fran attributeditorn skrivs ut.



/parameter

Skriver ut innehdlet i angivet atribut. Lista pa attribut & till&tet.
Kan endast anvandas tillsammans med kvaifierarna/name, /class dler /hierarchy. Om
wildcard anvands i namnet kravs att klassen anges.

Ex
pwr>show object/class=ChanDi/parameter=(Identity, Description)

/output
Skriver ut resultatet av operationen pa angiven fil.

/noterminal
Skriver g ut resultatet av operationen paterminaen.
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show connections

Listar samtliga connection-object i ett window.
Syntax:

pwr>show connections'window=

/window

Hierarkinamnet pa det window-objekt for vilket connections-objekten ska listas.

show modules

Visar information om objectsmodulerna som skapas vid kompilering av plcpgm och windows.
Syntax:
pwr>show modules

pwr>show modules/name=
pwr>show modules/objdid=

/name
Hierarkinamnet pa det window-objekt dler plcpgm for vilket info skavisas,

/objdid
Objdid pa det window-objekt dler plcpgm for vilket info skavisss.

/output

Resultatet av operationen skrivs ut pa den fil som anges.



show class

Visar dlaklasser i en klassvolym. Default klassvolym & pwrb:
Syntax:

pwr>show class
pwr>show class/classhier=uuu

/classhier
Namnet pa den klasshierarki (objekt av klassen $ClassHier) for vilkan al klasser skavisas.

/name

Namn pa klass.
Wildcard accepteras.

/output

Resuitatet av operationen skrivs ut paden fil som anges.

/noterminal

Resultatet av operationen skrivs g ut paterminaen.

[full

Skriver ut namnet padlaattribut i klassen, samt typ
och storlek pa attributet.

/all

Listar dla klassobjekt, dvs &ven body-objekt och
attributobjekt.

/contents
Skriver ut innehdllet i ett klassobjekt.



show hierarchy

Visar samtliga hierarkiobjekt (av klassen $Planthier) i systemet.

Syntax:
pwr>show hierarchy

/noterminal

Resultatet av operaionen skrivs g ut paterminaen.

/output

Resutatet av operationen skrivs ut pa den fil som anges.



sort

Sorterar objekt i en hierarkinivai bokstavsordning.

Objekt av klassen $Planthier [&ggs forst, sedan PlcPgm objek och sedan Gvriga objekt. Med
qualifieran /class ordnas dessutom signaerna efter klasstillhdrighet i ordningen Ai, Ao, Av, Co,
Di, Do, Dv.

/parent
Forélder till objekt som ska sorteras.

/class
Sorterar objekt efter klasstillhorighet.

/signals

Sorterar Sgnaler efter klass och vriga objekt i bokstavsordning.
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quit

Avdutar utan att spara.
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wb

Laddar in en textfil i databasen, dler skriver ut innehdlet
i databasen pa en textfil.

Syntax:
pwr>wb |oad/l oadfile= /output= [/ignore] [/full]
pwr>whb dump/output= [/hierarchy=][/volume=][/ignore][/full]

pwr>wb import/loadfile= /root= /output= [/ignore][/full]
pwr>whb export/ouput= /hierarchy=

wb dump

Dumpar databasen dler en del av databasen pa en textfil.

Dumpning av databasen kan géras na man har andrat i négon klass-volym, nér vill flytta
objekt fran ett sysem till et annat, dler nér man vill daihop tva system.

Vid versonshyte av Proveiw/R krévsi vissafal ocksa dumpning av databasen.



Textfilen kan &erladdas med ‘wb load' kommandot.
Med /volume dler /hierarchy kan vissa ddlar av databasen vdjas ut.
Default kommer samtliga volymer utom klassvolymer att dumpas.
Syntax:
pwr>wb dump /output= [/hierarchy=] [/volume=][/indent=][/header]

/output

Flnamn for dumpfilen,

/volume

Namn pa en dler fleravolymer som ska dumpas. Hela volymerna (inklusive §édva
volymsobjektet) kommer att dumpas.

/header

En header patre rader som innehdler objektnamnet skrivs ut fore varje objekt..

/indent
Antd blanktecken i marginden i textfilen for varje ny objektsniva (default 3).

wb load

Laddning av objekt beskrivnai en textfil till databasen.

/loadfile

Namn pa textfilen som skaladdas.

/output
Namn pa fil som innehdller resultatet av laddningen och eventuella felmeddelanden.

[full

Outputfilen innehdller listning av alarader i laddfilen

lignore



Aven om fel upptacks vid laddningen sparas framgangsrika operationer i databasen.

/noindex

Anger att objid som finnsi textfilen g skaladdas in utan att objekten ska ges nyaobjid. Denna
kvdiferare ska anvandas om det finnsrisk att en objid i textfilen kolliderar med en existerande
objid, t ex né& man 9& ihop tvavolymer dler kopierar objekt fran mellan volymer.

wb export

Skriver objekt i databasen under en hierarki pa en textfil.
Hierarkin kan &erladdas under ett annat namn, dler i en annan databas.

Syntax:
pwr> whb export /output= [/hierarchy=] [/indent=][/header]
/output
FHlnamn for dumpfilen,

/hierarchy
Namn pa rot-objektet i den hieraki som ska exporteras.

/header

En header patre rader som innehdler objektnamnet skrivs ut fore varje objekt..

/indent
Anta blanktecken i marginden i textfilen for varje ny objektsniva (default 3).

wb import
Laddar en fil skapad med 'wb export'.

Jroot skainnehdlla namnet pa rot-objektet.
Forddern till rotobjektet maste existera, man géva rotobjektet skapas vid laddningen.

Om syntax fel gesladdas g innehdllet i databasen.

/loadfile

Namn pa textfilen som skaladdas.



/output
Namn pa fil som innehdller resultatet av laddningen och eventuella felmeddelanden.

[full

Outputfilen innehdler listning av dlarader i laddfilen.

lignore

Aven om fel upptacks vid laddningen sparas framgangsrika operationer i databasen.



Script

Pwr_cmd-script & ett séit att programmera pwr_cmd-kommandon. Scripthanteraren ger
dessutom méjlighet till att gbra berékningar, utfora vilkors-satser, loop-satser, deklarerara
varibler och funktioner.

Ett script sartas med '@ fdljt av scriptfils namnet och eventuella argument.
Exempel

pwr> @ry_scri pt

Programsatser

Programsatserna han innehdla nyckelord, operatorer, variabler och uttryck. Varje
programstats tillhor négon av foljande kategorier:
Deklarationssatser, som namnger variabler och funktioner.
Uttryck, som utfor berékningar, funktionsanrop och tilldeningar.
Villkors- loop- och hopp-satser, som utfér villkorlig exekvering eler hopp i programkoden.
Pwr_cmd-kommandon, skickas vidare till pwr_cmd’s kommandotolk efter eventuell
subgtitution av variabler.

Kommentarsrader skrivs med ett utrops-tecken i forsta positionen.

Om en sats behover delas upp paflerarader markeras radbrytningen med backslash som den
brutna raden sista tecken. Det f&r inte finnas nagra tecken till htger om backd ashtecknet.
Maximalt antal tecken i en sats & 159.

Deklarationssatser for variabler, samt uttryckssatser ska dltid avdutas med semikolon.

Include

En script-fil innehdllande funktioner kan inkluderas med #include satsen.
Default filtyp & ".pwr_com'.

Exempel

#incl ude <ny_functions>

Datatyper

Datatyper for variabler, konstanter och funktioner & int, float och string:
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int
float
gring

heltalsvérde.
32-hitars flyttalsvarde.
strang med 80 tecken (null-terminerad).

En variabd kan deklarerasi tre olika namn-tabdler:

local variaben & kand inom en funktion.

globa

includefiler).

extern

variabeln & kand av dlafunktioner inom ett script (med

variabeln & kand inom dla script-filer som exekverasi en

pwr_cmd-session.

Deklaration av variabler

Allavaridbler som anvandsi ett script maste vara deklarerade. En variabel deklaration maste
liggainom en funktion eler inom main. Ovriga deklarationer kommer att ignoreras.

Den variabeldeklaration bestdr av

- namn-tabell (globa dler extern, om namntabellen & loca anges inte detta).
datatyp (int, float ler string).
variabelnamn.
Om variabeln & en vektor anges antal element omgivet av hakparenteser.
Likamed-tecken fdljt av initidvéarde, om detta g anges séits véardet till O eler null-gring.
Vektorer kan inte ges ett initalvérde.
semikolon.

Variabelnamnet skainledas av ett afabetiskt tecken dler och kan féljas av dfabetika dler
afanumeriskatecken dler understreck © ’. Max 32 tecken.

Exempel

I nt

fl oat
string
string
extern
gl obal

i nt
fl oat

fl ow = 33. 4;
str = "Hell o";
v[10];

j akob;

ferdi nand = 1234;

Variabler i uttryck

Variabler som anvandsi uttryck maste vara deklarerade. Om variablen & av typen vektor kan
endast element hanteras i ett uttryck eller ett funktionsanrop, dvs eementindex méaste anges.
Element-index indexeras fran 0 och uppét. Som eement-index kan en integer-variabel anges,
men ett uttryck som dement-index & g tilltet.

Exempe



i nt [

fl oat a,

fl oat b[ 3] ;

float c[3];

c[0] =6 * a;

for (i =0; i < 3; i++4)
b[i] = c[0] + i:

endf or

Datatypkonvertering

Om et uttryck bestér av variabler, konstanter och funktioner av olika datatyper kommer
variablerna att konverteras med foretradesordningen string, float, int, dvs om tva operander &
av typen float och gtring, dler int och dring, kommer resultatet att bli string. Vid entilldening
kommer vérdet av uttrycket som variabeln skatilldelas att konverterastill variabelns datatyp.
Detta gdller &ven konvertering fran string till int och frén string till float om detta & majligt.

Exemel

string str;

i nt i = 35;

str = "Luthor" + i;

Véardet i str kommer at bli "Luthor35".

fl oat f:

string str = "3.14";
I nt I = 159;

f = str + i;

Vérdet i f kommer att bli 3.14159

Konstanter

Kongtanter & varden som férekommer i uttryck och variabeldeklarationer. Konstanter & av
typenint, float dler sring.

int
En int-konstant bestér av dfanumeriska tecken samt ev inledande minustecken.
Exempel
0, 123, -32.

float

En float-konstant bestér av dfanumeriska tecken, en punkt, samt ev inledande minustecken.
Exponent & g annu implementerat.
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Exempe
1.2,-12.98.

string

En string-konstant bestér av en teckenstrang omgiven av dubbel apostrof.
Max langd & 80 tecken.

Exempel

"Motorn har startat”

Externa system-variabler

Det finns ait antal externa variabler som & tillgangliga:

cnd _os
Innendler aktuel plattform ("os vms’). Datatyp string.

cmd_hw
Innehdler aktudl platform ("hw_vax” dler "hw_axp”). Datatyp string.

cmd_gatus
Innehdler retur-status fran senaste pwr_cmd-kommando. Om resultatet & lyckat &
cmd_gtatus = 1, annars en jamn felkod. Datatyp int.

Uttryck

Ett uttryck bestdr av operander och operatorer. Nar det star som en enskild sats avd utas det
med semikolon. Uttryck férekommer &veni if-, for- och while-statser.

Operander

Operander & variabler, konstanter dler funktionsanrop. Variabler och funktioner maste vara
deklarerade innan de anvandsi ett uttryck.

For vektorer géller att endast ett element kan hanterasi uttrycket, inte hela vektorer.

Operatorer
Operatorerna har samma funktion som i ¢, med vissa begransningar. Alla c-operatorer & inte
implementerade. Vissa operatorer kan till skillnad fran ¢ &ven operera pa strangar (+,=,==,!=).

Prioriteten & sasmmasomii c.

Operator | Beskrivning Datatyper

+ addition int, float, sring
- subtraktion int, float

* multipliketion int, float




/ divison int, float

++ inkrement, endast postfix int, float

-- dekrement, endast postfix int, float

>> hogerskift int

<< vangderskift int

< mindre an int, float

> storre @n int, float

<= mindre dler likamed int, float

>= sorre dler likamed int, float

== likamed int, float, Sring
1= g likamed int, float, sring
& bitvis och int

| bitvisdler int

&& logisk och int

[ logisk dler int

! logisk € int

= tillodning int, float, string
+= addition och tilldening int, float, Sring
-= subtraktion och tilldelning int, float

&= logisk och och tilldelning int

= logisk dler och tilldening int

Funktioner
Deklaration

Funktioner kan varaav datatypernaint, float eler string.

Funktioner bestar av en deklaration, foljt av diverse satser avdutningsvis nyckelorder
‘endfunction’. En specidl satsfor funktioner & return, som tilldear funktionen ett véarde och
Overlamnar exekveringen till anroparen

En funktionsdeklaration best& av foljande:
Nyckelorder ‘function’.
Funktionens datatyp.
Namn pa funktionen.
En argumentlista, omgiven av parenteser, med argumenten separerade med kommatecken.
Vaje argument i argumentlistan innehdler datatyp och variabelnamn. En deklaration i
argumentlistan for g en vektor.

Exempel

function string create_nessage( string nanmel, string
name2)
string neg;
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nmsg = ”"Sonme nessage to ” + nanel ” and ” + nane2;
return nsg;
endf uncti on

Varidblernai argumentlistan l&ggsi den lokaa variabe-tabellen. Argumenten kan fungera bade
somin- och ut-datatill funktionen. Vid returnering frén funktionen kommer aktuella varden pa
argument-variablerna att Gverforas till motsvarande variabler hos anroparen.

Anrop

Anrop av funktionen sker i et uttryck.
Argumenten i anropet kan vara varidbler dler konstanter, daremot g uttryck.

Exempel

string nane;

string nMeg;
nanme = "Erik”;

msg = create_nessage( nanme, "Kalle”);

main
Exekveringen av ett script sartar dltid i huvud-funktionen ‘main’.
Huvudfunktionen inleds med satsen ‘main()’ och avdutas med satsen ‘endmain’. Om main-
endmain satsernaiinte finnsi sciptet startas exekveringen vid borjan pafilen och avdutas vid

dutet pafilen. | dettafdlet fé inte filen innehdla négra funktionsdeklarationer.
main och endmain satserna skainte avd utas med semikolon.

Exempel

mai n()
int i;
string nane;

for (i =0; i < 10; i++)
name = "notor-obj” + i;
create object/name=" nane’
endf or
endmai n
Argument
Argument som skickas till med vid exekvering av scriptfilen 18ggsi de globda varidblerna pl-
p8.
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Villkors-satser

if-else-endif
if-satsen innehdller ett uttryck som & sant eller falskt. Om uttrycket & sant kommer satserna

mellan if och endif att exekveras annars sker ett hopp till endif-satsen. Om det finnsen dse-
sats mdlan if och endif sker hoppet till dse-satsen igdlet.

Uttrycket i if-satsen ska omgérdas av parenteser.
if, ese och endif satserna skainte avdutas med semikolon.
Fleranivéer av if-dse-endif & tilléet.

Exempel
if (i <10 && i > 5)
a=>b+ c;

endi f

if (i < 10)
a=>b+ c;

el se
a=>b- c;

endi f

Loop-satser

Loopsatserna & av typen for eler while.

for-endfor

for-loopen inleds med en for-sats och avdutas med en endfor-sats.

for-satsen innehdler tre uttryck. Det forsta exekveras fore forstaloopen, det tredje exekveras
fore de efterfoljande looparna, och mitten-uttrycket evalueras fore varje loop. Om uttrycket &
sant sker ytterligare en loop annars fortéiter exekveringen efter endfor-satsen.

Heranivaer av end-enfor & till&na. Med continue- eller break-satsernakan man hoppatill
nésta loop eler hoppa ur loopen.

Exempe

for (i =0; i < 10; i++)
a += b;
endf or

while-endwhile

while-loopen inleds med en while-sats och avdutas med en endwhile-sats.

while-satsen innehdller et uttryck som evaueras fore varje loop, salange uttrycket & sant
pagar loopningen.

Heranivaer av while-endwhile &r till&na. Med continue dler break-satserna kan men hoppa
till néstaloop dler hoppa ur loopen.



Exempel

while (i < 10)
i ++;
endwhi | e

break
En break-sats kommer att orsaka att exekveringen for<diter efter néarmaste efterfdljand endfor
dler endwhile-stats. break-satsen ska avdutas med semikolon.

Exempe
for (1 =0; i < 10; i++)
a += b;
if ( a > 100)
br eak;
endf or

continue
En continue- sats kommer att orsaka att exekveringen av en loop forséiter vid ndrmast
foregaende for- dler while-sats.

Exempel
for (i =0; I < 10; i++)
b = ny_function(i);
if ( b > 100)
conti nue;
a += b;
endf or

Hoppsatser

goto
goto-satsen kommer att orsaka ett hopp till en rad definierad av en label.
En |abd-sats & ett namn avdutat med kolon.

Exempel

b = attribute(”"MOTOR- ON. Act ual Val ue", sts);
if (!sts)
goto sonme_error;

some_error:
say(" Sonet hi ng went wrong!");



pwr_cmd-kommandon

Samtliga pwr_cmd-kommandon & tillgéngligai script-koden.

En pwr_cmd-kommandorad skainte avdutas med semikolon.

Variabler kommer att substitueras i kommandoraden om de omgérdas av enkd-apostrofer.
Det externa vaiablein comd_status innehdler retur-status fran senaste kommando.

Exempel

string nane;
string par_nane;
string root_nane;

int j;
int i;
root _name = "vkv test”;
for (1 =0; i < 3; |i++)
name = "Obj” + (i+1);
par_nanme = root_nanme + "-" + nane;

crea obj/sour='"root_nanme'/ nanmFnane/cl ass=tabl e/first

if ( cnd_status !'= 1)
printf( ”Objekt % kunde ej skapas\n”, par_nane);
exit();

endi f

for (j =0; ] <3, j+4)
nanme = "-Obj" + (j+1);
crea

obj / sour =" par _name’ / nanr' nanme' / cl ass=t abl e/ fir st
endf or
endf or

Sammanfattning

Syntaxen & ganska lik c.H&r foljer en lista pa nagra saker som skiljer sig fran c.
Masvinge- parenteser anvands g. Villkors-satser, loopar och funktioner avgransas av
nyckeord, tex if-endif, for-endfor, while-endwhile, function-endfunction.

Om en sats delas upp pa flerarader skaradbrytningen med backdash.

Det finns bara tre datatyper: int, float och string.

Arrayer kan endast ha en dimenson.

Argument som skickas med en function, kan inte vara ett uttryck, endast en variabd dler in
kongtans & tilltet.

Om ett argument till en funktion, &ndrasi funktionen, férs andringen over till anroparen.
Index i en array kan inte vara tt uttryck, endast en variabe dller en konstant &r till&tet.
Satser utan nyckelord och utan semikolon tolkas som pwr_cmd-kommandon.

Eventudla argument som skickas med vid exekvering av filen, lagrasi pl1-p9.
Sammandagning och jamforelse av strangar sker med ‘+' resp '==" operatorerna.



Ytterligra négra saker som inte finns & pekare, struct, enum, switch, typedef,
prekompilatorsatser (forutom #include).



Inbyggda funktioner

Scriptfilen kan anropa ett anta inbyggda funktioner for att hantera utskrifter, inmatning, filer,
strangar, hdmta attribut och sbka efter objekt i databasen mm.

In och utmatning

Funktion Beskrivning

ask Skriver ut en fréga och laser in et svar
say Skriver ut en stréng

printf Formaterad utskrift

scanf Formaterad inlasning
Filhantering

Funktion Beskrivning

fclose S&ng enfil

fdement Hamta ett dement ur den med fgets senaste |&sta raden.
foets Lasning av en rad fran fil

fopen Oppnaen fil

fprintf Formaterad skrivning pafil

fscanf Formaterad lasning frén fil

Hantering av strangar

Funktion Beskrivning

edit Rensa bort space och tabbar i bdrjan och i dutet av en strang, samt ta bort
multipla space och tabbar i strangen

dement Hamta ett dement i en stréng

extract Hamta ett antd teckeni en stréng

Sprintf Formaterat skrivning i en strang-variabd.

drchr L eta efter forsta forekomsten av ett tecken i en strang

srien Langden av en dréng

srrchr Leta efter Ssta forekomsten av ett tecken i en stréng

srstr L eta efter forsta forekomsten av en teckensekvensi en strang

toupper Konverteratill versaer

Databas funktioner

Funktion Beskrivning

CutObjectName Héamta de ssta segmenten i et objektsnamn
GetAttribute Hamta et attribut

GetChild Hamta forsta barnet till ett objekt
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GetNextSbling Héamta nésta syskon till ett objekt
GetNextVolume Hamta nésta volym

GetParent Hamta fordder till ett objekt
GetObjectClass Héamta klassen till et objekt
GetRootList Hamta forsta objekt i rot-lisan
GetVolumeClass Hamta klassen for en volym

System funktioner

Funktion Beskrivning

exit Avduta exekveringen av ett skript
time Hamta systemtiden

system Exekvera ett DCL-kommando

veify

St verify padler av




ask()

int ask( string question, (arbitrary type) answer)

Beskrivning

Skriver ut en fréga och laser in ett svar.
Returnerar antal 18sta tecken.

Argument

sring question  Fraga som skrivs Ut.
arbitrary type answer Inlést svar. Returnerad. Kan varaint, float eler string.

Exempel
string answer;

ask( "Do you really want to continue ? (Y/N) 7,
answer) ;
if ( '(answer == "y” || answer == "Y"))
exit();
endi f



CutObjectName()

string CutObjectName( string name, int segments)

Beskrivning

Tabort de forsta segmenten i ett objektsnamn.
Returnerar de Ssta segmenten. Antaet segment anges av argumentet * segments..

Argument

sring name Objektsnamn (path-name).

int segments Anta segment som ska returneras.
Exempel

string path_nane;
string object_nane;

path_name = GetChild("Rt-Mtor");
obj ect _nane = Cut Obj ect Nane( pat h_nane, 1);



GetAttribute()

(variable type) GetAttribute( string name [, int status])

Description

Returnerar véarde i det angivna attributet. Typen pa det returnerade varde & beroende pa
atributets datatyp. Véardet kommer att konverterastill int, float dler string.

Argument

sring name namn pa atribut som ska hamtas.
int datus status pé operation. Aterlamnat. Om 0 kunde inte attributet hémtas.
Optiond.

Exempe
int alarm
int sts;

alarm = GetAttribute("Roll er-NMtor
Al ar m Act ual Val ue");
on = CGetAttribute("Roller-Mtor-0On. Actual Val ue", sts);
if ( !sts)
say("Could not find notor on attribute!");



GetChild()

string GetChild( string name)

Beskrivning

Hamtar forsta barnet till et objekt. De dvriga barnen kan hamtas med GetNextSibling().
Returnerar namnet pa barnet. Om det inte finns ndgot barn returneras en  null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempe

string child;

child = GetChild("Roller-Mtor");
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GetNextSibling()

string GetNextSibling( string name)

Beskrivning

Hamtar nésta syskon till ett objekt.

Returnerar namnet pa syskonet. Om inget nésta syskon finns, returneras en null-strang.

Argument

string name namn pa objekt.

Exempe

string nane;
int not first;

name = GetChild("Rt");

while ( name !'="")
printf( "Found object:
name = Get Next Si bl i ng(nane);
endwhi | e

s\ n",

name) ;



GetNextVolume()

string GetNextVolume( string name)

Beskrivning

Hamtar néstavolym i volymdigtan. Forsta volymen hémtas med GetV olumeList()
Returnerar namnet pa volymen. Om ingen nasta volym, returneras en null-stréng.

Argument

sring name namn pavolym.



GetParent()

string GetParent( string name)

Beskrivning

Hamtaforddern till ett objekt.
Returnerar namnet pa forddern. Om det inte finns nagon foralder returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempe

string parent;

parent = GetChild("Roller-Mtor");



GetObjectClass()

string GetObjectClass( string name)

Beskrivning

Hamtar klassen for ett objekt.
Returnerar namnet pa klassen.

Argument
string name namn pa objektet.
Exempe

string class;

class = GetObj ectCl ass("Roller-Mtor");



GetRootList()

string GetRootList()

Beskrivning

Hamta forsta objektet i rot-ligan.
Returnerar namnet pa rot-objektet. Nastfoljande objekt i rot-listan kan héamtas med
GetNextSibling().

Exempel
string nane;

name = Get RootList();

while( name !'="")
printf( "Root object found: %", name),;
name = Get Next Si bl i ng(nane);

endwhi | e
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GetVolumeClass()

string GetVolumeClass( string name)

Beskrivning

Hamtar klassen for ett volym.
Returnerar namnet pa klassen.

Argument
sring name namn pavolym.
Exempe

string class;

cl ass = Get Vol uneC ass(" CVol VKVDKR") ;



GetVolumelist()

string GetVolumeList()

Beskrivning

Hamta forsta objektet i volyms-listan.
Returnerar namnet pa volymen. Nastfdljande volym i volym+-listan kan hamtas med
GetNextVolume().

Exempel
string nane;

name = Get Vol uneLi st ();

while( name !'="")
printf( "Volunme found: %", nane);
name = Get Next Vol une( nane) ;

endwhi | e
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edit()

string edit( string str)
Beskrivning
Tar bort inledande och avdutande tabbar och space, och ersétter multipla tabbar och space
med enstaka space.
Returnerar den editerade strangen.
Argument
sring sr stréng som ska editeras.
Exempel

col l apsed_str = edit(str);
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element()

string element(int number, string delimiter, string str)

Beskrivning

Extraherar ett dement fran en strang av dement.
Returnerar det extraherade e ementet.

Argument
int number nummer pa eement som ska extraheras.
gring deimiter avgransnings-tecken.
sring Sif stréng med dement.
Exempe
string str = "mary, lisa, anna, john";

string el emi;
eleml = elnent( 1, ",", str);



exit()

int exit()

Beskrivning

Avdutar exekveringen av et script.

Exempel

exit();
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extract()

string extract( int start, int length, string str)

Beskrivning

Extraherar ett antal tecken ur en strang.
Returnerar de extraherade tecknen som en strang.

Argument

int dart dart position for det forsta tecknet.

int length antd tecken som ska extraheras.

sring ar strang fran vilken tecken ska extraheras.
Exempe

extracted _str = extract( 5, 7, str);



fclose()

int fclose( int file)

Beskrivning
Sténger en Gppnad fil.
Argument
int file fil-id returnerad av fopen.
Exempel
int infile;
infile = fopen("some_file.txt","r");

fé:llose( infile);
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felement()

string felement(int number, string delimiter)

Beskrivning

Extraherar ett ement fran den med fgets senast |asta raden. felement gor det majligt att
hangerafil-rader léngre én 80 tecken.
Returnerar det extraherade e ementet.

Argument

int number nummer pa e ement som ska extraheras.
dring ddimiter avgransnings-tecken.

Exempe

while ( fgets( str, file))

strl = felement(2, "/");

str2 = felement (3, "/");

printf( "strl: %\nstr2: %\n”, strl, str2);
endwhi | e



fgets()

int fgets( string str, int file)
Beskrivning

L &ser en rad frén en specificerafil.
Returnerar O om fildut.

Argument

string Sif Last rad. Returnerad.

int file fil-id returnerad av fopen().
Exempel

file = fopen("some_file.txt","r
while( fgets( str, file))
say( str);
endwhi | e
fclose( file);

")
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fopen()

int fopen( string filespec, string mode)

Beskrivning

Oppnar en fil for 12sning dler skrivning.
Returnerar en fil-identitet. Om filen inte kan Gppnas, returneras O.

Argument

string filespec Namn pafil.

sring mode Access mod.
Exempel
int infile;

int outfile;

infile = fopen("sonme_file.txt","r");
outfile = fopen("another_file.txt","w");
if (tinfile || 'outfile)

say(”Kan ej oOppna fil");

exit();
endi f

fclose( infile):
fclose( outfile);



fprintf()

int fprintf(int file, string format [, (arbitrary type) arg1l...)

Beskrivning

Formaterad utskrift pafil. C-syntax. Fil samt format argument samt ytterligare argument av

godtyckligt anta och av godtycklig typ.
Returnerar anta utskrivna tecken.

Argument
int file Hl-id returnerat av fopen.
sring forma  Uttskiftsformat.
arbitrary type  ag Vérde argument. Optiona. Godtyckling antal. Kan varaint, float
dler gring.
Exempe

int outfile;

outfile = fopen( "ny _file.txt", "w);

if (loutfile)

exit();

fprintf( outfile, "Some text\n");
fprintf( outfile, "a = %\n", a);
fclose( outfile);
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printf()

int printf( string format [, (arbitrary type) arg...)
Beskrivning

Formaterad utskrift. C-syntax. Format argument samt ytterligare argument av godtyckligt antal
och av godtycklig typ.

Returnerar anta utskrivna tecken.

Argument
sring forma  Uttskiftsformat.
arbitrary type  argl Véarde argument. Optiona. Godtyckligt antal. Kan varaint, float
dler gring.
Exempe
printf( "Watch out!\n");
printf( "a = %", a);
printf( "a = % och str = %\n", a, str);
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scanf()

int scanf( string format , (arbitrary type) argl)

Beskrivning

Formaterad |1&sning. C-syntax
Returnerar antal 18sta tecken.

Argument

sring format Format.

arbitrary type agl Véarde argument. Returnerad. Kan varaint, float dler string.
Exempel

scanf( "%", i);



int sprintf( string str, string format [, (arbitrary type) arg1,
(arbitrary type) arg2])

Beskrivning

Formaterad utskrift till en sréng-variabel. C-syntax. Format argument samt upp till tva

ytterligare argument.
Returnerar anta utskrivna tecken.

Argument
gring Sif Stréng som ska skrivasi.
sring format  Uttskiftsformat.

arbitrary type  argl Véarde argument. Optiond. Kan varaint, float dler string.
abitray type ag2 Véde argument. Optiond. Kan varaint, float eler string.

Exempe

sprintf( str, "Object%2.2d", nr);
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strchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter forsta forekomsten av ett tecken i en strang.
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras O.

Argument
sring ar Strang i vilken man soker efter ett tecken.
string character Tecken som ska stkas efter.
Exempel
i nt pos;

string str;
string nane;

pos = strchr( str, "-");
pos- -
name = extract( 1, pos, str);
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strlen()

int strlen( string str)

Beskrivning

Returnerar langden pa angiven strang.

Argument
sring Sif
Exempel

i nt | en;
string str;

len = strlen(

Stréng for vilken langden returneras.

str);



strrchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter sstaforekomsten av et tecken i en strang.
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras O.

Argument
sring ar Strang i vilken man soker efter ett tecken.
gring character Tecken som ska sokas efter.
Exempel
i nt pos;

string str;
string nane;

pos = strrchr( str, "-7");
pos++;
name = extract( pos, 30, str);



strstr()

int strstr( string s1, str s2)

Beskrivning

Letar efter forsta forekomsten av en sekvens av tecken (2) i en strang (s1).
Returnerar positionen for tecknet. Om tecknet g hittas returneras O.

Argument
sring sl Strangi vilken man Sker efter teckensekvensen.
gring 2 Teckensekkvens som ska sokas efter.
Exempel
i nt pos;

string str;
string nane;

pos = strstr( str, "Allan”);
name = extract( pos, 10, str);



time()

string time()
Beskrivning
Returnerar aktudll tid i stréngformet.
Exempel

string t;
t =time();



say()

int say(string text)

Beskrivning

Utmating av en srang.
Returnerar antalet utskrivna tecken.

Exempe

say(”— Evaluating the data..

)
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system()

int system( string command)

Beskrivning

Skickar en given strang till operativsystemets kommandotolk.
Returnerar returstatus.

Exempe
system(” purge sys$login:*.dat”);



toupper()

string toupper( string str)
Beskrivning

Konverterar en stréng till versaer.
Returnerar den konverterade strangen.

Argument

sring gr Stréng som ska konverterastill versder.

Exempe

upstr = toupper( str);
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verify()

int verify( [int mode])
Beskrivning
Ster dler visar verify-mod. Om verifikationsmoden & 1 visas ala exekverade rader pa
skérmen.
Returnerar den nuvarande verify-moden.
Argument
int mode verification till (1) dler frén (0). Optiond.
Exempe

verify(1);



Appendix A

Exempel pa konfigurering mha script

Ett exempel pa ett script som laser en signdllista genererad fran EXCEL, och skapar kort,
kanaler och signdler. OBS! Langarader har brutits av for att kunna visss.

#i ncl ude <ssab_exe:ssab_config_card>

!

! Read a file and create cards, channels and signals
I The file is generated from EXCEL with sem col on

delimter ! and should have the foll ow ng formt
!

! Chan Descri ption Si gha

| dent

| e e e e e e e e e me e e == - - -
! Di 3101; Drift fl &aktnotor; VKV-Motor-Drift;

Bl ad 2

! Di 3102; Ventil oppen; vkv-Venti | - Oppend.;
Blad 2

! Di 3103; Ventil stangd; vkv-Ventil -
St angdGL; Bl ad 2
|

! Di 3104; Punp till; vkv- Pump-Dri f t HK
Blad 2
! Di 3105; Tk starta punp; Vvkv-Punp-Start TK;
Bl ad 6
! Di 3106; Tk Stoppa punp; Vvkv-Punp- StoppTK;
Bl ad 6
! Di 3107; Tk oOppna ventil; vkv-Ventil-QppnaTK;
Bl ad 6
! Di 3108; Tk stang ventil; vkv-Ventil-StangTK;
Bl ad 6
|
!
mai n()

i nt file;

string str;

string chan;

string si gnal

string desc;

string i dent;

file = fopen( "bokl.skv", "r");

if ( !'file)
say( "Unable to open bokl.skv");
exit();



endi f

set vol/vol =vol vkvend
while ( fgets( str, file))

chan = felement( 1, ";");

chan = edit( chan);

If ( strlen( chan) == 0)
conti nue;

endi f

desc = felement( 2, ";");

desc = edit( desc);

signal = felenment( 3, ";");

signal = edit( signal);

ident = felement( 3, ";");

ident = edit( ident);
printf(”—Processing % ‘%’'\n”, chan, signal);
ssab_create_signal ( "noder-vkvend-Rl", "VKV-Reserv",
chan, signal, desc, ident, desc);

endwhi | e

fclose( file);

save

endmai n

ssab_exe:ssab_config_card. pw_com

Create a signal

If the card of the signal does not exist, the card
Wit h

' channel s, and signals positioned in the

reservhi erarchy,

I will be created, and signals and channels wll be
connect ed.
If the card already exist the signal will be nove from

the reservhierarchy to the given destination

|
|
|
!
function int ssab _create_signal ( string rnane,
string resnanme, string chname, string signane,
string chan_descr, string chan_ident, string

si g_descr)

string cnane;
string cardcl ass;
string type;

i nt channel s;
i nt I

i nt j

string newnamnme,
string ol dnane;
string r nani
string chnam
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string cnam

string hnamn
string snam
string chnr_str;
string t nam
i nt sts;

I' Check if card exist
cname = extract( 1, 4, chnane);
chname = toupper( chnane);
type = extract( 1, 2, chnane);
chnr_str = extract( 5, 2, chnane);

set nmessage/ of f

show obj ect/ name='rnane' -' cnane' / out =nl : / not er m

sts = cnd_st at us;

set message/ on

if ( sts !'=1)

! Create the rack and reservhierarchy if not created

ssab_create_object( rname, "Rack_ SSAB");
ssab_create_object( resnane, "$PlantHier");

! The card didn't exist, create it
if ( type == "DI'")
cardclass = "Di _DI X2";
channel s = 32;
endi f
if ( type == "DQO")
cardcl ass = "Do_HvVDO32";
channel s = 32;
endi f
if ( type == "Al")
cardcl ass = "Ai _HVAI 32";
channel s = 32;
endi f
if ( type == "AO")
cardcl ass = "Ao_HVAO4";
channel s = 4;
endi f
if ( type == "CO")
cardcl ass = "Co_PI 24BO"
channels = 1;
endi f
! Create the card
conf card/rack='rnane'/cardname=' chane'
[/ cardcl ass=' cardcl ass'/ channel nane=#
/ chani dentity='cname' #
set attr/noco/ nane='rnane' -
"cnane' /attr=ErrorSoftLimt
[ val ue=15



set attr/noco/ nane='rnane' -
"cnanme' /attr=ErrorHardLi mt
[ val ue=50
set attr/noco/ nane='rnane'-'cnane'/attr=DevNane
[ val ue=' cnane'

! Change the nane of the channels to offset 01

for (1 = channels - 1; i >=0; i--)

cnam = rnanme + "-" + cnane;

sprintf( ol dnanme, "%s-9%02.2d", cnam i);

] =1 + 1

sprintf( newnane, "%02.2d", j);

nove obj ect/source='ol dnanme'/renane=
endf or

newnang'

! Create signalobjects in reserv hierarchy
for (1 =1; i < channels + 1; i++)
sprintf( rnam "Reserv_%%2.2d", cnane, i);
create object/dest="resnane'/class='type
[ name=""rnam "
endf or

! Connect channels and signals
for (1 =1; i < channels + 1; i++)
sprintf( rnam "Reserv_%s%2.2d", cnane, i);
sprintf( chnam "9%©2.2d", i);
set attr/noco/ nane='resnane' -
"rnam /attr=Si gChanCon
/[ val ue=' rnane' -' cname' -' chnam
set attr/noco/ nane='rname' -'cnane' -' chnam
[ attr=Si gChanCon/ val ue='resnane' -' r nan
endf or
endi f

I Set description and identity in channel
set attr/noco/ nanme='rnane' -' cnane' -' chnr_str’
[ attr=Descri ption/val ue="'chan_descr"'"
set attr/noco/ nanme='rnane'-'cname'-'chnr_str'
[attr=ldentity/val ue=""chan_ident"'"

I Set description in signal
sprintf( rnam "Reserv_%%", cname, chnr_str);
set attr/noco/ name='resnane'-'rnam /attr=Description
/[val ue=""sig descr'"

I Move signal to the final destination
i = strrchr( signame, "-");
if (1)
i ++;
jo=0 - 2
hnam = extract( 1, j, signanme);



snam = extract( i, 80, signane);
endi f
ssab_create_object( hnam "$PlantHier");
nove obj/source='resnane' -'rnam /dest =" hnam
/[ renane=""snam "
endf uncti on

|
I Create an object and it's ancestors if they doesn't
exi st
|
function int ssab_create_object( string nane,
string class)

i nt I

i nt J

string parent;

string object;

i nt sts;
i = strrchr( nanme, "-");
if (1)
i ++;
=0 -2
parent = extract( 1, j, name);
obj ect = extract( i, 80, nanme);
el se
obj ect = nane;
parent = "";
endi f

set nmessage/ of f

show obj ect/ name=' name' / out =nl : / not erm

sts = cnd_st at us;

set nmessage/ on

if ( sts !'=1)
iIf ( parent !'="")

ssab_create_object( parent, class);
endi f
create object/dest=""parent'"/class='cl ass’
/ name="" obj ect"' "
endi f
endf uncti on



