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Inledning

Detta &r en preliminédr objektsbeskrivning tillkommeni all hast...

NMpsinnehdller att antal objekt for att hantera dataobjekt i plceditorn. Med dataobjekt
menas hér foretradesvis objekt som definierats som en anvandarklass men kan i princip
varavilken typ av objekt som helst.



Objekt

NM ps omfattar ett antal objekt som ligger i klassvolymen NMPS. En del objekt skapar
man i konfiguratdren, dar man hdmtar dem under AllClasses-NMPS i paletten. Andra
objekt skapar man i plc-editorn, dér del ligger under fliken NMPSi plceditorn palett.



NMpsCell

Funktion

Ett NMpsCell objekt &r en forvaringscell for data objekt.

Cellen innehdller ett antal positioner for att lagra referenser till dataobjekten. Positionerna
& indexerade fran ett och uppét. Varje position innehdller en pekare till dataobjektet, objid
for dataobjektet, tva Boolean som markerar om bakkant resp framkant befinner sigi cellen,
samt dutligen dlid.

Forsta dataobjektet som laggsini en cell hamnar altid pdindex 1. Nar flera objekt matas
in 1aggs det senaste objektet pdindex 1 och de Gvriga objekten forskjuts ett index.
Dataobjekten kan laggas in patva sitt i cellobjektet

® mhaett trp objekt (NMpsTrp, NMpsTrpRR eller NMpsTrpFF) som |&gger in ett
dataobjekt forst eller sisti cellen.

® mhaexternfunktionen kan ett dataobjekt |aggas in pavalfri platsi cellen fran ett
applikationsprogram (eller fran rtt).

Se appendix A hur man vid simulering kan skapa och laggain ett objekt i cellen mhaen rtt
kommandofil .

Underfdonster

Attribut

In
Out

MaxSize

Ett underfonster till en NM psCell anvands om samma operationer ska utforas for samtliga
dataobjekt i cellen. Koden i underfonstret kommer under ett plc scan, forst att exekveras en
gang for att kunnainitieravariabler i

fonstret, och sedan en gang for varje dataobjekt i cellen. Dataobjekten refereras med
CurrentData. Om man vill separera dataobjeken kan man anvanda objektet Currentl ndex
som anger vilket index i cellobjektet som aktuellt dataobjekt ligger pa. Under initierings-
exekveringen & CurrentData och Currentlndex likamed noll.

Eftersom fonstret exekveras flera ganger i samma scan fér det g innehdlla objekt med
tillstndsattribut. Foljande
ar till&na And, Or, ...

Koppling till ett NMpsTrp objekt.

Koppling till ett NMpsTrp objekt.

Maximalt antal dataobjekt som skarymmasi cellen (maxvérde 30).



Function

Speciellafunktioner hos cellobjektet.
Function & en bitmask och olika funktioner kan kombineras.
Function Beskrivning

4 Om ett objekt tas bort ur cellen med externfunktionen (ExternOpType =2, 3
el 4) tas dataobjektet &ven bort ur rtdb.

8 Nér cellen aterstélls genom att resetobjektet, sitts tas dataobjektet dven bort ur
rtdb.

Lastindex
Antal dataobjekt som cellen for narvarande innehdller.
CellFull
Markerar att cellen &r full (dvs aktuellt antal dataobjekt &r lika med MaxSize).
FrontNew
FrontNew &r true under en scantid om ett dataobjekt transporteratsini cellen genom In,
eller med extern operation 1.
RearNew

RearNew &r true under en scantid om ett dataobjekt transporteratsin i cellen genom Out.

ExternObjld
Objid for ett dataobjekt som skalzggasin eller tas bort frén cellen fran ett externt program.

ExternOpType
Typ av extern operation:
ExternOpType Beskrivning
0 Lagger in ExternObjld paindex 1i cellen.
1 Lagger in ExternObjld paindex angivitsi Externindex i cellen.
2 Tar bort dataobjekt paindex 1i cellen.
3 Tar bort dataobjekt pdindex angett i Externindex i cellen.
4 Tar bort dataobjekt med objid som angivits med ExternObjld fran cellen.
8 Flytta dataobjekt med objid som angivits med ExternObjid framét i
cellen.
9 Flytta dataobjekt med objid som angivits med ExternObjid bakat i
cellen.
10 Tar bort dataobjekt med objid som angivits med ExternObjld fran cellen.
Dataobjektet tasinte bort ur databasen &ven om Function fér cellen &r 4.
ExternFlag

Markerar att en externfunktion ska utforas. Externflag nollstélls av cellobjektet nér
operationen &r utford.

Externflag ska séttas sist av externt pgm. Om det finnsrisk for kollisioner mellan externa
program bor man kontrollera att Exterflag inte ar satt.

Externindex
Index i cellen dér objekt skaldggasin eller tas bort (vid ExternOpType 1 och 3).

ExternStatus
Resultat av senaste externoperation.



DatalLast_Pointer

Innehdller referenstill dataobjekt med hogstaindex, dvs som narmast till att transporteras
ut genom Out.

DatalLast_Objld
Objid for dataobjekt med hogstaindex i cellen.

DatalLast_Front
True om dataobjektet med hogstaindex i cellen har sin framénda innei cellen.

DatalLast_Back
True om dataobjektet med hdgstaindex i cellen har sin bakdnda innei cellen.

DataX_Pointer
Referenstill dataobjekt pdindex X i cellen.

DataX_ Objld
Objid for dataobjekt paindex X.

DataX_Front
True om dataobjektet pdindex X har sin framanda innei cellen.

DataX Back
True om dataobjektet paindex X har sin bakédnda innei cellen.



NMpsOutCell

Funktion

Attribut

In

Function

NM psOutCell objekt fungerar som slutstation i en NMps sekvens. Ett objekt som
transporterasin i ett NMpsOutCell objekt tas bort ur sekvensen. NMpsOutCell objektet
hanterar inte fram och bak-kant, dvs NMpsTrp objektet som kopplastill In attributet ska ha
Function 1 eller 2.

Koppling till ett NMpsTrp objekt.

Speciellafunktioner hos cellobjektet.

Function Beskrivning

0 NMPS tar bort sin direktlankning av dataobjektet, men objektet tas g bort ur
databasen.
4 Objektet tas bort ur databasen.




NMpsStoreCell

Funktion

Attribut

In
Out
MaxSize

Function

NM psStoreCell fungerar i stort som en NMpsCell. Skillnaden ligger i att NMpsStoreCell
innehaller ett utvals attribut for varje dataobjekt. Vid en transport kommer det senast
utvalda objektet att transporteras. Ar inte ndgot dataobjekt utvalt flyttas det &l dsta objektet,
som i NMpsCell.

Ett dataobjekt valjs ut genom att Select attributet sitts pa det index dar objektet ligger.

Detta kan goras frén

® gpplikations program eller fran en operatorshild. Man kan dven vélja ut ett dataobjekt
med externfunktionen

® genom att ange objid for dataobjektet.

Man kan begrénsa antalen utvalda objekt till hogst ett, eller till exakt ett mha attributet
Function.

Koppling till ett NMpsTrp objekt.

Koppling till ett NMpsTrp objekt.

Maximalt antal dataobjekt som skarymmasi cellen (maxvérde 30).

Speciellafunktioner hos cellobjektet.
Function & en bitmask och olika funktioner kan kombineras.

Function Beskrivning

0 Inga begransningar pa antal utvalda objekt.

1 Hogst ett objekt &r utvalt.
Om det finns ett utvalt objekt, och ett nytt valjs ut kommer det tidigare
utvalda att aterstéllas.

2 Exakt ett objekt & utvalt (om det finns objekt i cellen).
Om det finns ett utvalt objekt, och ett nytt valjs ut kommer det tidigare
utvalda att aterstéllas.
Om det utvalda objektet transporteras ut ur cellen, eller om utval tas bort pa
annat sétt, kommer det objekt med hdgstaindex att véljas ut.




4 Om ett objekt tas bort ur cellen med externfunktionen (ExternOpType = 2, 3
el 4) tas dataobjektet &ven bort ur rtdb.
Detta funktion bor g) anvandasi de fall ett dataobjekt kan befinnasigi flera
celler samtidigt (Function O hos transportobjektet).

8 Nér cellen aterstalls genom att resetobjektet sitts, tas dataobjektet som finnsi
cellen &ven bort ur databasen.

Lastindex
Antal dataobjekt som cellen for nérvarande innehdller.
CellFull
Markerar att cellen &r full (dvs aktuellt antal dataobjekt &r lika med MaxSize).
FrontNew
FrontNew &r true under en scantid om ett dataobjekt transporteratsini cellen genom In,
eller med extern operation 1.
RearNew

RearNew &r true under en scantid om ett dataobjekt transporteratsin i cellen genom Out.

ExternObjld
Objid for ett dataobjekt som skalzggasin eller tas bort frén cellen fran ett externt program.

ExternOpType
Typ av extern operation
ExternOpType
0 Lagger in ExternObjld paindex 1i cellen.
1 Lagger in ExternObjld paindex angett i Externindex i cellen.
2 Tar bort dataobjekt pdindex 1i cellen.
3 Tar bort dataobjekt pdindex angett i Externindex i cellen.
4 Tar bort dataobjekt med objid som angetts med ExternObjld frén
cellen.
5 Véljer ut dataobjekt med objid angett i ExternObjld.
6 Lagger in ExternObjld paindex 1i cellen och véljer ut det.
7 Tar bort utval pa objekt angivet i ExternObjld.
8 Flytta dataobjekt med objid som angivits med ExternObjid framét i
cellen.
9 Flytta dataobjekt med objid som angivits med ExternObjid bakat i
cellen.
10 Tar bort dataobjekt med objid som angivits med ExternObjld fran
cellen. Dataobjektet tasinte bort ur databasen & en om Function for
cellen &r 4.
ExternFlag

Markerar att en externfunktion ska utforas. Externflag nollstélls av cellobjektet nér
operationen &r utford.

Externflag ska séttas sist av externt pgm. Om det finns risk for kollisioner mellan externa
program bér man kontrollera att Exterflag inte &r satt.



Externindex
Index i cellen dar objekt skalaggasin eller tas bort (vid ExternOpType 1 och 3).

ExternStatus
Resultat av senaste externoperation.

DatalLast_Pointer

Innehdller referenstill dataohjekt med hogstaindex, dvs objektet som ligger narmast till
for att transporteras ut genom Out.

DatalLast_Objld
Objid for dataobjekt med hogstaindex i cellen.

DatalLast_Front
True om dataobjektet med hogstaindex i cellen har sin framénda innei cellen.

DataLast_Back
True om dataobjektet med hogstaindex i cellen har sin bakénda innei cellen.

DatalLast_Select
True om dataobjektet &r utvalt.

DataX_Pointer
Referenstill dataobjekt paindex X i cellen.

DataX_ Objld
Objid for dataobjekt paindex X.

DataX_Front
True om dataobjektet pdindex X har sin framanda innei cellen.

DataX Back
True om dataohjektet paindex X har sin bakénda innei cellen.

DataX_Select

True om dataobjektet & utvalt. Kan séttas och aterstéllas fran applikati onsprogram och
operatorsbilder.



NMpsCellMir

Funktion

NMpsCelIMir speglar innehdllet i en eller att antal andra celler. De speglade cellernakan
ligga p& samma nod eller pd en annan nod. Aven dataobjekt och valda delar av innehdllet i
dataobjekt kan speglas. Se beskrivning av objektet NMpsMirrorConfig for konfigurering
av NMpsMirror funktionen.

Attribut

CellObjects

De cellobjekt som ska speglas. Cellobjekten kan ligga pa
samma eller pd en annan nod.

NumberOfCellObj
Antal cellobjekt angivnai attributet 'CellObjects.

DataCollect
Anger att konverterade dataobjekt vars ursprungliga
objekt har forsvunnit ut ur de speglade cellerna, ska
samlasupp i en cell.
CollectCell
Cell som borttagna konverterade dataobjekt samlas uppi.
DataObjConv
Anger att dataobjekt i original cellerna ska speglas.
ConvConfig

Konfigurationsobjekt som specificerar spegling och konvertering av dataceller.



ReleaseTime

Tid i sekunder som ett férsvunnet objekt ska hdllas kvar av speglingsfunktionen. Vid
spegling mellan noder kan ett dataobjekt en kort stund férsvinnat ex vid en
forflyttning mellan tva celler. Genom att det konverterade objektet sparas en visstid
aterknyts kontakten med detta nér originalobjektet dyker upp igen.

MaxSize
Maximalt antal dataobjekt som skarymmasi cellen (maxvérde 30).
Function
Ej implementerat.
Lastindex
Antal dataobjekt som cellen for nérvarande innehdller.
CellFull

Markerar att cellen &r full (dvs aktuellt antal dataobjekt &r lika med MaxSize).

DatalLast_Pointer

Innehaller referenstill dataohjekt med hogstaindex, dvs som narmast till att transporteras
ut genom Out.

DatalLast_Objld
Objid for dataobjekt med hogstaindex i cellen.

DataX_Pointer
Referenstill dataobjekt pdindex X i cellen.

DataX_ Objld
Objid for dataobjekt paindex X.



NMpsTrp

Funktion

Transporterar ett dataobjekt mellan tvaceller.

Transporten kan ske pé olika sétt

» Videntrigg transporteras hela objektet mellan cellerna

« Ett objekt flyttas successivt mellan cellernamed framkant forst och bakkant sedan
(eller vice versa).

 Vid en trigg flyttas samtliga dataobjekt fran en cell till nasta cell

« Vid entrigg flyttas samtliga dataobjekt till nasta cell under férutséttning att
destinationscellen &r tom.

Attribut
In

Kopplastill Out attributet pa ett cellobjekt.
Out

Kopplastill In attributet pa ett cellobjekt.
Function

Anger vilken typ av transport som transportobjektet ska utfora.

Function Beskrivning

0 Ett objekts flytta successivt mellan cellerna med framkant foérst och
bakkant sedan (eller vice versa).
Vid en positiv flank pa TriggForwFront flyttas framkanten pa
dataobjektet fran Intill Out.
Vid en positiv flank p& TriggForwBack flyttas bakkanten fran In till
Out.
Vid en positiv flank p& TriggReverseFront flyttas framkanten fran Out
till In.
Vid en positiv flank p& TriggReverseBack flyttas bakkanten fran Out
till In.




1 Ett objekt flyttas mellan cellerna. Endast Trigg...Front ingéngarna ska
anvandas for att trigga en transport.
Vid en positiv flank pa TriggFrowFront flyttas objektet fran In till Out.
Vid en positiv flank pa TriggReverseFront flyttas objektet fran Out till
In.

2 Samtliga objekt i sdndcellen flyttas.
Vid en positiv flank p& TriggForwFront flyttas samtliga dataobjekt i
cellen kopplad till In, till cellen kopplad till Out.
Vid en positiv flank pa TriggReverseFront flyttas samtliga dataobjekt i
cellen kopplad till Out, till cellen kopplad till In.

4 Samma funktion som 2 med undantaget att flyttningen endast sker om
mottagarcellen &r tom.

8 Aterstéller trigg-ingéngar (om dessa g & kopplade).

16 Triggapanivaistallet for positiv flank.

TriggForwFront

Flyttar ett dataobjekt fran Intill Out vid positiv flank.
Flyttar samtliga objekt, ett objekt, eller endast framkanten av ett objekt beroende pa
Function.

TriggReverseFront

Flyttar ett dataobjekt fran Out till In vid positiv flank.
Flyttar samtliga objekt, ett objekt, eller endast framkanten av ett objekt beroende pa
Function.

TriggForwBack

Flyttar bakkanten av ett dataobjekt fran In till Out vid positiv flank. Kraver att Function =
0.

TriggReverseBack
Flyttar bakkanten av ett dataobjekt frén Out till In vid positiv flank.

Status

Ar true om en forflyttning misslyckas beroende pa négon av féljande faktorer.
® Det finnsinget dataobjekt i sdndcellen

® Mottagarcellen &r full.

® En framkantstrigg kommer nér en bakkantstrigg borde komma.

® En bakkantstrigg kommer nér en framkantstrigg borde komma.



NMpsTrpRR

Funktion

Attribut

Forflyttar dataobjekt fran en utgang pa ett cellobjekt till en utgang pa ett annat cellobjekt.
Funktionen &r i dvrigt identisk med ett NMpsTrp objekt Function = 0 bor € anvandas (dvs
Trp objektet ska hantera fram och bakkant) Om den anvéands kommer objektet att vandas
av trp objektet eftersom framkanten maste ligga fore bakkanten i cell objekten. Dvs
framkanten kommer att befinna sig samtidigt i bada cellerna...

Se NMpsTrp.



NMpsTrpFF

Funktion

Attribut

Forflyttar dataobjekt fran en ingang pa ett cellobjekt till en ingéng pa ett annat cellobjekt.
Funktionen &r i 6vrigt identisk med ett NMpsTrp objekt Function = 0 bor g anvéndas (dvs
Trp objektet ska hantera fram och bakkant) Om den anvénds kommer objektet att vandas
av trp objektet eftersom framkanten maste ligga fore bakkanten i cell objekten. Dvs
bakkanten kommer att befinnasig samtidigt i bada cellerna...

Se NMpsTrp.



GetData

Funktion

Héamtar upp referenstill ett dataobjekt.
Dynamiska objekt hanteras g av GetData.

Attribut

Out

Kopplastill ett en dataingang patex DataArithm, DataCopy, DataReset.

DataObjid
Dataobjekt som skarefereras.



DataArithm

Funktion

DataArithm objektet gor det mojligt att komma dt innehdllet i dataobjekt, analoga och
digital signaler och parametrar i c-kod.

Objektet innehdller

» fyradataingangar.

« sex digitalaingangar.

» sex analogaingangar.

« fyradatautgangar.

» sex digitalautgangar.

» sex analoga utgangar.

Funktionen for digitala och analoga signaler & i densamma som for CArithm, men
DataArithm kan dessutom hantera dataobjekts referenser.

Ett dataobjekt kan kopplastill en dataingang (antingen frén en GetData eller fran ett
NMpsCell objekt). | koden hanteras den som en c-struct.

Attribut

Datalnl-Dataln4

Dataingangar som kopplastill en datareferens utgang, dvs GetData, NMpsCell eller
DataArithm.
Ingangarnarefererasi koden som Dal, Da2, Da3 resp Da4.

Aln1-Aln6
Analogaingangar. Ingdngarnarefereras A1 - A6 i c-koden.

DIn1-DIn6
Digitalaingangar. Ingangarna refereras d1 - d6 i c-koden.

OutDatal-OutData4

Datautgangar. Utgangarna refereras ODal - ODa4 i c-koden, och kan tilldelas vardet av en
dataingang.



OutA1-OutA6

OutD1-OutD6

Code

Analoga utgangar. Refereras OA1- OAG6 i koden.

Digitala utgangar. Refereras od1- od6 i koden.

C-kod.

Syntaxregler

Digitala och analoga in och utgangar hanteras pa samma satt som i ett CArithm objekt.
Man kan ge ett aliasnamn till enin- eller utgang mha'aliasdef' (for dataingdngar invandes
‘classdef").

Exempel

al i asdef d1 StartaMtor, odl StoppaMtor;
al i asdef Al Tenperatur;

if ( Tenperatur > 200)
St oppaMot or = 1,

Dataingangar

En Dataingdng som anvands i koden maste klass definieras med en classdef sats. Classdef
satsen innehaller ordet classdef, dataingang och klassen pa det dataobjekt som ska
hanteras.

Man kan &ven ge ett dliasnamn i classdef deklarationen.

Exempel

cl assdef Dal pl ate;
cl assdef Da2 plate FranstaPl at;
cl assdef Da3 vdata Varningsdata, Da4 data SistaPl at;

Dataingangarna hanteras som en pekare pa angiven klass.
Antag att klassen datainnehdller attributet Width.
Attributet i dataobjektet refereras da med Dal->Width.

Exempel

if ( dl)
Dal->Wdth = 55.;
el se
Dal->Wdth = 66.;

if ( FranstaPl at->Tenperatur > SistaPl at->Tenper at ur)
odl = 1;

Om dataingdngen &r kopplad till ett NMpsCell objekt &ar datapekaren noll om refererad
platsi cellen inte innehdler ndgot dataobjekt. | detta fall maste man forst testa om pekaren
ar noll innan den anvands. Plcprogrammet kommer annars att drabbas av access violation...



Exempel

if ( Dal != 0)

if ( dl)
Dal->Wdth = 55.
el se
Dal->Wdth = 66.

}

Om dataingéngen &r kopplad till ett cellobjekt kan man komma &t informationen om fram
och bakkant genom DalFront, DalBack, Da2Front, ...

Datautgangar

En datautgang kan tilldel as vardet av en dataingang

Exempel

if ( dil)
ODal = Dal;
el se
ODal = Daz;



DataCopy

Funktion

Attribut

DataFrom
DataTo

Condition

Kopierar innehallet i ett dataobjekt till ett annat dataobjekt.
For nérvarande maste ett av objekten vararefererat med en GetData.

Kopplastill en datareferens utgang.

Kopplastill en datareferens utgang.

Om condition &r true kommer kopieringen att ske, annarsinte.



DataReset

Funktion

Nollstaller innehdllet i ett dataobjekt, dvs sitter samtliga attribut till binart noll.
For nérvarande maste objektet refereras med en GetData.

Attribut

Data
Kopplastill en GetData.

Condition
Om condition & true kommer nollstélIningen att ske, annarsinte.



CurrentData

Funktion

Objektet anvandsi ett NMpsCell underfonster.
Underfonstret kommer att exekveras for varje dataobjekt som befinner sig i cellen och
referenser till dataobjekten i cellen sker med ett CurrentData objekt.

Attribut

dataCurrent_Pointer
Kopplastill en datareferens ingang.



Currentindex

Funktion

Objektet anvandsi ett NMpsCell underfonster.
Objektet hamtar upp index for det dataobjekt som exekveras just nu.

Attribut

dataCurrent_Index
Innehdller index for det dataohjekt som exekveras.



DataCollect

Funktion

Attribut

MaxIndex

Dal - Da24

DataP

DataOut

Samlar i hop ett antal dataobjekt (max 24 st), och placerar pekaretill objekten i en array.
Detta gor det mjligt att komma &t dataobjekten i en DataArithm.

Normalt kan endast 4 dataobjekt hanterasi en DataArithm, men genom att utnyttja
DataCollect kan upp till 96 st hanteras. Dessutom &r det ofta bekvamt att ha dataobjekten
ordnadei en array for att kunna anvandaloopar i c-koden.

| MaxIndex ska antalet dataingéngar som anvandsi DataCollect objektet anges. Samtliga
dataingangar mellan 1 och MaxIndex maste vara kopplade.

Antal kopplade ingangar. Maste datasittas i attributeeditorn (eller i runtiime).

Dataingangar som kopplastill GetData, NMpsCell objekt & dyl.

Array med 24 element som innehdller pekaretill de objekt som &r kopplade till
DataCollekt objektet.

Datautgang som kan kopplastill ett DataArithm objekt (eller annan dataingang).

Exempel
Har foljer ett exempel padkoden i en DataArithm som har DataCollect objektet kopplat till
Dal ingangen. Ett antal objekt av klassen Mtrl & kopplade till DataCollect objektet.

cl assdef Dal Dat aCol | ect
int i;



( ((pw_sCass Mrl
QAL++,

= 0; i < Dal->Maxlndex; i++)

*)(Dal->DataP[i]))->Length > 10.0)



DpCollect

Funktion

Samlar i hop ett antal attribut av typen Boolean (max 24 st), och placerar vardet i en
vektor. Detta gor det majligt att komma &t vardet i en DataArithm. Normalt kan endast 6
digital attribut hanterasi en DataArithm, men genom att utnyttja DpCollect kan upp till 96
st hanteras.

Dessutom &r det ofta bekvamt att ha vardena ordnade i en vektor for att kunna anvanda
loopar i c-koden.

| MaxIndex ska antalet ingangar som anvands i DpCollect objektet anges. Ingangarna
behdver g vara kopplade utan kan dataséttas i attributeditorn eller i runtime.

Attribut
MaxIndex

Antal kopplade ingangar. Maste dataséttasi attributeditorn (eller i runtime).
Dpl - Dp24

Ingangar av typen Boolean.
Dp

Array med 24 element som innehdller vardet av kopplade attribut.
DataOut

Datautgang som kan kopplastill ett DataArithm objekt (eller annan dataingang).

Exempel
Hér foljer ett exempel pakoden i en DataArithm som har DpCollect objektet kopplat till
Dal ingangen.

cl assdef Dal DpColl ect;
int i;



QAl = 0;
for (i =0; i < Dal->Maxlndex; i++)
if ( Dal->Dp[i])
QAL ++;



DpDi

Funktion

Attribut

MaxIndex
Dpl - Dp24

Dataln

stribute

Distribuerar en vektor med boolean till ett antal attribut av typen Boolean (max 24 t).
Vektorn deklarerasi en DataArithm, och adressen till vektorn laggs ut pa en datautgang,
till vilken dataingangen pa DpDistribute-objektet kopplas. Elementen i vektorn Iaggs ut pa
dp-utgéngarnai DpDistribute-objektet. Normalt kan endast 6 digital attribut hanterasi en
DataArithm, men genom att utnyttja DpDistribute kan upp till 96 st hanteras.

| MaxIndex ska antalet utgangar som anvands i DpDistribute objektet anges.

Vektorn ska vara en static deklarerad array av pwr_tBoolean med antal element storre eller

lika med MaxIndex. | fésta hand skatypen nmps_sDpDistr anvandas, en array av
pwr_tBoolean med 24 element som finns deklarerad i ssab_inc:rs_plc_macro_nmps.h.

Antal anvanda utgangar. Maste dataséttasi attributeditorn (eller i runtiime).
Utgangar av typen Boolean.

Dataingang som kopplastill en datautgéng pa ett DataArithm objekt. | koden i dataartithm-
objektet maste datautgangen tilldelas adressen till en vektor.

Exempel

Har foljer ett exempel pakoden i en DataArithm som har
DpDistribute objektet kopplat till ODal utgangen.

static nnps_sDpDistr vect;

int i;
ODal = vect;
for (i =0; i <24, i++4)

if (di)



vect[i]
el se
vect[i]



ApCollect

Funktion

Samlar i hop ett antal analoga attribute (max 24 st), och placerar vérdet i en vektor. Detta
gor det mgjligt att komma & véardet i en DataArithm. Normalt kan endast 6 anal oga attribut
hanteras i en DataArithm, men genom att utnyttja DpCollect kan upp till 96 st hanteras.

Dessutom &r det ofta bekvamt att ha vardena ordnade i en vektor for att kunna anvanda
loopar i c-koden.

| MaxIndex ska antalet ingéngar som anvandsi ApCollect objektet anges. Ingangarna
behdver g vara kopplade utan kan dataséttasii attributeditorn eller i runtime.

Attribut
MaxIndex

Antal kopplade ingangar. Maste dataséttas i attributeeditorn (eller i runtiime).
Apl-Ap24

Anaogaingangar.
Ap

Array med 24 element som innehdller vardet av kopplade attribut.
DataOut

Datautgang som kan kopplastill ett DataArithm objekt (eller annan dataingang).

Exempel
Hér foljer ett exempel pdkoden i en DataArithm som har ApCollect objektet kopplat till
Dal ingangen.

cl assdef Dal ApCol | ect
Int I;



OAl 0;

for i = 0; i < Dal->Maxlndex; i++)
if ( Dal->Ap[i] > 10.0)

QAl++;

1l



ApDi

Funktion

Attribut

MaxIndex
Apl-Ap24

Dataln

stribute

Distribuerar en vektor med float till ett antal attribut av typen Float (max 24 st). Vektorn
deklarerasi en DataArithm, och adressen till vekorn laggs ut pa en datautgang, till vilken
dataingangen pa A pDistribute-objektet kopplas. Elementen i vektorn laggs ut pa Ap-
utgangarnai ApDistribute-objektet. Normalt kan endast 6 float-attribut hanterasi en
DataArithm, men genom att utnyttja ApDistribute kan upp till 96 st hanteras.

| MaxIndex ska antalet utgangar som anvands i ApDistribute objektet anges.
Vektorn ska vara en static deklarerad array av pwr_tFloat32 med antal element storre eller

likamed MaxIndex. | fésta hand skatypen nmps_sApDistr anvandas, en array av
pwr_tFloat32 med 24 element som finns deklarerad i ssab_inc:rs_plc_macro_nmps.h.

Antal anvanda utgangar. Maste dataséttasi attributeditorn (eller i runtime).
Utgangar av typen float.

Dataingang som kopplastill en datautgéng pa ett DataArithm objekt. | koden i dataartithm-
objektet maste datautgangen tilldelas adressen till en vektor.

Exempel

Hér foljer ett exempel pakoden i en DataArithm som har ApDistribute objektet kopplat till
ODal utgangen.

static nnps_sApDistr vect;
int i;

ODal = vect;
for (1 =0; i < 24; i++4)



vect[i] = 0.1 * i;



DataSelect

Funktion

Attribut

Index

MaxIndex

Dal - Dal6

Out

Véljer en dataingang beroende paindex.

Upp till sexton dataobject kan kopplastill SelectData, och en av dessa l&ggs ut pa
utgangen. Dataobjekten kan kopplas genom en GetData eller frén en NMpsCell € dyl.
Om Index < 1 véljs Dal, om Index > MaxIndex véljs den MaxIndex'te ingéngen.

| MaxIndex ska antalet dataingéngar anges som SelectData ska valja mellan.

Samtliga dataingangar mellan 1 och MaxIndex maste vara kopplade.

Styr vilken dataingang som slussas 6ver till utgangen. Om Index = 1 véljs den forsta
dataingéngen etc.

Antalet dataingangar som DataSel ect objektet véljer mellan.

Dataingangar som kopplas till GetData, NMpsCell objekt el dyl.

Datautgang som innehaller referenstill utvalt data.



CLoop

Funktion

Attribut

StartIndex

Stoplindex
Increment

Currentindex

CL oop objektet innehdller ett underfonster som exekveras ett antal ganger under ett
plcpgm-exekveringsvarv. Antalet ganger exekveringen sker bestams av attributen

StartIndex, Stoplndex och Increment. Aktuellt loop index kan hédmtas upp i underfonstret
med ett Currentindex objekt.

Index vid vilket loopen startar.

L oopen fortsétter tills loop index & mindre eler lika med Stoplndex.

Véarde som adderas till loop index vid varje varv.

Innehdller loopindex under loopen. Currentindex kan nés frén underfonstret med objektet
Currentl ndex.



Func

Funktion

Attribut

Condition

Al1-A8

Func gor det mgjligt att anvanda samma kod pafleraolikastdlleni ett system. Om
originalkoden andras distribueras éndringen till respektive instans vid nasta kompilering av
denna.

Func objektet pekar pa ett PicPgm objekt under en $LibHier. | detta PlcPgm ligger
orginakoden. Vid kompilering skapas en kopia av originalkoden som ett underfonster till
Func objektet. Till ett original PlcPgm kan knytas ett godtyckligt antal Func objekt. In- och
utgangar definierasi originalkoden genom Funclnput och FuncOutpit.

Originalkoden ska inte kompileras. Om en andring gorsi originalkoden ska samtliga
fonster som innehdller ett Func objekt som refererar till denna kod kompileras om.

Func objektet innehaller 8 analoga och 8 digital in- och utgangar. Om detta antal inte
récker till kan man utéka dem med ett FuncExtend objekt (och fler Funclnput och
FuncOutput objekt i originalkoden).

Nar man har skapat ett Func objekt och kopplat dettatill ett PlcPgm kan man efter
kompilering Gppna Func-objektets underfonster. View och Trace mod &r tillten i detta
fonster, editeringar skagorasi original-fonstret. Referenser till objekt i underfonstret kan
endast goras via objektsnamnet, g via objekts identiteten. Detta beror pé att
originalfonstret kopieras vid varje kompilering och objekten byts ut. Referenser fran
prooper, appilkationsprogram, rtt fungerar, dock €j t ex GetAp, GetDp, StoAp och StoDp i
plceditorn. Kompilering av underfénstret sker automatiskt i samband med kompilering av
Func objektet. Underfénstret ska inte kompileras separat.

Om man vill ta bort ett Func objekt som har kompilerats och fétt ett underfonster maste
man gora pa ett lite specidlt sitt. Ta eventuellt en backup. Gaini plceditorn och ta bort
alakopplingar till Func-objektet. Gor save och ga ur plceditorn. Ta upp konfiguratoren
och leta upp Func-objektet dar. Gor del ete pa objektet och det underliggande tradet.

Exekveringen av koden kan styras av Condition. Om Condition & 1 kommer koden att
exekveras, annarsinte.

Analogaingangar. Ingangarna kan kopplas eller datasittas fran attributeditorn.



d1-d8

Digitalaingéngar. Ingéngarna kan kopplas eller
datasittas fran attributeditorn.

OA1-OA8

Analoga utgangar.
od1-od8

Digitala utgangar.
Function

Namn pa det PlcPgm objekt under vilket originalkoden ligger. Sista segmentet av namnet
visas grafiskt i objektet.



FuncExtend

Funktion

Attribut
A1-A8

d1-d8

OA1l-OAS8
odl-od8

FuncObject

Index

Om antal in- eller utgangar i ett Func objekt g racker till kan man utoka dessa med ett eller
flera FuncExtend objekt. FuncExtend objektet kopplastill Func objektet genom att Func
objektets namn anges i attributet 'FuncObject’. Till varje FuncExtend ska hora ett
Funclnput/FuncOutput-par i originafonstret. Genom att ange sammaindex i alatre
objekten knyter dem till varandra. Man kan utel@mna Funclnput eller FuncOutput

objekt om det endast behdvs fler utgangar resp ingangar. Det forsta FuncExtend objektet
bor haindex 1, det andraindex 2, osv. Index 0 &r reserverat for Func objektet.

Analogaingangar. Ingangarna kan kopplas eller datasttas fran attributeditorn.

Digitalaingéngar. Ingangarna kan kopplas eller dataséttas frén attributeditorn.

Analoga utgangar.

Digitala utgangar.

Namn pa det Func objekt som ska uttkas.

Index som anger vilket Funcl nput/FuncOuput-par FuncExtend-objektet ska kopplastill.
Det férsta FuncExtend objektet ska haindex 1, det andraindex 2 osv.



Funclinput

Funktion

Attribut

Al1-A8

d1-d8

Index

Mha Funclnput objektet anger man vilka kopplingar i ett Func fonster som ska hamtas fran
Func objektetsingangar (eller ett FuncExtend-objekts ingangar).

Analoga utgangar fran Funclnput objektet som kopplas till analogaingdngar i ett Func
eller FuncExtend objekt.

Digitala utgangar fran Funclnput objektet som kopplastill digitalaingangar i ett Func eller
FuncExtend objekt.

Index som ska anger vilket Func eller FuncExtend objekt ingangarna ska kopplastill.
Index 0 innebér att de kommer att kopplas till Func objektet, index > 0 att de kommer att
kopplastill ett FuncExtend-objekt med samma index.



FuncOutput

Funktion

Attribut

OA1-OAS8

odl-od8

Index

Mha FuncOutpu objektet anger man vilka kopplingar i ett Func fénster som skalaggasi
Func objektets utgangar (eller ett FuncExtend-objekts utgangar).

Analogaingangar fran FuncOutput objektet som kopplastill analoga utgangar i ett Func
eller FuncExtend objekt..

Digitalaingangar fran Funclnput objektet som kopplastill digitala utgangar i ett Func eller
FuncExtend objekt.

Index som ska anger vilket Func eller FuncExtend objekt utgangarna ska kopplastill.
Index 0 innebér att de kommer att kopplas till Func objektet, index > 0 att de kommer att
kopplastill ett FuncExtend-objekt med samma index.



NMpsMirrorConfig

Funktion

Konfigurering av NMpsMirror funktionen, dvs spegling av celler och data objekt.

Attribut

ScanTime

Cyketid for rs_nmps_mirror.
MirrorCellCount

Visar antal funna NMpsCellMir objekt.
MirrorCelllnitCount

Visar antal initierade NMpsCelIMir objekt.

OrigCellCount
Visar antal funna cellobjekt som ska speglas.

RemoteOrigCellCount

Visar antal funna cellobjekt som ska speglas fran en annan
nod.

DataObjectCount
Visar antal dataobjekt som NmpsMirror funktionen for nérvarande hanterar.

ConvertDataCount

Visar antal dataobjekt som konverteras.



RemoteDataCount
Visar antal dataobjekt som speglas fran en annan nod.

RemoteDataDownCount
Visar antal dataobjekt som speglas fran en nod som man fn g har kontakt med..

PendingRemoveCount
Visar antal dataobjekt som &r borttagen ur cellen men halls kvar pga att ReleaseTime i

NMpsCelIMir objektet g annu har uppnétts.
RemoveCount

Visar antal dataobjekt som har tagits bort ur speglings funktionen.
CreateDataCount

Visar antal dataobjekt som har skapatsi rtdb av speglingsfunktionen.
DeleteDataCount

Visar antal dataobjekt som har tagits bort ur rtdb av speglingsfunktionen.

ReconnectDataCount
Visar antal objekt som speglingsfunktionen har dterknutit kontakten med.

LoopCount
Visar antal varv speglings jobbet har gétt.

Initialize
Detta attribut kan sttas i runtim och medfdr ett en ny initiering av speglingsfunktionen

kommer att genomfdras. Detta kan behdvast ex vid mjuk omstart med éndringar i
speglings funktionen.



NMpsConvConfig

Funktion

Konfigurering av spegling och konvertering av dataobjekt..

Attribut

InDataClass

Klass pa dataobjekt i de celler fran vilken dataobjekt ska speglas.
OutDataClass

K lass pa de objekt som skapas av speglings funktionen.
OutDataParent

Objekt under vilket skapade dataobjekt kommer att placeras.

CopyOffset
Start offset i det ursprungliga dataobjektet p& den dataarea som ska kopierastill det nya
objektet.
PasteOffset
Offset i det nya objektet dér den kopierade dataarean ska placeras.
CopySize
Storlek i bytes pa den dataarea som ska kopieras.
UpdateTime

Ej implementerat



RemTransSend

Funktion

Attribut

RemTrans

Send

Occupied

Buffer

Error

Objektet markerar ett objekt av typ RemTrans for sdndning. | ett underfonster kan léggas
kod for ifyllnad av sdndbuffer. Objektet exekverar forst underfonstret och sétter sedan
Datavaid i RemTrans objektet. Statusflaggor frén RemTrans-objektet 14ggs ut pa utgangar
i RemTransSend objektet.

Dataingang som kopplas till en GetData som pekar pd RemTrans objektet.

Sandning av data sker pa positiv flank. Underfonstret exekverar och Datavalid sétts
RemTrans objektet.

Markerar att RemTrans objektet inte kan hantera fler sandningar for tillfalet, beroende pa
att den senaste transen annu inte har sénts, eller att om transarna buffras, samtliga buffrar
ar upptagna.

Markerar att det finns buffrade transar.

Senaste sdndningen resulterade i felstatus.



RemTransRcv

Funktion

Attribut

RemTrans

Received

Objektet Gvervakar ett objekt av typ RemTrans for mottagning av transar. | ett
underfonster kan l18ggas kod for uppackning av mottagningsbuffer. N&r en trans har
mottagits exekveras underfonstret och markerar med utgéngen Recieved att en trans har
mottagits.

Dataingang som kopplas till en GetData som pekar pA RemTrans objektet.

Data har mottagits. DataValid i RemTrans objektet var satt och underfonstret har
exekverats. Received & sanni en cykel.



NMpsBackupConfig

Funktion

Konfigurering av backup av celler och dataobjekt.

Backup av NMps sker pa cell objekt med backup-biten satt i Function attributet, samt pa
de data objekt som ligger i dessa celler. Av dataobjekten sker en cyklisk backup, av
cellobjekten en cyklisk och en hande sestyrd backup.

Foljande saker kréavs for att fa backup pa NMps
» Ett NMpsBackupConfig objekt ska finnas pa noden.
e Programmet ssab_exeirs_ nmps_bck.exe laggsin iett $Appl objekt (VMS) ller

ssabb_root:<vax_eln.exe>rs nmps_bck.exe elnléggsini systemet mha EBUILD
(ELN).

» Backup biten séttsi Function-attributet i de cellobjekt som ska backas upp.

Backupen lagrasi tva olika filer med extention .bck1 resp .bck2. Backupjobbet alternerar
mellan dessa tvafiler for att sakerstalla att det alltid finns en lasbar fil.

Attribut

FullCycleTime
Tid i sekunder for tiden mellan tva fullstandiga backuper.

IncrementCycleTime
Scantid i sekunder for den héndel sestyrda backupen.

BackupFile
Filnamn for backupfilen. Extention ska gj finnas med i filnamnet (filerna far
extention.bck1 och .bck2). Ska backupfilen finnas pa en disk pa en annan node ska
nodnummer eller nodnamn anges.

BackupOn

1 om backupen skai drift.



NoRead

Denna sétts till 1 for att undvikainlasning av backupfilen vid systemstart (kan séttasi
pwrp_alias.dat).

ReloadFailure
Sétt till 1 om inl&sningen av backupen vid systemstart skulle misslyckas.

ForceFullBackup

Om denna séttstill 1 kommer en fullsténdig backup att ske. ForceFullBackup aterstélls av
rs_nmps_bck jobbet.



DataRequest

Funktion

Attribut

DataRequest sander en forfragan med en nyckel och tar emot en data trans.

Forfragan sker genom att en nyckel laggsin i objektets Key- eller KeyStr-attribut. Man
kan valja pa heltalsnyckel eller ascii nyckel. Triggning av forfrgan kan véljas att ske vid
foljandetillfalen

e vardet i nyckelattributet har &ndrats

 trigg-ingdngen &r sétt

e OpTrigg-attributet sétts.

Om svaret inte har kommit inom timeout-tiden, meddelas operatoren.
Datai svaret kan hanteras pa olika sétt beroende pa Function-attributet.
» Datakopieras via DataConvert funktionen till ett statiskt objekt (dvs ett objekt skapat
i utvecklingsmiljén). Datai objektet kan visas upp i bilder, och validering i plc-och
applikations-program kan utforas.
» Ett dynamisk objekt skapas med samma namn som nyckeln, och data kopierastill
objektet via DataConvert funktionen. Objektet 1&ggsini en NMpsCell.
» Datakopierastill ett statiskt objekt, och vantar pa acceptans frén operattr och/eller
applikationen. Nar data accepterats skapas ett dynamisk objekt som laggsini en
NMpsCell.

Acceptansen i tredje alternativet kan ske patre olika
satt

» Operattren accepterar data genom att sétta OpAccept attributet.

» Applikationen accepterar data genom att sétta Accept-ingangen.

« Béde operatren och applikationen maste ha accepterat data innan acceptansen &r
komplett.

Om data €j accepteras sker &terstallning genom att Reset-ingangen sétts eller genom att
OpReset-attributet sétts.

Forfrégan innehdller nyckel (string40) och ett statusord (int32).

Forfragan och mottagning sker via RemTrans-objekt.



Out

Trigg

Accept

Reset

Error

Key

KeyStr

Function

Utgéngen kan kopplastill en NMpsCell. Kopplingen &r
enbart grafisk, den verkliga kopplingen sker genom
CellObj ect-attributet. Kopplingen ska goras med en
Anal ogFeedback-koppling.

Triggar forfrégan pa positiv flank. Function skainte ha
Change-biten satt for att triggning ska ske med
Trigg-ingangen.

Applikationen accepterar datai visnings-objektet och
skapar ett dynamiskt objekt som l&ggsi en cell. Accept
och Cell bitarnai Function ska vara satt. Om AcceptBoth
biten &r satt maste dessutom operattren ha accepterat i
OpAccept innan data accepteras.

Vantan pa acceptans terstalls pa positiv flank.

Utgang som indikerar att ett fel har registrerats.
Error-utgangen tas ner efter ett scan.

Nyckel for data som efterfrégas, om nyckeln &r ett
heltal. IntKey-biten i Function-attributet ska vara satt.

Nyckel for data som efterfrégas, om nyckeln & en strang.
IntKey-bitet i Function-attributet skainte vara satt.

Anger vilken funktion som ska anvandas. En bitmask.

Bit Namn Funktion

1 DisplayObject = Mottaget data kopierastill ett statiskt objekt, angivet i attributet
DisplayObjekt.

2 Accept Innan ett dynamisk objekt skapas véntas p& accept fran operator
och/eller applikation.

4 Celllnsert Ett dynamisk objekt, namngivet efter nyckeln, skapas och l&ggsin
i encell.

8 Change Triggning av forfragan sker genom att vardet i Key, eller KeyStr

andras. Triggning sker ¢ om vérdet & 0 eller en NULL-string.
Om biten g ar satt sker triggning med Trigg-ingangen eller
OpTrigg attributet.



16 AcceptBoth For att data ska accepteras, maste bade A ccept-ingangen och

OpA ccept-attributet ha satts.

32 | DisplayReset  Vid aterstéllning nollstalls visningsobjektet.

64 IntKey

TimeoutTime

Nyckeln &r ett heltal som l&ggsi attributet Key. Om biten g &ar
satt & nyckeln en stréng i KeyStr.

Timeout tid for en forfrégan. Om svar g har erhdllits inom tiden skickas ett meddelande
till operatdren. Texten hamtas fran AlarmText[0], om denna &r ifylld.

AlarmText

Meddelande som skickastilll operatren nar nagot gar snett. M eddel andet sénds som B-

larm.

AlarmText[0]
AlarmText[1]
AlarmText[2]
AlarmText[3]
AlarmText[4]
AlarmText[5]

ReturnStatus

Meddelande vid timeout.

Cellen som det skapade objektet skalaggasi ar full.
Acceptans-begaran detekterad utan att objektet vantar pa acceptans.
Fatalt fel, ytterligare info finns pa konsolloggen.

Det dynamiska objektet som ska skapas finns redan.

Reserv.

Om status-ordet i mottagar-transen matchar ett vardet i ReturStatus, sdnds ett meddelande
till operatren. Texten hamtas fran ReturnStatusText (med sammaindex).

ReturnStatusText

Larmtext som skickas vid olika ReturStatus.

DisplayObject

Visningsobjekt. Datai transen kopieras till objektet vi DataConvert funktionen.
Vid acceptans kopieras det vidare till ett dynamiskt objekt, om s tnskas.

SendRemTrans

RemTrans-objekt som anvands for att sanda forfragan.

RcvRemTrans

RemTrans-objekt som anvénds for att ta emot data.

CellObject

NM psCell-objekt som det skapade objektet skaldggasini.

DataClass

Klass for objekt som skapas.

DataParent

Platsi hierarkin under vilken skapade objekt ska léggas.

ToConvdef...



FromConvDef...

Se DataCnv objektet.
OpTrigg
Triggning frén operatdren. OpTrigg &terstdlls automatiskt efter att triggningen registrerats.
OpAccept
Acceptans frén operatoren. OpAccept aterstalls automatisk efter att acceptansen
registrerats.
OpReset

Reset frén operatoren. OpReset aterstadlls automatiskt efter att OpReset har registrerats.



DataRcv

Funktion

Attribut

Out

Accept

DataRcv tar emot en trans.

Datai svaret kan hanteras pa olika sitt beroende pa Function-attributet.

» Datakopieras via DataConvert funktionen till ett statiskt objekt (dvs ett objekt skapat i
utvecklingsmiljon). Datai objektet kan visas upp i bilder, och validering i plc-och
applikations-program kan utforas.

» Ett dynamisk objekt skapas med samma namn som nyckeln, och data kopieras till
objektet via DataConvert funktionen. Objektet |&ggsin i en NMpsCell.

« Datakopierastill ett statiskt objekt, och vantar p& acceptans fran operator och/eller

applikationen. Nér data accepterats skapas ett dynamisk objekt som laggsini en
NMpsCell.

Acceptansen i tredje alternativet kan ske patre olika sétt

» Operattren accepterar data genom att sétta OpAccept attributet.

» Applikationen accepterar data genom att sitta A ccept-ingangen.

+ Bade operatoren och applikationen maste ha accepterat data innan acceptansen &
komplett.

Om data €j accepteras sker aterstallning genom att Reset-ingangen sétts, €ller genom att
OpReset-attributet sétts.

Kvittens kan skickastill sandaren.
Forfragan och mottagning sker via RemTrans-objekt.

Utgangen kan kopplastill en NMpsCell. Kopplingen &r enbart grafisk, den
verkligakopplingen sker genom Cell Object-attributet. Kopplingen ska géras med en
Anal ogFeedback-koppling.

Applikationen accepterar datai visnings-objektet och skapar ett dynamiskt objekt som
laggsi en cell. Accept och Cell bitarnai Function ska vara satt. Om AcceptBoth



Reset

Error

Key

KeyStr

Function

AlarmText

biten &r satt maste dessutom operatéren ha accepterat i OpAccept innan acceptansen ar

komplett.

Vantan pa acceptans dterstélls pa positiv flank.

Utgéng som indikerar att ett fel har registrerats.
Error-utgangen tas ner efter ett scan.

Nyckel for data som efterfragas. Key anvands om nyckeln &r ett heltal. IntKey-biten i
Function-attributet ska vara satt.

Nyckel for data som efterfrégas. KeyStr anvands om nyckeln ar en stréng. IntK ey-biten i
Function-attributet ska inte vara satt.

Anger vilken funktion som ska anvandas. En bitmask.

Bit Namn Funktion

1 DisplayObject = Mottaget data kopierastill ett statiskt objekt, angivet i attributet
DisplayObjekt.

2 Accept Innan ett dynamisk objekt skapas vantas pa accept fran operator
och/eller applikation.

4 Celllnsert Ett dynamisk objekt, namngivet efter nyckeln, skapas och laggsin
i encell.

8 Ack Kvittens skickastill séndaren. Kvittensen skickas med remtrans-

16 AcceptBoth

32 DisplayReset

objektet angivet i SendRemTrans.

For att data ska accepteras, maste bade A ccept-ingangen och
OpA ccept-attributet ha satts.

Vid &terstallning nollstal ls visningsobjektet.

64 Header Mottagen trans antas innehdla en header med nyckel (string40)
och status (int32). Om motsvarande bit séttsi séndande
DataSend-objekts Function-attribut kommer en header att laggasi
transen. En header erfordras om ett dynamiskt objekt ska skapas.

128 | AckOther Mottagningen av data fungerar samtidigt som en kvittens fér en

tidigare sandning fran ett DataSend-objekt. Den nyckel som
DataSend-objektet skickar maste finnasi den mottagna transen.

M eddelande som skickastilll operatren nar nagot gér snett. Meddel andet siands som B-

larm.

AlarmText[Q]
AlarmText[1]
AlarmText[2]
AlarmText[3]
AlarmText[4]
AlarmText[5]

Reserv.

Cellen som det skapade objektet skalaggasi &r full.
Acceptans-begaran detekterad utan att objektet véantar p& acceptans.
Fatalt fel, ytterligare info finns pa konsolloggen.

Det dynamiska objekt som ska skapas finns redan i rtdb.

Reserv.



DisplayObject

Visningsobjekt. Datai transen kopierastill objektet vi DataConvert funktionen.
Vid acceptans kopieras det vidare till ett dynamiskt objekt, om sd 6nskas.

SendRemTrans
RemTrans-objekt som anvands for att sénda kvittens.

RcvRemTrans
RemTrans-objekt som anvéands for att ta emot data.

CellObject
NM psCell-objekt som det skapade objektet skaldggasini.
DataClass
Klass for objekt som skapas.
DataParent
Platsi hierarkin under vilken skapade objekt ska laggas.
ToConvdef...
FromConvDef...
Se DataCnv objektet.
OpAccept
Acceptans fran operatoren. OpAccept aterstalls automatisk
efter det acceptansen registrerats.
OpReset

Reset fran operatéren. OpReeset dterstélls automatiskt
efter att OpReset har registrerats.



DataSend

Funktion

Attribut

Dataln

Trigg

DataSent

Error

Function

DataSend sander en trans och véantar ev pa kvittens.
Om kvittensen inte har kommit inom timeout-tiden, meddel as operatren.

Sandning och mottagning av kvittens sker via RemTrans-objekt.

Transen kan innehdlla en header med bl a objektsnamn, om t ex motsvarande objekt ska
skapas i mottagaranden.

Ingéng som kopplastill en data utgéng. Objektet som ingangen pekar pa kommer att
konverteras och laggasi transen. En header som innehdller bl a objektsnamn kan l&ggasii
transen om t ex motsvarande objekt ska skapas i mottagarnoden.

Triggar sandning pa positiv flank.

Markerar att data har sdnts. Om kvittens har begérts sétts DataSent nér kvittensen har
anlant. DataSent dterstélls efter ett scan.

Utgang som indikerar att ett fel har registrerats.
Error-utgangen tas ner efter ett scan.

Anger vilken funktion som ska anvandas. En bitmask.



Bit Namn Funktion

8 Ack En kvittens forvantas komma genom RcvRemTrans objektet
inom Timout tiden. DataSent flaggan sétts inte forrén
kvittensen har anlant.

64 Header En header 1&ggs forst i transen innehdllande objektsnamn
(string40) och status (int32).

128 AckOther En kvittens forvantas kommatill ett godtyckligt DataRcv-

TimeoutTime

objekt, dvs kvittensen kan innehdlla data. Function for
DataRcv-objektet ska ocksa vara AckOther. DataSent flaggan
sétts vid séndningen och € nér kvittensen kommer.

Timeout tid for en sandning. Om kvittens g har erhalitsinom tiden skickas ett
meddelande till operatéren (om AlarmText[Q] ar ifylld). Kvittens biten i Function attributet

méste vara satt.

AlarmText

M eddelande som skickastill operatéren nar ndgot gar snett. Meddel andet siands som B

larm.

AlarmText[Q]
AlarmText[1]
AlarmText[2]
AlarmText[3]
AlarmText[4]
AlarmText[5]

ReturnStatus

Meddelande vid timeout.

Dataln pekar € pa nagot dataobjekt. Triggning kan g utforas.
Reserv.

Fatalt fel, ytterligare info finns pa konsolloggen.

Reserv.

Reserv.

Om status-ordet i kvittens-transen matchar ett vardet i ReturStatus sands ett meddelande
till operatéren med texten i ReturnStatusText med samma index.

ReturnStatusText

Larmtext som skickas vid olika ReturStatus.

SendRemTrans

RemTrans-objekt som anvénds for att sénda data.

RcvRemTrans

RemTrans-objekt som anvands for att ta emot kvittens

ToConvdef...

FromConvDef...

Se DataCnv objektet.



DataCnv

Funktion

DataCnv konverterar datai ett objekt och I&gger resultatet i ett annat objekt.
In- och ut-objekt anges med grafiska kopplingar.

Konverteringen definieras med tva konverterings definitioner. Dessa anger hur datai in-
resp ut-objektet & strukturerat.

Konverteringen sker genom att attribut i de bada konverteringsdefinitionerna paras ihop
om de har samma namn. Om ett attribut har ssmmatyp i bada definitionerna kommer det
att resulterai en memcpy, annars sker en konvertering.

Datastrukturen definieras i objekt av klasses ConvDef. | detta objekt specificerar man typ,
namn och eventuel It storlek och format foér elementen i datastrukturen. Enrad i ConvDef
objektet innehaller tva argument: typ och namn, samt i vissafall ett tredje: storlek, format

el dyl.
Typ Beskrivning Kommentar
Char 8-bitars Character
Boolean Boolean
Int8 8-bitarsint
uint8 8-bitars unsigned int
Int16 16-bitarsint
Ulnt16 16-bitars unsigned int
Int32 32-bitarsint
Ulnt32 32-bitars unsigned int
Float32 32-bitars float Om konvertering till String eller Ascii anges
format i tredje argumenet (c-sytax, t ex "%
8.2f").
Floate4 64-bitars float
String Null-terminerad strang Elementets storlek ska specifierasi tredje
argumentet (antal byte).
Ascii Strang utfylld med space  Elementets storlek ska specifierasi tredje
argumentet (antal byte).
Binary Binart eller ospecificerat = Elementets storlek ska specifierasi tredje
e ement argumentet (antal byte).
Unknown  Okéant element Elementets storlek ska specifierasi tredje

argumentet (antal byte).

Implementerade konverteringar



Fran Till

Char String
Int16 Int32
Int32 Int16
Float32
String
Float32 Int32
String
Ascii
String Int32
Float32
Ascii Int32
Float23

Attribut
DataFrom
Ingdng som kopplastill en data utgéng. Datai objektet
som ingangen pekar pd kommer att konverteras och laggasi objektet som DataTo pekar
pa.
DataTo
Ingang som kopplastill en data utgéng. Konverterad data
laggsi objektet som ingangen pekar pa
Condition
Nér Condition &r sann sker konvertering. Om Condition €
kopplas sker altid konvertering.
ToConvdefType
Anger vilken typ av konverterings-definition som anvands.
ConvDefType Namn Funktion
0 Object Konverteringen definieras av ett objekt av klassen ConvDef.
Attributet ToConvDef innehdller ConvDef objektet.
1 File Konverteringen definieras av en fil.
2 Class Konverteringen definieras av en klass.
ToConvdef

Objekt av klassen ConvDef eller en klass som specificerar datastrukturen i DataFrom
objektet.

ToConvdefFile
Filspecifiktation som pa en fil som specificerar datastrukturen i DataFrom objektet.

FromConvdefType
Se ToConvdef Type. Motsvarande funktion fér DataFrom objektet.



FromConvdef
Se ToConvdef. Motsvarande funktion fér DataFrom objektet.

FromConvdefFile

Se ToConvdefFile. Motsvarande funktion fér DataFrom objektet.



CellDisp

Funktion

Attribut

Cell1-Cell10

Link

CellDisp anvands for att visainnehdllet i de data-objekt som ligger i NMpsCell-objekt i

operatorshilder. Det ger ocksd mojlighet & operatoren att ta bort data-objekt, flytta data-
objekt bakat eller framét i en cell, vélja ut ett dataobjekt for att visa mer information om
objektet.

CelIDisp-objektet gor det mojligt att visa en tabell dver data-objekten i en cell, med
objektsnamn och ett antal utvalda attribut. Cell Disp-objektet innehdller ett antal vektorer
dit valdaattribut i data-objekten i cellerna kopieras. Vektorerna kan sedan visasi en
operatorshild.

Det finns &ven en utval sfunktion med vilken ett objekt kan véjas ut. Det utvalda objektet
kopierastill ett visningsobjekt, dvs ett permanent objekt av samma klass som de dataobjekt
som finnsi cellen. Om man i en operattrshild visar innehallet i visningsobjektet kommer
detta alltid att spegla det utvalda objektet.

Om man har fleratabeller i sammabild, men vill ha en gemensam utval sfunktion, kopplar
man samman ett antal CellDisp-objekt mha ett DispLink-objekt. DispLink-objektet ser till
att hogst ett objekt ar utvalt samtidigt. | DispLink-objektet finns dessutom funktioner for
att ta bort det utvalda objektet, flytta det utval da objektet ett steg framét eller bakét i cellen.

Utvalet sker antingen genom att varje tabellrad forses med en utval s-tryckknapp, eller med
SelectNext/SelectPrevious funktion som finnsi DispLink objeket. Genom
SelectNext/SelectPrevious kan utvalet ske mha funktionstangenter i de fall detta &r att
foredra framfor mus-klickningar.

En tabell kan visa objekten i upp till 10 celler. | CellDisp-objektet finns det plats for 5
attribut av typen float, 5 integer och 5 boolean. Dessutom finns en vektor som innehaller
objid for data-objekten.

Max antal dataobjekt som kan visasi sammatabell &r 60.

Samma CelIDisp kan héamtain dataobjekt fran upp till 10 cell-objekt.

Cell abjektet kan vara av klassen NMpsCell eller NM psStoreCell.

Ett DispLink-objekt kan lankaihop ett obegransat antal Cell Disp-objekt.
Utvalsfunktionen ar tv g kopplad till urvalsfunktionen i NMpsStoreCell-objeket.

Kopplastill GetData-objekt som refererar objekt av klassen NMpsCell eller
NMpsStoreCell.

Kopplastill utgdngen pa ett DispLink-objekt. Anvands for att |anka urval sfunktionen med
andra Cell Disp-objekt, eller for att utnyttja funktioner for att ta bort objekt ur cellen, flytta
objekt framét eller bakét i cellen, valjaut nasta eller féregdende.



DisplayObject

DataClass

Function

Number

MaxSize

SelDirection

FloatAttr

BooleanAttr

IntAttr

Kopplastill GetData-objekt som refererar ett visnings-objekt av samma klass som de
dataobjekt som hanterasi cellerna. DisplayObject gor det mojligt att visa upp mer
detaljerad information om det utvalda objektet genom att innehdllet i utvalt objekt kommer
att kopierastill visnings-objektet.

Klassen pa de dataobjekt som hanterasi cellerna.

Function Beskrivning

0 Normal funktion.
1 Data-objekten [dggs i omvand ordning i Cell Disp-objektet.

Om utvals-funktionen ska vara gemensam med andra DispCell-objekt maste det finnas en
ordning mellan objekten, som bestammer i vilken ordning utvalet hoppar mellan olika
DispCell-tabeller. DispCell-objekten som & kopplade till ett gemensamt DispL ink-objekt
numreras frén ett och uppat. Numret for varje DispLink-objekt som tillhdr en [ank méste
vara unikt, och det f&r inte finnas ndgot hopp i nummerserien.

Storlek pa den tabell som visas upp (antal rader). MaxSize kan inte vara storre n 60.

SelDirection andrar utvals-riktningen, dvs man f&r omvand funktion for funktionerna
SelectNext /SelectPrevious och MoveForward/MoveBackward. Detta kan vara anvéandbart
om man har lankat ihop flera CellDisp-objekt, och en del tabeller visar dataobjekten i
réttvand ordning, andrai omvand ordning. Betydelsen av ‘Next’ och ‘Previous' & dainte
entydig.

SelDirection 0 innebér att Next och Forward syftar mot hdgre index i cellen, SelDirection
1 att Next och Forward syftar mod lagre index.

Vektor pwr_tString32 med 5 element.

Har anges namnet pa de attribut dataobjekten av typen float som skavisasi tabellen. Max
5 attribut kan anges. Attributet i FloatAttr[0] kommer att kopierastill F1, FloatAttr[1] till
F2 osv.

Vektor pwr_tString32 med 5 element.

Har anges namnet pa del attribut i dataobjekten av typen boolean som skavisasi tabellen.
Max 5 attribut kan anges. Attributet i BooleanAttr[0] kommer att kopierastill B1,
BooleanAttr[1] kommer att kopierastill B2 osv.

Vektor pwr_tString32 med 5 element

Har anges namnet pa del attribut i dataobjekten av typen integer som skavisasi tabellen.
Max 5 attribut kan anges. Attributet i IntAttr[0] kommer att kopierastill 11, IntAttr[1]
kommer att kopierastill 12 osv.



Select

Objid

F1-F5

B1-B5

11-15

Vektor pwr_tBoolean med 60 € ement.

Ett objekt parad i valjs ut genom att Select[i] sitts.

Select[n] kopplasi operatorsbilden till en tryckknapp for rad ni tabellen.

OBS! pwr_SetDig kan € anvéandas i gms eftersom den g hanterar vektorer, anvand
pwr_SetVaueistallet.

Vektor pwr_tObjid med 60 element.
Innehaller objid for dataobjekt i cellen.

Vektorer pwr_tFloat32 med 60 element.
Innehdller vérdei attributen angivet i FloatAtt for respektive dataobjekt i cellen.

Vektorer pwr_tBoolean32 med 60 element.
Innehdller vérdei attributen angivet i BooleanAtt for respektive dataobjekt i cellen.

Vektorer pwr_tInt32 med 60 element.
Innehdller véardei attributen angivet i IntAtt for respektive dataobjekt i cellen.



DispLink

Funktion

Ett DispLink-objekt kopplastill ett eller flera CelDisp fér att samordna utval sfunktionen i
CellDisp-objeketen, samt for att hantera bortagning och omflyttning av objeket i cellerna.

Attribut

MoveForward
Flyttar utvalt objekt ett steg framét (till nérmast hogre index) i cellen. Forflyttning kan
endast ske inom en cell.

MoveBackward
Flyttar utvalt objekt ett steg bakat (till nérmast Iagre index) i cellen. Forflyttning kan
endast ske inom en cell.

Remove
Tabort utvalt objekt.
Objektet tas bort ur cellen mha cellens extern funktion. Eventuellt (beroende pa Function i
cellen) tas éven objektet bort ur databasen.

SelectNext

Valjer ut nésta objekt, dvs objektet som ligger p& ndarmast hogre index relativt utvalt
objekt. Om det inte finns nagot objekt pa hdgre index i cellen, viljs objektet paindex O i
cellen med ndrmast hégre Number.

Om det inte finns en cell med hogre Number valjs objektet paindex 0i cellen med
Number 1.

SelectPrevious

SelectObjid

Vljer ut féregdende objekt, dvs objektet som ligger pa narmast l&gre index relativt utvalt
objekt. Om det inte finns ndgot objekt palagreindex i cellen, véljs objektet med hdgsta
index i cellen med ndrmast |agre Number.

Om det inte finns en cell med 18gre Number véljs objektet med hégstaindex i cellen med
hogst Number.

Innehdller objid for utvalt objekt. Harifran kan utvalt objekt hamtas fran t ex ett
applikationsprogram.



Applikationsgranssnitt

Till NMps finns ett antal funktioner for att hantera celler och dataobjekt frén ett c-program.

nmpsappl_mirror

nmpsappl_mirror speglar innehdllet i en eller fleraceller till ett applikationsprogram.
Funktionen hanterar direktlankning av celler och dataobjekt och returnerar € lista pa
dataobjekt till applikationen, tillsammans med information om bakkant, framkant, utval,
vilka objekt som &r nya eller har férsvunnit, vilken cell ett objekt tillhdr. Applikationen
forses &ven med pekare till dataobjekten.

Man initierar en spegling genom att anropar rutinen nmpsappl_MirrorInit. Som argument
skickar man med en lista pa de celler som ska speglas. Sedan anropas nmpsappl_Mirror
cykliskt for att fainformation om vilka dataobjekt som ligger i cellerna. Alla dataobjekt
som finnsi den angivna cellerna bakas ihop i en vektor, och ordningen bestdmms av den
ordning man angivit cellernatill nmpsappl_Mirrorlnit.

Flera speglingar (max 32 st) kan hanterasi samma program, och varje spegling omfattar
maximalt 32 celler. Samma cell kan tillhdraflera speglingar. Man kan t ex spegla samtliga
celler i systemet i en array, samtidigt som man speglar enstaka celler, eller urval av celler i
andra arrayer.



nmpsappl_Mirrorinit

Anrop

pw _tStatus nnpsappl _Mrrorlnit(

pw _tString *cel | _array,
unsi gned | ong options,
nnpsappl _t_ctx *ct x)

Funktion

Med nmpsappl_Mirrorlnit initierar man en spegling genom att ange de celler som ska
speglas. Man for till baka en context som anvands for att skilja olika speglingar &t. Efter
initieringen anropas nmpsappl_Mirror cykliskt for att fainformation om cellinnehdllet.

Argument

cellarray

Typ
Pekare pa en vektor pwr_tString80([]

Funktion

En vektor som innehdller namnet pa de celler som ska speglas.
De speglade dataobjekten ordnas i den ordning cellernaangesi vektorn.
En NULL-string markerar sista cellnamnet.

Options
Typ
unsigned int
Funktion
Options & en bitmask. Bitarna anger olika funktioner for nmpsappl_mirror.
Option Beskrivning

nmpsappl_mOption_Remove Dataobjekt som har forsvunnit frén de angivna cellerna
sedan senaste anropet 18ggs med i dataobjektlistan med
remove-flaggan satt.

nmpsappl_mOption_NamePath = Namnféltet i den datastruktur som returneras for ett
dataobjekt pa dataohjektet innehdller hierarkinamnet.




ctx

Typ
nmpsappl_t_ctx

Funktion
En kontext-pekare som skickas med till nmpsappl_mirror rutinen.



nmpsappl_Mirror

Anrop

pw _t St at us nnpsappl _M rror(
nnpsappl _t_ctx appl ct x,
i nt *dat a_count,
nnpsappl _t _datainfo **datai nfo)

Funktion

nmpsappl_Mirror anropas cykliskt for att uppdatera speglingen. Rutinen fyller i en listapa
samtliga dataobjekt som finnsi cellerna. Listan & av typen nmpsappl _t datainfo som

beskrivs av foljande struct

typedef struct {
pw _tObjid obj i d;
pw _tString80 nane;
pw _t Addr ess object _ptr;
pw _t Bool ean sel ect;
pw _t Bool ean front;
pw _t Bool ean back;
pw _t Bool ean new,
pw _t Bool ean r enoved;
unsi gned | ong cel |l _mask;

} nnpsappl _t_dat ai nf o;

Element Beskrivning

objid dataobjektets objid.

name dataobjektet namn (sista namnledet).

object ptr pekaretill dataobjektet.

select select-attributet for dataobjektet i cell-objektet. Om ett dataobjekt ligger i
fleraceller, sitts select om objektet & utvalt i minst en av cellerna.

front front-attributet for dataobjektet i cell-objektet. Om ett dataobjekt ligger i flera
celler, sétts front om front-flaggen &r satt i en av cellerna.

back back-attributet for dataobjektet i cell-objektet. Om ett dataobjekt ligger i flera
celler, sétts back om back-flaggen &r satt i en av cellerna.

new markerar att ett dataohjekt ar nytt sedan senaste speglingen.

Removed | markerar att dataobjektet har forsvunnit sedan senaste speglingen. Kréver att
nmpsappl_mOption_Remove har angettsi options

cell_mask anger vilken eller vilka celler dataobjektet befinner sigi.
cell_mask &r en bitmask dér férsta biten anger forsta cellen (dvs den som
angivitsforsti listan till nmpsappl_mirror_init), osv.



Argument

ctx

Typ

nmpsappl_t_applctx

Funktion

En kontext-pekare som erhdlls vid anrop till nmpsappl_mirror_init.
data_count

Typ

pekare paenint

Funktion

Antal dataobjekt i dataobjekts-listan
datainfo

Typ
pekare till en vektor av typen nmpsappl_t_datainfo.

Funktion
Lista pa dataobjekten i cellerna.

Exempel

#include "pw _inc: pw.h"
#i nclude "ssab_inc:rs_nnps_appl . h"
#i ncl ude "pw p_inc: pw _cvol vkvendcl asses. h"

mai n()

nmpsappl _t_ctx ct x;

i nt i;

i nt pl ate_count;

nnpsappl _t _datai nfo *pl ate_info;

pw _t St at us sts;

pw _sC ass_Pl ate *plate_ptr;

pw _tString80 cell nanes[] = {
" VKV- END- PF- Pl &t f 6l j ni ng- W Svb15",
" VKV- END- PF- Pl &t f 61 j ni ng- W R30A",

};

/* Init pams and gdh */
sts = gdh_Init( O, NULL);
if (EVEN(sts)) LogAndExit( sts);

/[* Init the mrroring*/

sts = nnpsappl _Mrrorlnit( cellnanes,
nnpsappl _mOpti on_Renove, &ctXx);

if (EVEN(sts)) exit(sts);

for (55)
{



sts = nnpsappl _Mrror( ctx, &plate_count,
&l ate_info);

for (i =0; i < plate_count; i++)
plate ptr = plate_info[i].object ptr;

printf( "%20s %d %d %d %dd %d %d 9. 1f\n",
plate_info[i].name,

plate_infol[i].front,
plate_info[i].back,
plate_infol[i].select,
plate_info[i].new,
plate_infol[i].renoved,
plate_infol[i].cell _mask,

} pl at e_ptr->Tj ockl ek);
sleep( 1);



nmpsappl RemoveData

Anrop
pw _t St at us nnpsappl _RenoveDat a(
nnmpsappl _t_ctx ct X,
pw _t Oojid obj i d)
Funktion
nmpsappl_DataRemove tar bort ett dataobjekt ur de celler som speglas.
Argument
ctx
Typ
nmpsappl_t_applctx
Funktion
Kontext-pekare som erhdélls vid anrop till nmpsappl_mirror_init.
Objid
Typ
pwr_tObjid
Funktion

Objid for dataobjekt som skatas bort.



nmpsappl RemoveAndDe
leteData

Anrop
pw t Status nnpsappl _RenbveAndDel et eDat a(
nnmpsappl _t_ctx ct x,
pw _t Oojid obj i d)
Funktion
nmpsappl_DataRemove tar bort ett dataobjekt ur de celler som speglas. Dessutom tas
objektet bort ur databasen.
Argument
ctx
Typ
nmpsappl_t_applctx
Funktion
Kontext-pekare som erhdélls vid anrop till nmpsappl_mirror_init.
Objid
Typ
pwr_tObjid
Funktion

Objid for dataobjekt som skatas bort.



Appendix



Appendix A

Exempel pa rtt kommandofil for att skapa ett dataobjekt och laggain det in en cell.

Rtt konmmandofil for att skapa ett platobj ekt
och | &gga in det in FranTRP-cellen.

Skapa ett | opnummer for pl &t obj ekt et

|
|
|
|
|
!
if defined | opnum
define | opnum ++

el se

define | opnum ' #SI M END- PF- Lopnr Raknar e. Act ual Val ue'

define | opnum ++
endi f
set par/nane=S|I M END- PF- Lopnr Rédknar e. Act ual Val ue/ val ue=' | opnumni !
|

define pname " VKV- END- PF- Pl atar-"" | opnuni
define cnane ”VKV- END- PF- Pl &t Fol j ni ng- W Fr anTRP”
|

! Skapa och initiera plat-objektet
l

create object/cl ass=VKVEND Pl at/ name=' pnane'
set par/nane=' pnane' . Lopnr/val ='| opnun

set par/nanme=' pnane' . Langd/ val =12

set par/nane=' pnane'. Bredd/val =2. 2

set par/name=' pnane' . Tj ockl ek/ val =5

define of fsetr30 '#VKV- END- R31- Of f set R30. Act ual Val ue' + 2
set par/nane=' pnane' . Koord_R30/ val =' of f set r 30'
set par/name=' pnane' . Koor d_xf _Svb/val =13

set par/nanme=' pnane' . Koord_xB_Svb/val =1

set par/nanme=' pnane' . Koord_f _R31/val =13

set par/nane=' pnane' . Koord_b_R31/val =1

set par/nane=' pnane' . HogNr/ val =289

|

| Lagg in pl&t-objektet i cellen
!
set par/nanme=' cnane' . Ext ernObj | d/ val =' cnane'

set par/nanme=' cnane' . Ext ernOpType/ val =0
set par/nane='cnane'. ExternFl ag/val =1



