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Inledning

pwr_rtt &r ett hjalpmedel for att felstkai ett Proview/R system eller for enklare operatdrskommunikation.
pwr_rtt innehdller

» et verktyg for att navigerai databasens anlaggnings och nod hierarki och visainnehallet i objekt.

« ett antal kommandon fér att visa objekt, korsreferenser, hanteratid, logga, skapa/ta bort objekt mm.

e en kommandotolk for att kunna exekvera kommandon i ett script.

e ett antal systembilder for att visa status for job/processer, io-kort, néthanterare, watchdog, grafcet-
sekvenser, remotetransar och NMps, samt for att logga attribut i databasen pafil.

« en editor for att bygga menyer och bilder for operat6rer och underhall.

e ett funktionstangentbord for operatdrskommunikation.

pwr_rtt finns for OpenVMS pa Alpha och VAX, och for VAXELN.

Det finns ett generellt rtt-program som tillhdr proview’s bassystem. Mha rtt-editorn kan ett projekt bygga
en egen variant av detta, vélja ut vissa delar av standard-programmet och bygga nya menyer och bilder.



Start av rtt

Standardversionen av rtt ligger i proview’s bassystem pa pwr_exe for aktuell platform.
pwr_rtt kréver normalt att proview’s néthanterare & startad i aktuell dator .

ELN versionen (pwrb_root:[os _eln.hw_vax.exp.exe]rt_rtt.exe_eln) laggs med i EBUILD eller laddas ned
for hand, och startas fran ECL med

ECL> ex/wrt _rtt

VMS versionen (pwr_exe:rt_rtt.exe) startas med symbolen pwr_rtt.

$ pw_rtt

Eventuellt kan det finnas projektspecifika varianter av rtt som startas pa annat satt.

Vid starten visas en inloggnings hild dér anvéandaren ska ange ett ‘username'. Ett antal olika username
finns definierade med olika behorighet att paverka databasen.

Argument

Argument 1
Username.

Inloggningsbilden kan elimineras om pwr_rtt startas med username som forsta argument.

Om man inte vill knytartt till néthanteraren, kan man lgga pa prefixet ‘NONETH_ till anvandarnamnet,
tex ‘NONETH_OP

Argument 2
Rtt kommandofil.

Som andra argument kan anges en rtt kommandofil for att direkt navigeratill en speciell bild eller for att

skapa en dynamisk bild med intressanta databas-parameterar. Rtt behdver inte koras interaktivt vid start
av med kommandofil, utan kan styras helt fran sekvensen i kommandofilen.

Argument 3

Rtt konfigurations objekt (av kasset RttConfig). Om rtt ska anvandas som operatdrsstation ar de lamplig
att ange ett speciellt konfigrurationsobjekt hér, och specifiera automatisk laddning av larm mm.



Argument 4

Titeln i huvudmenyn.



Objekts hierarki

Objekts hierarkin visar anlaggnings och nod-hierarkin. Samtliga objekt paen nivai trédet, dvs en syskon
skara, visas pa en bild. Om alla syskon g far plats pa en bild delas bilden up i flerasidor. Ett objekt kan
Oppnas och innehallet i objektets parametrar visas.

Om ett objekt har barn markeras detta med "*'.

Man navigerar i bilden mha piltangenterna och forflyttar sig ned i hierarkin med RETURN tangenten och
upp med PF4. Utvalt objekt éppnhas med PF1.

Om ett objekt innehdller ett ‘ Description’ -attribut kan man valja att skrivas ut i bilden, tillsammans med
objektsnamnet. Detta gors genom att sétta rtt’s DescriptionOn parameter fran (i RttConfigObjektet, fran
setup-bilden eller med CTRL/L).

Foljade funktioner finnsi objektshierarki bilden:

Tangent Funktion

PILTANGENTER Valj ut ett objekt.

RETURN Visanastanivai hierarkin (barnen till utvalt objekt).
PF1 Visainnehdllet i utvalt objekt.

PF2 Debugga barnen till utvalt objekt.

PF4 ¢ CTRL/R Atervand till féregéende bild.

NEXT PAGE & CTRL/F
PREV PAGE e CTRL/D

Visa nasta sida.
Visaforegdende sida.

CTRL/Z Atervand till rotmenyn
HELP Hjadp
DELETE Tabort ett meny entry.
DO e CTRL/B Kommando mode.
CTRL/V Lagg in utvalt objekt i "collection picture’.
CTRL/N Visa'collection picture'.
CTRL/K Kvittera senaste okvitterade larm.
CTRL/L Togglamellan att visa Description-attributet for ett
objekt eller g.
Visa objekt

Innehdllet i ett objekt visas genom att valja ut objektet och trycka pa PF1. De attribut som &r relevanta
visas (vissa pekare sorteras bort).

Ett attribut kan dataséttas genom 'Change value' (PF3).

Attribut som &r av typen vektorer markeras med en ‘*’. Dessa maste man dppna med PF1 for att se

innehdllet i.

Foljande funktioner finnsi objekts bilden.

Tangent Funktion

PILTANGENTER V| ut en parameter.

PF1 Om innehdllet i parametern & en referenstill ett annat objekt visas
innehallet i detta objekt.

PF3 Andra vérdet pa en parameter.

PF4 e CTRL/R Atervand till foregéende bild.
NEXT SIDE el CTRL/F  Visanastasida.




PREV SIDE el CTRL/D  Visaforegaende sida.

CTRL/Z Atervand till rotmenyn.

HELP Hjalp

DELETE Tabort ett meny entry.

DO e CTRL/B Kommando mode.

CTRL/V L&gg in utvald parameter i ‘collection picture'.

CTRL/N Visa'collection picture'.

CTRL/K Kvittera senaste okvitterade larm.
Debug bild

| debug bilden visas vardet pa debugattributet for alla barn till utvalt objekt. Om utvalt objekt endast har
ett fonsterobjekt som barn visas barnen till fonsterobjektet istéllet, dvs plcpgm, csub, substep, trans objekt
kan debuggas direkt. Orderobjekt kan déremot ha en del andra objekt som barn och i detta fall maste
man vélja ut det fonster man vill debugga.

Foljande funktioner finnsi debug bilden.

Tangent Funktion

PILTANGENTER Vélj ut ett objekt.

RETURN Visanéstanivai hierarkin (barnen till
utvalt objekt).

PF1 Visainnehdllet i utvalt objekt.

PF2 Debugga barnen till utvalt objekt.

PF3 Andra vérdet pa debug attributet.

PF4 el CTRL/R Atervand till foregdende bild.

NEXT PAGE € Visanastasida

CTRL/F

PREV PAGE € Visaféregdende sida.

CTRL/D

CTRL/Z Atervand till rotmenyn.

HELP Hjap

DELETE Tabort ett meny entry.

DO e CTRL/B Kommando mode.

CTRL/NV L&gg in utvalt objekt i 'collection
picture.

CTRL/N Visa 'collection picture'.

CTRL/K Kvittera senaste okvitterade larm.

Collection picture

Collection picture gor det mojlig att samlaihop ett antal intressanta objekt pa en bild. Objekten letas upp i
objektshierarkin och 18ggsin i 'collection picture’ med CTRL/V. Om ett objekt utan specificerat

attribut & utvald 1&ggs debugattributet in i bilden. Om en parameter i en objekts bild & utvald 1&ggs detta
atribut in i bilden.

Bilden visas upp med CTRL/N (eller kommandot ‘show collection’).

Bilden rensas med kommandot 'collect clear'. Enstaka objekt kan tas bort ur bilden med delete tangenten.

(Objekt kan aven adderas till bilden med kommandot 'add debug' eller ‘add parameter'.)



Foljande funktioner finnsi collection bilden.

Tangent Funktion

PILTANGENTER Vélj ut ett objekt.

RETURN Visanastanivai hierarkin (barnen till utvalt
objekt).

PF1 Visainnehdlleti utvalt objekt.

PF2 Debugga barnen till utvalt objekt.

PF3 Andra véardet pa utvalt objekt.

PF4 e CTRL/R Atervéand till féreg&ende bild.

NEXT PAGE € Visanéstasida

CTRL/F

PREV PAGE € Visaforegdende sida.

CTRL/D

CTRL/Z Atervand till rotmenyn.

HELP Hjadp

DELETE Tabort ett objekt ur bilden.

DO e CTRL/B Kommando mode.



System bilder

Rtt innehaller ett antal bilder som visar information om systemet. Bildernaligger under SYSTEM i
menyn.

SHOW SYSTEM

| ett ELN system visas samtligajob i systemet, samt div uppgifter t ex cpu tid for varje jobb. Ytterligare
info om ett job erhalls genom att Gppna jobbet med PF1. DA visas processer mm.

| ett VMS system visas processer som ar relaterade till proview: PAMS, néthanterare,
meddelandehanterare, plcprogram mm.

PLCPGM

Bilden visar samtliga plcpgm som finns p& noden och den beskrivning som ligger i plcpgm objektet. Med
PF tangenterna kan man visa signaler som refererasi plcprogrammet (PF1) eller kora debug pa
plcprogrammet (PF2).

GRAFCET

Grafcet bilden visar de plcpgm som innehaller grafcet sekvenser. Om grafcet sekvensen i plcprogrammet
&r aktiv, dvs om den inte &r i sitt InitStep markeras detta genom att 'Active' skrivs ut fére namnet pa
plcprogrammet i bilden.

PF1 visar signaler som refererasi plcprogrammet. Med PF2 startar man grafcet-monitorn som visar vilka
steg och vilka order som &r aktivai ett plcpgm. Vill man studera flera graf cetsekvenser samtidigt kan
man markera/avmarkera plcprogram med RETURN tangenten. De markerade programmen visas av
grafcet-monitorn. Maximalt fyra plcprogram kan visas samtidigt. Ar inget plcprogram markerat visas det
utvalda programmet.

DEVICE

Device visar samtliga kort pa noden, samt felraknare och address pa respektive kort.

Genom att vélja ut ett kort och trycka pA RETURN, visas kanalerna pa kortet, samt aktuellt varde pa
kanalen, eventuellatest, invertering och conversion flaggor. Vidare visas den signal som & knuten till
kanalen. | bilden finnsen ‘CngMode’ knapp med vilken man kan se ‘ channel description’, ‘signal
description’, eller ‘identity’ istéllet for kopplad signal.

Kanalbilden fér Do och Ao kan séttasom i en speciell signaltest-mod genom att Signal TestM odeOn-
attributet séttsi setup-menyn. Denna mod gor det mojligt tvangsstyra vardet pa analoga och digitala
utgangar. Test-flaggan for en Do eller Ao-kanal sitts med PF2 och vérdet pa utgangen andras med PF1
(Do) eller PF3 (A0). Signal TestModeOn méste séttas innan man tar upp bilden.



WATCHDOG

Watchdog visar innehdllet i watchdog objekt pa noden.
Watchdog objekten dvervakar bla plcprogrammet och kontrollerar att det gér med rétt frekvens. Se
PROVEWI/R Object Reference Manual far mer information.

PI1D

PID visar samtliga PID-regulatorer pa noden. For varje regulator visas objektsnamn (hierarkinivaer over
plcprogrammet skalas bort), tvangsstyrning (ON/OFF), mode (Casc, Auto, Man), arvéarde, bérvérde och
utsignal.

LOGGNING

Med loggningshilden kan man logga attribut i databasen pa en fil. Loggning pa maximalt tio filer kan
goras samtidigt.

Hér foljer en lathund:

Samlaihop de attribut som skaloggasi collection bilden.

Gaini loggnings bilden. Om andraloggningar redan startats, valj ett ledigt entry med tangenterna
'‘Nésta' eller 'Foreg'.

Matain tid genom att valja ut 'Time' med piltangenteran och andra varde med PF3. Tiden &r i ms.
Matain filnamn. Om nodnr g angesi filnamnet kommer filen att hamna pa den node som &r angiven i
RttConfig objektet.

Matain typ av loggning under Type'. Typen kan vara'Cont' eller 'Event’. Cont innebér att varden
loggas kontinuerligt med angiven periodtid, Event innebér att vardenaloggas nér de dndrar vérde.
Valj ut 'INSERT' och tryck pa PF1 for att 1aggain de attribut som valts ut i collection bilden.

Valj ut 'START' och tryck p& PF1 for att startaloggningen. Att loggningen &r startad markeras genom
att texten *** ACTIVE ***' blinkar i bilden.

Stoppa loggningen genom att valja ut 'STOP' och trycka pa PF1.

Tittapaloggfilen genom att valjaut ‘ SHOW FILE’ och trycka pa PF1.

For 6vriga parameterar se kapitlet Loggning och kommandot logging.

NETHANDLER

Nethandler & en undermeny som innehaller bilder som visar info om néthanteraren.

SHOW NODES

Bilden 'SHOW NODES visar de noder som akutell nod har kontakt med.

Foljande parameterar visasi bilden:

Parameter Beskrivning

Name Nodnamn
Group Pams index
Nodeid Proview nodindex



Link Kan varaDown, Up, Istrt eller Local
Down Pamskontakt e uppréttad.

Up Kontakt mellan ndthanterare etablerad.
Istrt Pamskontakt men g kontakt med néthanterare.
Local Nod pavilken rtt kors

Timeup  Tid danéhanteraren startades

Sent Antal sénda transaktioner

Revd Antal mottagna transaktioner

SHOW SUBCLIENT

Visar subscription client, dvs prenumerationer som aktuell node har begért fran andra noder. Observera
hér antal et okanda prenumerationer, om denna ar storre an noll nér samtliga noder i systemet ar uppe
betyder det att man lagger ut prenumeration pa objekt som inte existerar.

SHOW SUBSERVER

Visar subscription server, dvs prenumerationer som andra noder har begart fran akuell nod.



Store

Under STORE i menyn visas lagrade collectionbilder och kommandofiler.
Gor sa har:

e Samlaihop ett antal parameterar i databasen i collection picture.
» Gaini collection picture och skriv kommandot

pw _rtt> store stol
eler

pw _rtt> store/collect stol

» Collection bilden finns nu sparad under STOL1.

Pss kan man spara bilder under vafritt namn. PAVMS lagras och hamtas bilderna pa den filkatalog man
sté&r pa nar man startar rtt. PAELN hamtas och lagras bilderna pa rtt’s default-filkatal og.



Loggning

Loggnings funktionen i rtt gor det mojligt att logga parameterar i rtdb paen fil.

Upp till tio loggfiler kan vara 6ppna samtidig och i varje loggfil kan hundra parametrar loggas. Initiering
av loggningen goérs genom att ge datatill en loggtabell. Varje loggfil hanteras av ett entry i loggtabellen.
Ett entry hanteras fran LOGGING-bilden. Med ‘ néstasida’ och ‘foregéende sida’ skiftar man entry.

Man kan &ven hantera ett entry mha kommandon med 'logging create' kommandot och datasétts eller
andras med 'logging set' eller 'logging delete'.

Loggningen startas med 'logging start' som skapar en process som cykliskt 6vervakar parameterarna.
Om en conditionparameter har angivits sker enbart loggningen om condition parametern &r true.

Loggningen kan vara av tvatyper, antingen loggas véardet av parametrarna kontinuerligt med en viss
frekvens, eller loggas en parameter varje gang dess vardet andras.

Om loggningen sker under en langre tid &r det lamligt att starta och stoppa loggningen med en rtt
kommandofil ,

eftersom man dainte behdver korartt i interaktivt (se kommandofiler samt exempel 4 i appendix C). Rtt
startas da upp med en kommandofil som parameter, varefter man kan loggaur ECL och l&tartt skétasig
Sélv.

Kontinuerlig loggning

Vardet pa parametrarnai entryt loggas vid varje cykel. Pafilen skrivs dessutom tiden sedan loggningen
startades. Filen kan l&sasin i t ex DECchart eller Excel for grafisk presentation. Appendix A innehdller
en lathund for att anvénda DECchart.

Handelse loggning

En parameter i entryt loggas om vardet pa parametern har andrats.
Pa loggfilen skrivs tiden for andringen och det nya vardet.

Prioritet

Prioriteten for loggningen kan paverkasi ELN, € | VMS.,

Loggningen sker default med samma prioritet som rtt, dvs 16. Om man vill undvika att tappa viktiga
loggpunkter genom att loggningen inte kommer in vid rétt tidpunkt kan man 6ka prioriteten (I&gre varde
pa priority). Detta kommer att medféra att loggningen sker med hdg prioritet men nar utskriften av data
pafil startas &tergdr rtt till den ursprungliga prioriteten for att inte stéra évriga hogprioriterade program.
Hur mycket som kan loggas innan utskrift pafil gors, bestamms av buffersize. En buffersize pa 100
pages innebér att 100 * 512 = 51 200 tecken lagras internt. Vid utskrifen kommer rtt med stor sannoliket
att missa en del loggpunkter. For att undvika detta kan man tka bufferstorleken s att helaloggningen for
platsi den interna bufferten. Kontrollera forst att det finns tillréckligt med dynamisk minne. Man kan
aven ange att loggningen automatiskt ska stoppa nér bufferten ar full.



Kommandofiler i rtt

Rit innehdller ett kommandofils-sprak som anvands bl afor att lagra collection-picture och loggnings-
entryn.

Man kan modifiera dessa filer en text-editor, eller skriva egna kommandoprocedurer t ex for att bygga
upp olika test-fall.

Skapa en kommandofil

En kommandofil bestér av kommentarsrader och kommandorader. Man kan dven definiera symboler och
utfora enklare arithmetik. Villkorlig exekvering och hopp & ocksd mojlig. Se kapitlet ‘ Script’ for en
ingdende presentation. Har visas hur man kan géra egna eller editera debug och collection-bilder.

Kommentarsraderna inleds med ett utropstecken i radens i fosta position pa raden.
Kommandon for att hantera collection picture:

e collect clear

» collect /name="objektsnamn’

» show collect

¢ add debug /name="objektsnamnl’ [/class= /hierarchy=]

e add parameter/parameter="parameter'/name="objektsnamn3' [/class= /hierarchy=]

Kommandon for att bygga en debugbild:

¢ debug /name="objektsnamnl' [/class= /hierarchy=]

¢ show parameter/name=...[/class= /hierarchy=]

¢ add debug /name="objektsnamnl’ [/class= /hierarchy=]

¢ add parameter/parameter="parameter'/name="objektsnamn3' [/class= /hierarchy=]

En debugbild skapas med kommandona 'debug object’ eller 'show parameter’, och byggs pa med
kommandona 'add debug' och 'add parameter".

Appendix C innehdller nagra exempel p& kommandofiler.

Exekvera en kommandofil

En kommandofil exekveras genom med ett '@' tecket féljt av filnamnet. | en eln-nod krévs fullstandigt
filnamn med nod osv.

Start av rtt med kommandofil

Rtt kan startas med en kommandofil som andra argument (forsta argumentet ska innehdla username).
Man kan t ex skapa en symbol som direkt startar rtt i en viss bild eller med fylld collection bild.

Exempel pw _rtt_test == "$ssab_exe:rs_rtt sys tenpl ogg"

Kommando filen templog.rtt_com exekveras direkt vid uppstart av rtt.



For att starta fran ECL skickar man med argument pa foljande sétt

ECL> ex/w rs_rtt /[arg=(sys, 3.98::test)

Om man har en kommando fil som inte kréver nagot ingrepp fran operattren, dvs avslutas med exit eller
quit (se exempel 4 i appendix C), kan man startartt frén ECL med execute utan /wait och sedan logga ur

ECL

ECL> ex rs_rtt /arg=(sys, 3.9::test)



Konfigurering av rtt

Konfigureringsobjekt

Konfigureringsobjektet kan anvandas for att forenkla vissa kommandon. Objektet skavaraav klassen
RttConfig (under klasshierarkin SSAB) och 18ggs som barn till aktuell nod.

DefaultVMSNode

Nodnummer f6r den VMS nod som default éppnar filer pA En ELN nod innehaller normalt inte ndgra
diskar och for att 6ppnaen fil krévs det att man anger nodnummer. Hér kan man ange ett nodnummer
som kommer att anvandas om inte ndgot annat anges. Anvands av alla funktioner som innehdller en ffile
kvalifierare: show signals, crossreference, store, logging, alarm print, samt vid exekvering av
kommandofiler.

Syntax ‘areanummer'.'nodnummer";:
Ex 3.9:

UserObject

Objekt av klassen User.
Hér kan ett User objekt kopplastill en rtt operatérsstation.
Se "Konfigurering av larmlista’ nedan.

AlarmAutoLoad

Anger om handelselistan skaladdas vid start av rtt.
Om AlarmAutolLoad & 0 kommer handelselistan att laddas nar larmlista eller handelselistan visas forsta
gangen.

AlarmMessage

Anger om senaste okvitterade larm ska visas pa meddelanderaden (rad 24 i terminalfonstret). Larmlistan
maste vara laddad for att larmen ska kunna visas.

AlarmBeep
Anger om forekomsten av okvitterade larm ska ge upphov till ljudsignal eller g.



AlarmReturn

Anger att handelselistan skainnehdla handelsen nér ett larmtillstand &terstélls (endast vid
AlarmAutol oad).

AlarmAck
Anger att handel selistan skainnehalla larmkvittenser (endast vid AlarmAutol oad).

DescriptionOff
Anger att description-attributet inte skavisasi objekts-hierarkin.

DefaultDirectory
Default filkatalog for rtt. Om ingen annan filkatalog anges vid specifikation av filer vid t ex store, show

file, symbolfil, exekvering av kommandofiler mm, kommer filen att skapas resp hamtas fran den defaulta
filkatalogen.

SymbolFileName

Symboler for t ex kortkommandon kan laddas in vid start av rtt mha en symbolfil. Har anges namnet pa
den symbolfil som ska laddas.

ScanTime
Scantiden for rtt. Scantiden bestdmmer bl a uppdateringsfrekvensen i bilder. Minimumvérde 1 s.

Konfigurering av larmlista

For att man ska kunnata upp larm och handelselistai rtt kravs att det finns ett objekt med namnet RttUser
av klassen User som barn till nodobjektet till den nod pa vilken rtt kors.

Det &r lampligt att skapa dessa objekt pd samtliga noder i systemet. | objektet ska attributen OpNumber,
MaxNoOfAlarms, MaxNoOfEvents och SelectList fyllasi.

Alternativt kan man i RttConfig objektet ange ett userobjekt med annat namn.

| RttConfig objektet sitts |ampliga data pa attributen AlarmAutoL oad, AlarmMessage, AlarmBeep,
AlarmReturn och AlarmAck.

Tolkning av transbuffrar

| remtrans-bilden kan man se transbuffrarna for respektive remtransi form av en c-struct. Detta kréver att
den struct-namnet och den fil dér structen finns definierad 18ggs in i remtrans-objektet (attributen
StructName resp StructFile). Se kommandot ‘ show object /type’ fér de begransningar som géller vid
tolkning av c-structar.

Distribution av filer till processtationer

Distribution av filer fran utvecklingsmiljon till process- och operatorsstationer konfigurerasi
projektvolymen. Féljande filer har anknytning till rtt.

e Lagrade samlingsbilder, kommandofiler och eventuell symbolfil distribueras mha ett ApplDistr-
objekt. Kopiera samtliga filer genom att anvanda wildcard i source-fil specifikationen (*.rtt_com).

o exefiler sominte byggs medi systemfilen distribueras med ett ApplDistribute. Om ett
projektspecifikt rtt-program ska kunna startas fran servicemenyn i en operators- eller processtation
ska den dopas om till pwrp_exe:rs rtt.exei operators/process-stationen. Detta dstadkomms genom att
ange rs_rtt.exe som target i ApplDistribute objektet.



» Korsreferensfiler for rtt (som skapas fran Utilities med ‘ create rttfiles’) distribueras tillsammans med
laddatafiler till den boot-nod som angivitsi NodeConfig-objektet.

¢ Include-filer som anvands for tolkning av transbufferar i * Show remtrans' bilden ska distribueras med
ett $ApplDistribute-objekt. Till ELN-noder ska de kopieras till disk$sys:<sys0.sysexe>.

Symbolfil

Man kan definiera symboler i rtt t ex for att anvanda som kortkommandon till bilder eller objekts-

hierarkier. En symbol som skapasi rtt lever endast under den aktuella rtt-sessionen. Om man vill bevara

symbolerna maste man lagra dem i en symbolfil. Namnet p& symbolfilen angesi RttConfig-objektet.

Symbolfilen l&ses in vid uppstart av rtt och &r av rtt-script format, dvs bér hafiltyp .rtt_com.

Man kan skapa en symbolfil patva satt:

» Definieralampliga symboler fran rtt’s kommando-prompt, kontrollera dem med kommandot ‘ show
symbols', och lagra dem med kommandot * store /symbols'.

e Editera symbolfilen och |agg in lampliga kommandon. Se exempel nedan.

Symbolfilen kan dven innehdlla andra setup-kommandon, t ex navigeratill en bild eller objekts-hierarki
vid uppstart. Foljande kommando i symbolfilen kommer att visa upp bilden ‘underhall-maotorer’.
Observera att den hér typen av kommandon férloras om man anvander kommandot ‘ store /symbols'.

show menu under hal | - not or er
Exempel pa symboilfil

defi ne FREKVENSOVRI KTARE " SHOW MENU UNDERHALL- FREKVENSOVRI KTARE"
define PLATFOLINI NG " SHOWN MENU UNDERHALL- PLATFOLINI NG

defi ne HYDRAULI K " SHOW MENU \ " UNDERHAL L- HYDRAULI K PV15\ " "
define VKVP15 " SHOW MENU \ " UNDERHALL- VKVP15 KOMMUNI KATI ON\ ™"
defi ne @ VARE " SHOW MENU UNDERHALL- Gl VARE"

defi ne SEKTI ONSOBJEKT " SHOW MENU \ " UNDERHALL- SEKTI ONS OBJEKT\""
defi ne G VAROBJEKT " SHOW MENU \ " UNDERHALL- Gl VARE OBJEKT\""
define END " SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END"

define SB15 " SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END- SB15"

define SO " SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END- SB15- S0"

define S1 "SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END- SB15- S1"

define S2 " SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END- SB15- S2"

define S3 " SHOW CHI LD/ NAME=VKV- END- SB15- S3"

Foljande exempel innehdller ett script som automatisk definierar kortkommandon till samtliga $Planthier-
objekt.

mai n()
string nane;
string segnent _nane;

name = CGetCl assList("$PlantHi er");
while ( nnanme !'="")
segnment _nanme = Cut Cbj ect Nane(nane, 1);
define 'segnent_nane' "show chil d/ name=' nane
nname = Get Next Obj ect (nane) ;
endwhi | e
endmai n



Skapa menyer

Menyer av permanent karaktér kan skapas med rtt-editorn pwr_rtt_edit. Men man kan ven skapa menyer
av mer dynamisk karakté&r med kommandona ‘ create menu’ och ‘add menu’. Med dessa kommandon kan
man t ex bygga menyer som véljer ut vissa objekt ur databasen. Har visas ett exempel pa ett script som
véljer ut plat-objekt i langdintervallet 10 - 15 m.

string nane;
string attr;
fl oat |angd;
int first

name = Get Child("VKV-Pl atar");

first = 1;
while ( nane I="")
if ( GetObjectd ass(nane) == "END Plat")

attr = nnanme + "Langd";
langd = GetAttribute( attr);
if ( langd >= 10 && | angd < 15)
if ( first)
create nmenu/title="Platar 10-15 ni/text="'nane'"/obj=""'nanme'"
el se
add nenu/text="'nane'"/object=""'nane'"
endi f
endi f
first = 0;
endi f
nanme = Cet Next Si bl i ng(nane);
endwhi | e



Rtt som operatorsterminal

Om man ska anvanda en fast terminal for rtt-bilder kan denna kopplastill datorn antingen via en terminal
server dler till ett seriellt kort (DHV) som séttsi datorn.
Skapa dedicerade RttConfig-objekt dedicerade for terminalerna och skicka med detta som argument.

Terminal pa seriell port

Programmet rs_term startar och Gvervakar rtt-program pad VAX_ELN. Programmet laggsini EBUILD-
filen. Som argument till rs_term skickas namn pa program som ska startas, port, port for felutskrifter,
argument till det startade programmet.

Exempel
program SSABB ROOT <VAX_ELN. EXE>RS TERM EXE_ ELN [argument=("""""", -
"RS_ RTT HFLDSl "TTBO: " -
OO\IS(]_E: "SYS' Noder- HFLDSl Rtt Config_Oper1""")

Terminal péterminal server

Hér anvander man programmet ssab_exe:rs lat for att koppla upp en latport till en terminalserver samt
starta och dvervaka rtt-programmet. rs_lat startas av ett $Appl-objekt eller 1&ggsin i EBUILD-filen. Som
argument till rs_lat skickas med bla LAT-port, service-namn och port-namn pa terminal servern, rtt-
program som ska startas samt argument till detta. Porten pa&terminalservern ska séttasi remote |age.

Exempel
EBUILD fil fér uppstart av rtt mot en terminal kopplad till en terminalserver.

progr am SSABB R(DT <VAX ELN EXE>RS LAT EXE_ ELN /Warm debug -

/ ar gunent —( i " REVERSE LTAl -
"VJRTO4" PCRT 7" RS RTT_ VKVSUl R O
"Noder - VKVSUl RttOonflg maskl nskotare""")



Learn

Learn funktionen gor det mojlig att lagra en sekvens av tangenttryckningar och kommandon. Lagringen
sker pa en kommandofil med format beskrivet ovan.

Starta learn funktionen med kommandot

pw rtt> learn start/file="filnam'

Filnamn maste vara en fullstandig filspecifikation (méaste innehdllanodei eln, tex /file=3.9::test).
Fortsétt med att matain énskad sekvens av tangentryckningar och rtt kommandon. Det ar lampligt att
borja med ctrl/z for att definiera startpunkten for sekvensen. Man kan sétta varden pa parameterar med
'set value' funktionen (pf3).

Avslutalearn sessionen med

pw _rtt> |l earn stop

Upprepa den lagrade sekvensen med

pw _rtt> @fil nam'



Korsreferenser

Rtt kan visa korsreferenser, dvs de stéllen i plc-koden dér referenser till signaler eller andra objekt
forekommer. Man kan dven soka efter referenser i de objekt av typen arithm som innehdller kod.
Korsreferenser visas med komandot ‘ crossreference’.

Information om korsreferenser finnsinte i runtime utan méaste genereras frén utvecklingsmiljon. Detta
gors med pwr_cmd-kommandot ‘ create rttfiles'. Referens-informationen léggsi fyrafiler for varje
volym: pwrp_load:rtt_crr_'volymsid' .dat, pwrp_load:rtt_crro_’volymsid' .dat,
pwrp_load:rtt_crrc_’volymsid'.dat och pwrp_load:rtt_plc_'volymsid’.dat. Dessa distribueras tillsammans
med laddatafiler till bootnoden av distributoren vid ‘copy load'.

Signaler

Korsreferenser for signaler innebdr att allareferenser i plc-program med GetDi, GetDo, GetDo, GetAl,
GetAo, GetAv, GetPi, StoDi, StoPi, StoDo, StoDv, StoAi, StoAo, StoAv, CStoAi, CStoAv och CStoAo,
listas. Om referensen & skrivande (dvs StoXx eller CStoXx) markeras dettamed ‘#' i korsreferendlistan.

Ovriga objekt

Korsreferenser pa objekt som inte & signaler innebéar referenser i plc-program med GetData, GetDp,
GetAp, StoDp, StoAp och CStoAp. Interna kopplingar mellan objekt i ett plc-program som gors med
‘connections’ tas € med i korsreferenslistan. Om referensen &r skrivande (dvs StoXx eller CStoXx)
markeras dettamed ‘#' i korsreferendlistan. Om referensen ar en pekar-referens (GetData) markeras detta
med ‘&’.

Arithm-kod

Objekten CArithm, DataArithm, AArithm och DArithm innehdller c-kod i vilken man bl akan géra
funktionsanrop till funktioner som lankats med plc-programmet. Med crossref erens-kommandot kan man
leta efter de arithm-objekt dar en viss c-funktion anropas. Det sker med kommandot

pw _rtt> crossref /function=

Resultatet blir en lista pa de arithm-objekt dar funktionen férekommer, samt en utskrift av de rader i
koden dar anropet gors. Kommandot gor en sokning i koden efter funktionsnamnet.

Sokning pa en valfri strang i arithm-koden kan ocksa géras med /string. Skillnaden mellan /function och /
string &r att strangen i /funktion maste vara avgransad med andra tecken &n alfabetiska, numiska eller ©
(underscore), medan /string inte stéller ndgra krav pa avgransning.

pw _rtt> crossref /string=



Kommandon

Allmant

pwr_rtt gar éver fran menymode till kommandomode med 'Utfor'-tangenten eller CTRL/B och gér
tillbaka till menymode efter utfort kommando eller med PF4.



add

Adderar objekt eller parameterar till aktuell bild.

add parameter

Adderar objekt till aktuell bild och visar innehallet i specificerad parameter. Funktionen &r densamma
som 'show

parameter’ med det undantaget att funna objekt adderastill nuvarande bild.

Objekt som passar in pa klass, namn och hierarki beskrivningen visas pa skarmen.

pw _rtt> add paraneter /parameter= /name= /class= /hierarchy=

/parameter
Namn pa parametern som ska visas.

/name

Namn pa ett objekt.
Wildcard &r tillétet. Namnet kan skrivas utan '/name="

Iclass
Visar objekt som tillhor given klass.
/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte ndgot objekt anges tas
hierarkinivan pé aktuell bild som default (‘show object /hierarchy").

add debug

Adderar objekt till aktuell bild och visar innehdllet i debug parametern. Funktionen & densamma som
'debug object’ med det undantaget att funna objekt adderas till nuvarande bild.

Objekt som passar in pa klass, namn och hierarki beskrivningen visas pa skarmen.

pw _rtt> add debug /paraneter= /nane= /class= /hierarchy=

/local

Endast objekt pa den egna noden adderas.



/[parameter

Namn pé parametern som ska visas.

/name

Namn pa ett objekt. Wildcard &r tillatet.
Namnet kan skrivas utan ‘/name=".

Iclass
Visar objekt som tillhdr given klass.

/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte ndgot objekt anges tas
hierarkinivan
pa aktuell bild som default ('show object /hierarchy").

add menu

Adderar ett meny-entry till en meny. Ett antal olikatyper av menyentryn kan skapas. Default skapas ett
meny-entry av typen menu, dvs som kan éppna en undermeny.

ltext
Text pa menyentry.

/object

Skapar ett meny-entry av typen object. Som varde till kvalifieraren ges namn pa objekt som ska knytas
till meny-entryt. Objektet kommer att kunna 6ppnas med PF1, objektets barn 6ppnas med RETURN och
debug pé barnen startas med PF2.

/command

Skapar ett meny-entry av typen command. Som varde pé kvalifierarn ges ettt rtt-kommando som kommer
att exekveras ndr RETURN aktiveras.

Exempel

Skapa ett menyentry av typen menu
pw _rtt> add nmenu/text="SubMenu”

Skapa ett menyentry av typen object
pw _rtt> add nenu/text="SoneChj "/ obj =Mot or - Enabl e

Skapa ett menyentry av typen command
pw _rtt> add nenu/text="SoneCnd”/ comand=@rycnd



alarm

Alarm visar larm och handelser, ger utskrift av handel selistan samt ger méjlighet att sénda larm.

alarm list

Visar handelselistan. Handelsernavisas fni omvand ordning (sista héndelsen sist). Aktuellalarm och
handel ser laddas forsta gngen man gor ‘alarm show' eller ‘alarm list'. Kvalifierarna paverkar endast
laddningen och har inte ndgon funktion nér larmen vél & laddade.

luser

Namn pa objekt av klassen User pa aktuell node.
Default tas ett User objekt med namnet RttUser som ligger under aktuell nod.

/maxalarm
Maximalt antal larm som visasi larmlistan. Default 200.

/maxevent

Maximalt antal larm som visas i handelselistan. Default
500.

/lacknowledge

Kvittens av larm visas i héndelselistan.
Ireturn

Retur av larmstatus visasi héndel selistan.

/bell

Om det finns okvitterade larm i larmlistan ges ljudsignal fran terminalen.

Exempel

pw _rtt> alarmlist /maxal arm=40 /nmaxevent =100 /acknow edge /return

| rtt program som &r skapade med pwr_rtt_edit skapas |ampligen ett menyalternativ som visar
héndel selistan med kommandot



crea/ conF"al arm | i st/ maxal =40/ maxev=100/bel | /ret" /
t ext =" handel sel i st a"

alarm show

Visar aktuellalarm. Larmen visas fn i omvand ordning (sistalarmet sSist).

Aktivalarm markeras med *** och okvitterade med '!!".

Okvitterade larm kvitteras med PF3.

PF1 visar larm-namnet. Om larmnamnet &r ett objekt 6ppnas objektet.

Aktuellalarm och handel ser |addas férsta gangen man gor 'alarm show' eler ‘alarm list'. Kvalifierarna
péverkar endast laddningen och har inte ndgon funktion nar larmen val &r laddade.

For att kunna ladda larmlistan krévs att det finns ett objekt av klassen User pd den node dar rtt kors.

luser

Namn pé object av klassen User pé aktuell node.
Default tas ett User objekt med namnet RttUser som ligger under aktuell nod..

/maxalarm

Maximalt antal larm som visasi larmlistan. Default 200.

/maxevent

Maximalt antal larm som visas i handelselistan. Default 500.

/acknowledge
Kvittens av larm visas i héndelselistan.

/return
Retur av larmstatus visasi handel selistan.

/bell

Om det finns okvitterade larm i larmlistan ges ljudsignal fran terminalen.
Exempel
pw _rtt> al arm show / maxal ar =40 / maxevent =100 /acknow edge /return

| rtt program som &r skapade med pwr_rtt_edit skapas |ampligen ett menyalternativ som visar
handel selistan med kommandot

crea/ command="al ar m show maxal =40/ naxev=100/ bel | /ret" /[
text="larmista"



alarm print

Skriver ut innehdllet i handel selistan pafil.

Larmlistan maste forst laddas med 'alarm show' eller ‘alarm list'.

Observera att det kan upp till 30 sekunder att ladda larmlistan. For att vara siker pa att fa med helalistan
bor man véanta ett tag innan man skriver ut den. Om kvittens och return av larmen skatas med i

héndel selistan anges vid laddningen av larmen. Man kan ange om man vill skriva ut enbart larmtexten
eller objektsnamnet.

[file

Filnamn.

/notext
Larmtexten skrivs g ut.

/noname
Objektsnamnet skrivs g ut.

Exempel
pw _rtt> alarmprint /file=alarmist.txt/nonane
pw _rtt> alarmprint /file=3.9::alarmist.txt

alarm send
Skickar ett larm till larmlistan med texten 'LARM FRAN RTT 'larmtext".

pw _rtt> alarmsend /text="larnmtext' /priority=

ltext
Larm text som ska skrivas ut.

Iprioritet
Larmets prioritet. Kan vara A, B, C eller D (A &r default).

Exempel

pw _rtt> alarm send /text="VKVAUL bootar om 10 min!!" /priority=B



classhier

Visar klass hierarkien.



collect

collect
Adderar utvalt objekt till collection bilden, eller objekt med specificerat namn.

pw _rtt> coll ect
pw rtt> collect /nane=

/name
Namn pa parameter som ska adderas till collection picture.

Exempel
pw _rtt> coll ect /name=sh-fsdn-varvtal.actual val ue

collect clear

Rensar collection bilden.
Kan endast utférasi collection bilden.

collect show

Visar objekt som samlats ihop med collect funktionen (identiskt med CTRL/N).



create

create object

Skapar ett objekt i rtdb.

Rit maste koras i den nod som objektet ska tillhora.

Om man i rtt tittar p& den objektshierarki dar objektet ska skapas, kommer denna g att uppdateras forran
man har gatt ur den (med PF4).

[class
Klass pa det objekt som ska skapas.

/name

Fullstandigt namn pa det objekt som ska skapas.
Om gemener skaingdi objektsnamnet maste detta omges av 'dubbelfnuttar'.

Exempel

pw _rtt> create object /class=Material /name="N2-UGN- PLATAR-Mrl1



crossreference

Crossreference visar korsreferenser till en signal (do, di, do, ai, ao, av €eller pi) eller andra objekt som
refererasi plc-programmet med GetDp, StoDp, GetAp, StoAp, GetData o dyl. Aven funktioner, classer
och attribut som anvandsi arithm-objekt kan man fa korreferenser pa.

Informationen om korsreferenser finns g i runtime databasen, darfor hamtas korsreferenserna fran den
listfil som genereras pd kommandot 'create rttfiles’ i pwr_cmd och Utilities. For att kunna fungera krévs
at det finns en aktuellalistfiler.

Om en annan listfil skaanvandas, eller en listfil p& en annan node, kan detta anges med kvalifieraren /file.

Om /name utel@mnas visas korsreferenser for utvald signal.

pw_rtt> crossr ef erence

[file
Filnamn pa listfilen.
/name

Signal objekt eller annat objekt for vilket korsreferenser ska visas.
Wildcard &r tillatet.
Default det objekt som ar utvalt.

ffunction

Namn pa den funktion, class, attribut eller dylikt som anvands i koden for objekt av typen AArithm,
DArithm, CArithm och DataArithm. Namnet pa arithm-objektet och den eller de kod-rader dar
funktionen férekommer visas (med /brief visas endast den forsta kodraden for varje objekt). Skillnaden
mellan /funktion och /string &r att /string tillater allatecken som avgransningstecken, medan /funktion
inte till&ter siffror eller bokstaver.

pw _rtt> crossreference /function= [/brief] [/case_sensitive]

[brief

Anvands vid sokning i koden for arithm-objekt. Med /brief visas endast kod-raden fér den forsta
forekomsten av funktionen.

/case_sensitive

Anvands vid sokning i koden for arithm-objekt. Anger att sbkningen ska vara kanslig gemener och
versaler. Om /case_sensitive anvands pa en strang med sma bokstaver maste funktions-strangen
omgérdas av ‘ dubbelfnuttar’.

Om /case_sensitive utelamnas & sokningen kanslig for gemener och versaler om sokstrangen innehaller
gemener och & omgardad av ‘ dubbelfnuttar’, annars &r stkningen g kanslig. /case_sensitive behdver
med andra ord endast anvandas vid stkning pa en strang med enbart versaler.

Observera att rtt’s kommandotolk dversatter alla strangar till versaler som inte & omgardade av
‘dubbelfnuttar’.



Exempel
pw _rtt> cross /function=MyFunc Sokningen g kénslig fér gemener och versaler.

pw _rtt> cross /function="MFunc” Sokningen kanslig for gemener och
versaer.

pw _rtt> cross /functi on=MyFunc /case_sensitive

Sokningen kanslig for gemener och versaer.
Sokstrangen kommer att bli ‘MYFUNC'.

/string
Sokning efter en stréng i koden for arithm-objekt.

pw _rtt> crossreference /string= [/brief] [/case_sensitive]



debug

debug object

Visar vérdet pa debug parametern for ett eller flera objekt.
Objekt som passar in paklass, namn och hierarki beskrivningen visas pa skarmen.

pw _rtt> debug object /paraneter= /nane= /class= /hierarchy=

/global

Aven objekt i monterade volymer pa andra noder visas.

/name

Namn pa ett objekt. Wildcard &r tillatet.
Namnet kan skrivas utan ‘/name=".

Iclass
Visar objekt som tillhor given klass.

/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte ndgot objekt anges tas
hierarkinivan pa aktuell bild som default (‘show object /hierarchy").

debug children

Visar vérdet pa debug parametern for barnen till ett objekt (dven PF2). Om objektet endast har ett
fonsterobjekt som barn visas barnen till fonsterobjektet.

pw _rtt> debug children /name=

/name

Namn pa ett objekt
Namnet kan skrivas utan '/name=".



define

Define kommandot anvand for att tilldela varden till symboler.

Forsta argumentet & namnet pa symbolen som skatilldelas vardet. Namnet ska hér skrivas utan
enkelapostrofer.
Andra argumentet kan vara ett vérde (flyttal, heltal eller strang).

System symboler

Det finns att antal symboler som &r definierade av systemet

rt_os innehdller aktuellt operativsystem (VMS eller ELN)
rtt_platform  innehdller aktuell plattform (VAX_VMS, VAX_ELN ellerAXP_VMS)
rtt_time innehaller aktuell tid (i ascii format).

Tilldelning av ett varde

Tilldelat vérde kan vara en string, float, integer eller boolean.

Exempel
Tilldelning av flyttal

define num 3. 22
define num 3. 22e-12

Tilldelning av heltal

define i O

Tilldelning av stréng

define some_str "This is a string"
Tilldelning av innehdllet i en annan symbol
define al 'a2'

Addera tva strangsymboler

define al "MOTOR'
define a2 " START"
define a3 ‘a’'’ a2’

sho sym a3
WRTT-1-MSG Synmbol a3 = MOTOR START



Hamta varden pa attribute fran rtdb

Man kan hamat upp aktuella varden pa attribut fran databasen genom att framfor attributnamnet skriva ett
'# tecken och omge # och namn med enkelapostrofer.

Exempel

define a "#rt-rtt-vax_vns-dvl. actual val ue'
sho sym a
URTT-1-MSG Synbol a =0

atilldelas vérdet av rt-rtt-vax_vms-dvl

if "#rt-rtt-vax_vns-dvl. actual value' eq O
say/text="Dv1l ar 0"
endi f



delete

delete object
Tar bort ett objekt ur i rtdb. Endast dynamiska objekt kan tas bort.
Rtt maste korasi den nod som objektet skatillhdra. Om man i rtt tittar pa den objektshierarki dar objektet
ligger, kommer denna g att uppdateras férran man har gétt ur den (med PF4).

/name
Fullstandigt namn pa det objekt som ska tas bort.

Exempel

pw _rtt> del ete object /name=N2- UGN- PLATAR-Mrl 1



exit

Avslutar exekveringen.



get clock

Satt systemtiden till tiden pa hardvaruklockan (endast pd V AXELN-system med installerad
hardvaruklocka).

pw _rtt> get clock



help

Visar hja ptexter.

Om kommandot ges utan parameter visas en lista pa de hjaptexter som finns. Ett amne kan véljas ut med
piltangenterna, och med RETURN visas hjdlptexten for utvalt amne.

pw _rtt> help

Om @mne eller kommando skickas med som parameter visas hjél ptexten for &mnet.

pw _rtt> help ‘ame’



learn

Learn gor det mgjlig att lagra en sekvens av knapptryckningar och rtt-kommandon som ofta upprepas.
Lagringen sker pa en kommandofil av med namnet *.rtt_com. Sekvensen aterupprepas genom att starta
den skapade kommandofilen.

pw _rtt> learn start /file=
pw _rtt> |l earn stop

Exempel
pw _rtt> learn start /file=3.9::notorstart
diverse kommandon och knapptryckningar

pw _rtt> learn stop

pw _rtt> @.9::notorstart

learn start

Startar en learn session.
Efterfoljande kommandon kommer att lagras pa angiven fil.

Ifile
Namn pa kommandofil pa vilken kommandona lagras

Exempel
pw _rtt> learn start /fil e=dosering

learn stop

Avsdlutar en learn session.



logging

Loggings funktionen i rtt gor det majligt att logga parameterar i rtdb pa en fil. Loggningen kan vara av
tva typer, antingen loggas vardet av parametern kontinuerligt med en viss frekvens, eller loggas
parametern varje gang vérdet andras.

pw _rtt> logging create /insert/tinme= /parameter= /fil e=/condition=
/type=/buffer_size=

pw _rtt> logging set /insert/entry= /tine= /paranmeter= /file=/

condition= /type=/buffer_size=

pw _rtt> logging delete /entry= /paraneter=

pw _rtt> logging start /entry=

pw rtt> logging stop /entry=

pw _rtt> | oggi ng show /entry=

Exempel
Loggning av parametrarna uppsamlade i collection picture.

pw _rtt>l ogging create /insert/file=3.9::test. dat

pw _rtt>l ogging start /entry=1
pw _rtt>l ogging stop /entry=1

logging create

Skapar ett entry i loggtabellen. Entry innehdller information om loggning pa en loggfil. Maximalt 10
entryn kan finnas samtidigt. Vid 'logging create’ kommandot erhdlls ett entry nr som anges vid senare
kommandon som paverkar entryt.

finsert

Lagger in parametrarnai collection picturei entryt.

ftime
Cykeltid fér loggningen i ms.

ffile
Fullstandig filspecifikation (inklusive VM S-node).

/parameter
Namn pa parameter som ska loggas (‘objektsnamn.parameternamn’).



/condition

Namn pa parameter av typen boolean om villkorlig loggning ska ske. Loggning sker endast da condition
parametern & TRUE.

Itype

Typ av loggning

« EVENT: varje gang vardet pd en parameter i entryt andras skrivstid och vérde pa loggfilen.
»  CONTINOUS: (default) vardet av samtliga parametrar i entryt skrivs pa loggfilen varje cykel om
condition parametern & TRUE.

/buffer_size

Storlek pa den buffer som loggingen lagras pai priméarminnet i pages. Nar bufferten full toms den pafil.
Oka buffer_size vid logging av snabba, tidskritiska forlopp.

Ipriority
Prioritet som loggningen sker pa. Nar bufferten toms atergar rtt till ursprunglig prioritet.

/intern
Né&r bufferten & full stoppas loggningen automatiskt.

logging set

Sétter eller @andrar varden i ett entry i loggtabellen.

/insert
La&gger in parametrarnai collection picturei entryt.

lentry
Entry nr.

ltime
Cykeltid for loggningen i ms.

[file
Fullstandig filspecifikation (inklusive VMS-node).



/[parameter

Namn pa parameter som ska loggas (‘objekts namn.parameternamn’). Maximalt 10 parameterar per entry
kan loggas.

/condition

Namn pa parameter av typen boolean om villkorlig loggning ska ske. Loggning sker endast da condition
parametern & TRUE.

ltype

Typ av loggning.

» EVENT: varje gang véardet pa en parameter i entryt andras skrivs tid och varde pa loggfilen.

»  CONTINOUS: (default) vardet av samtliga parametrar i entryt skrivs pa loggfilen varje cykel om
condition parametern & TRUE.

/buffer_size

Storlek paden buffer som loggingen lagras pai priméarminnet i pages. Nar bufferten full toms den pafil.
Okabuffer_size vid logging av snabba, tidskritiska forlopp.

/priority

Prioritet som loggningen sker p&. Nar bufferten toms &tergdr rtt till ursprunglig prioritet.

/intern
Né&r bufferten &r full stoppas loggningen automatiskt.

logging delete

Tar bort en entry i loggtabellen eller en parameter i ett entry. Om /parameter uteldmnas tas hela entry
bort.

lentry
Entry nr.

/[parameter
Parameter som skatas bort ur entryt.



logging start

Startar loggningen for ett entry. Oppnar en fil och skapar en process som scannar éver parametrarna i
entryt med vald tidbas.

lentry

Entry nr.

logging stop
Stoppar loggningen for ett entry. Stanger filen och stoppar processen.
lentry

Entry nr.

logging store

Lagraett logg-entry eller samtliga logg-entryn pa rtt-kommandofilsformat.
Lagrade entryn dterskapas genom att exekvera kommandofilen.

pw _rtt> logging store /entry=1/fil e=t enperatur_| ogg
lentry
Entry som ska lagras. Default det entry som visasi loggnings-bilden.

[file
Namn pé rtt kommandofilen som kommer att innehalla beskrivningen av logg-entryt.

/all
Samtliga logg-entryn kommer att lagrasi filen.

logging show
Visar innehallet i ett entry loggtabellen. Om /entry utel&mnas visas samtliga entryn.

lentry

Entry nr.



page

Visar specificerad sida.

pw _rtt> page 'sidnumer’



plcscan

Plcscan gor det mojligt att stdnga av exekveringen av ett eller flera plcfonster.
OBS!! Plcscan bor endast anvandas vid test och simuleringstillfallen.

Genom att stanga av exekveringen kan man géra modultester pa enskilda plcpgm eller plc fonster pa
foljande sétt.

Ladda systemet i rtvaxen utan io-hantering genom att sdtta parametrarna | OSimul Flag och
|OReadWriteFlag i $Node objektet. Stang av exekveringen pa samtliga plcprogram med plcscan/off/all.

Sitt pa exekveringen pa enstaka plcprogram eller plc fonster med plcscan och anvand simulate
funktionen i Trace for att sitta och terstélla signaler.

/off
Stanger av exekveringen pautvalt plc fonster.
/on

Sétter pa exekveringen pa utvalt plc fonster.

/hierarchy

Sétter exekvering av eller pa p& samtliga plcfonster som ligger under utvalt objekt i hierarkin.

/all
Sétter exekvering av eller pa pa samtliga plcfonster.

/global

Vid /hierarchy och /all sker en sokning pa plcfonster. Med /global sker stkningen i hela systemet. Default
sker
sokningen enbart pa aktuell nod.



print

Skriver ut innehdllet i en bild pafil.
Bilden kan vara en collection picture, objektsbild eller debug bild.

ffile
Filnamn. Default filtyp &r .lis.

Exempel

pw _rtt> print /file=rtt_picture



say

Skriver ut en text pa sysSoutput

ltext
Text som skrivs ut.

Exempel

say /text="Now |'mwiting a text on sys$output"



search

Letar efter en strang i den nuvarande bilden.
Sokriktningen ar framét och startar frén utvalt objekt. Om inte ndgon stkstrang ges som parameter tas

senast inmatade sokstrang.

pw _rtt> search 'sokstrang'



set

set conversion

Sétter conversion av insignaler paeller av.
Kraver systemprivilegier.

pw _rtt> set conversion /nane= /on
pw _rtt> set conversion /nane= /off

Kanalen som ska modifieras kan anges med /name kvalifieraren eller genom att véalja ut kanal objektet
eller tillhérande signal obj ekt.

/name
Namn pa kanalobjektet eller patillhdrande signalobjekt.

/on
Sétter conversion pa.

loff

Sétter conversion av.

set clock

Sétter tiden pa hardvaruklockan till aktuell systemtid (endast pA VAXELN system med ingtallerad
hardvaruklocka).

set draw

Uppdatera skérmen vid exekvering av ett script.

Normalt uppdateras inte skérmen vid exekvering av ett script utan bilden ritas om nar skriptet avslutas.
‘set draw’ gor att bilden succesivt uppdateras och att den avslutande omritningen g utférs.

‘set nodraw’ gor att uppdateringen upphor.

pw _rtt> set draw
pw _rtt> set nodraw



set file

Samtliga print kommandon, dér fil g specificeras, kommer att skrivas ut filen som angesi set file/on
kommandot. Aven meddelanden och kommandon kan skrivasi filen.

/on

Start av set file session.

[off

Stopp av set file session.

/name
Namn pafil.

/message
Meddelanden frén rtt kommer att skrivasi filen.

/command

Kommandon som utfors kommer att skrivasi filen.

Exempel
set file/on/name=pwp_lis:set _file_exanple.txt/message/ comand
print/text="Start of set file exanple..."

set fileloff
qui t

set invert

Sétter invertering av digitalasignaler paeller av.
Kraver systemprivilegier.

pw _rtt> set invert /name= /on
pw _rtt> set invert /name= /off

Kanalen som ska modifieras kan anges med /name kvalifieraren eller genom att vélja ut kanal objektet
dler tillhdérande signal objekt.

/name
Namn pé kanalobjektet eller patillhdrande signalobjekt.

/on
Sétter invertering pa.



[off

Sétter invertering av.

set parameter

Sétter vérde pa en parameter i databasen.
Kréver system privilegier.

pw _rtt> set paraneter /name= /val ue=

/name

Fullstandigt namn p& parameterm (‘objektsnamn'.'parameternamn’).

/value

Vérde som parametern skatilldelas.

/bypass

Gor det mgjligt att anvanda 'set parameter’ trots att man inte har systemprivilegier.
Exempel

pw _rtt> set par /nane=sh-fsdn-notorstart. actual val ue /val ue=1
pw _rtt> set par/name=sh-fsdn-varvtal.actual val ue /val ue=3. 33

set priority

Andrar prioriteten partt jobbet. Endast ELN.

pw _rtt> set priority /priority=

/priority
ELN prioritet i omradet 1 till 31 (1 & hogsta prioritet).

Exempel

pw _rtt> set priority /priority=4

set mode

Satt rtt i olika mode.



set mode address

Kommando fér att debugga plcprogrammet.

Man kan &ven patcha (peka om vissa kopplingar) i plcprogrammet. Funktionen &r ganska krénglig fn och
kréver insikter i hur plcprogrammet fungerar. Kommandot medfér att addresser for pekare till ingangar
pa berdkningsobjekt kommer att visasi 'show object’. Adressernai rtdb for parameterarna kommer ocksa
att visas.

Adresserna &r specifika for varje job, och beroende pa var i jobbet som rtdb mappas. Addresserna som
ligger i ingangarna har lagtsin av plcprogrammet och kan € direkt jamféras med de addresser som skrivs
ut for

parameterarnai objektet, eftersom detta &r addressernaii rtt jobbet. For att f& dessa att dverensstamma kan
man ange en rtdb offset som forskjuter rtt addresserna. Titta pa addressen pa en ingang pa ett
berakningsobjekt som g & kopplad. InxP ska hér peka pa Inx. Ta skillnaden mellan innehallet i InxP och
addressen forlnx, mata

in den med kommandot

pw _rtt> set rtdb_offset/offset="skillnaden'

Gaur ochini 'show object' bilden och kontrollera att addressen i InxP och addressen for Inx & samma.
Man kan nu jamféra de addreser som ligger i pekarna med de addresser som skrivs ut for parameterarna.

set mode noaddress

Lamnar address mode.

set rtdb_offset

Detta fungarar € i version X1-0T och senare...

Ger mojlighet att matain skillnad i rtdb's basaddress mellan plcjobbet och rttjobbet, fér att kunna
debugga pekare i plcobjekt. Se 'set mode address hur man kan lista ut skillnaden.

/rtdb_offset
Skillnad i rtdb's basaddress mellan plcjobbet och rttjobbet.

set time

Sétter systemtiden. Tiden anges pa formatet 'dd-mmm-yyyy:hh:mm:ss.

pw _rtt> set tinme dd- mmyyyy: hh: mm ss



Exempel
pw _rtt> set tinme 30-APR-1997: 14:07: 00

set verify

Allakommandon i en kommandofil och alla meddelanden skrivs ut pa skérmen.

set noverify

Avslutar 'set verify'



setup

Parameterar for uppséttning av rtt.

Parameter Beskrivning

Platform Visar aktuell platform, g andringsbar.

ConfigureObject Visar aktuellt RttConfig-objekt, € andringsbar.

DefaultVM SNode VMS-nod som ett ELN-system utan lokal disk ska hamta filer ifran.

DescriptionOn
Defaul Directory

Description-attributet visas i objektshierarkin.
Default filkatalog for lagrade bilder, kommandofiler mm

Scantime Skantid, bestdmmer bl a uppdateringsfrekvensen i bilder. Minvarde 1000
ms. Tiden angesi ms.

AlarmMessage Senaste okvitterade larm visas pa rtt’s meddel anderad (n&st nedersta
raden).

AlarmBeep Ljudsignal om det finns okvitterade larm.

AlarmReturn Retur av larm visasi handelselistan (méste anges innan handel selistan
laddas).

AlarmAck Kvittens av larm visas i handelselistan (maste anges innan handel selistan
laddas).

SymbolFilename
Verify

Signal TestModeOn

Namn pé& symbolfil som exekveras vis start av rtt.

Kommandofiler kérs med verify, dvs utskrift av exekverade
kommandon.

Sétter ‘SHOW DEVICE’ for Do och Ao-kort i signal-test mod. Det
innebar att utsignaler kan tvangsstyras fran bilden.




show

Visar information om objekt i databasen.

show conversion

Visar conversion av en kanal.
pw _rtt> show conversion /nanme=

Kanalen som ska visas kan anges med /name kvalifieraren eller genom att vélja ut kanal objektet eller
tillhdrande signal objekt.

/name

Namn pa kanalobjektet eller patillhdrande signalobjekt.

show file

Visar filer.

Som parameter kan en filspecifikation anges. Om fil specifikationen utel@mnas visas rtt-kommandofiler
pa default-directoryt.

De filer som matchar filspecifikationen visas upp i en bild dér man kan vélja ut filerna med
piltangenterna. Om filen & av typen .rtt_com (rtt-kommandofil) kan denna exekveras genom att man
véljer ut den och trycker pA RETURN. Om filen &r av typen .txt visasinnehdlet i filen mhaview.

pw _rtt> show fi

Il e
pw _rtt> show file pwp_exe:*.rtt_com

parameter

Filspecifikation. Kan innehalla wildcard.
Om ett utropstecken Idggs omedelbart fore fil specifikationen visas enbart filnamnet, utan disk och filtyp.
Exempel pwr _rtt> show file !*.rtt_com

show invert

Visar invertering av en kanal.
pw _rtt> show invert /nane=

Kanalen som ska visas kan anges med /name kvalifieraren eller genom att vélja ut kanal objektet eller
tillhdrande signal objekt.



/name
Namn pa kanalobjektet eller patillhdrande signalobjekt.

show object
e Visar objektet for ett givet objdid.
pw _rtt> show object /objdid=
» Visar ett objekt med givet namn, eller alla objekt som passar in pa en objektsbeskrivning.
Objektsheskrivningen gérs med kvalifierarna/class, /hierarchy och /name, vilket gér att objekt som
tillhor en viss klass, ligger under ett viss hierarkiniva eller har ett namn som matchar en wildcard
beskrivning.
pw _rtt> show object /nanme= /class= /hierarchy=

* Visar en transbuffer tolkad som en c-struct.

pw _rtt> show object /type= /file= /name=

/global

Aven objekt i monterade volymer pa andra noder visas.

/name

Namn pa ett objekt. Wildcard r tillatet.
Namnet kan skrivas utan '/name=".

Iclass
Visar objekt som tillhor given klass.

/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte ndgot objekt anges tas
hierarkinivan pé aktuell bild som default ('show object /hierarchy").

Jobjdid
Visar objektet med specificerat objdid.
Exempel

pw _rtt> sho obj /class=di



Visar allaobjekt i systemet av klassen di.

pw _rtt> sho obj /class=ai *tenp*

Visar alla objekt av klassen ai dér strangen "temp" ingdr i namnet.

pw _rtt> sho obj/hier /class=step

Visar alla step-objekt pa aktuell hierarkiniva

pw _rtt> sho obj tenp_pid

Visar objektsbild pa objektet ‘aktuell hierariniva-temp_pid

pw _rtt> sho obj/class=sel ect/ hier=ugn-zonl *gas

Visar alla objekt av klassen select under hierarkinivan ugn-zonl vars namn slutar pa"gas'.

Itype

Visar ett transbuffer-objekt i form av en c-struct. Namn pa den c-struct som ska anvandas.

Rtt 6ppnar den include-fil (som anges med /file) och letar efter structen. For att rtt ska kunnatolka c-
structen krévs foljande begrénsningar i syntaxen:

1) structen ska vara definierad med en typedef i den includefil som anges.
2) elementen i structen ska vara av foljande typer:
? vanliga c-typer: (unsigned/signed) int, long, short, char, float, double eller struct.
? proview-typer (pwr_tInt32, osv).
? typedef'ade structar. Structarna kan finnas definierade i andraincludefiler. Dessa filer maste
varaincluderade i den include-fil som angesi /file=.
3) arrayer far hahogst tva dimensioner.
4) en array av struct far ha en dimension.
5) tomma rader far g finnas mellan elementen i structen.
6) kommentarsrader méaste inledas med /* pavarje rad.
7) storlek pd arrayer maste anges explicit (g mha#define)
8) logiska namn pa filkataloger for filer includerade med #include maste vara kandai realtidsmiljon om

dessainnehdller typdefinitioner som refererasi den ursprungliga structen. For eln-noder forutsatts att
include-filerna ligger pa disk$sys:<sys0.sysexe>

[file
Filnamn p& den includefile som innehdller definitionen c-structen som angesi /type.

show parameter

Visar innehallet i en parameter for ett eller flera objekt. Objekt som passar in pa klass, namn och hierarki
beskrivningen visas pa skarmen.

pw _rtt> show paraneter /paraneter= /nane= /class= /hierarchy=

/local
Endast objekt pa den egna noden visas.



/[parameter
Namn pa parametern som ska visas.

/name

Namn pa ett objekt. Wildcard r tilldtet.
Namnet kan skrivas utan /name=".
Om /parameter utelamnas kan namnet &ven innehdlla parameter namnet.

/class

Visar objekt som tillhor given klass.

/hierarchy

Visar objekt som ligger under givet hierarkiobjekt i hierarkin. Om inte ndgot objekt anges tas
hierarkinivan pa aktuell bild som default (‘show object /hierarchy").

Exempel
pw _rtt> sho par /par=val uei ndex /cl ass=ao

Visar parametern valueindex for alla ao-objekt i systemet.

pw _rtt> sho par /nanme=sh-fsdn-auto. actual val ue

show class

Visar klasser. Klasser som passar in p& namn och hierarkibeskrivningen visas.

pw _rtt> show cl ass /name= /hi erarchy=

/name

Namn pa classen. Wildcard &r tillatet.
Namnet kan skrivas utan '/name="

/hierarchy

Visar klasser i en klasshierarki (t ex MpsClasses).

Exempel
pw _rtt> sho class *di*

Visar allaklasser under BaseClasses dar "di" ingdr i namnet.
pw _rtt> sho class /hier=Mysd asses

Visar allaklasser under MpsClasses.



show clock

Visar tiden pa hardvaruklockan om sddan finns installerad (endast pd VAXELN).

show hierarchy

Visar rot-objekten i objekts hierarkin.

show signals

Show signals visar signaler (do, di, do, ai, ao, av och pi) som refererasi ett plcpgm eller ett plc fonster.
Informationen om vilka signaler som refereras finns g i runtime databasen, darfor hamtas signalerna fran
den

listfil som genereras pa kommandot 'list plcpgm' i pwr_plc. For att kunna fungera krévs att det finns en
aktuell listfil med namnet pwrp_lis:pwrp_plcmodulelist.plis. Om en annan listfil ska anvandas, eller en
listfil pd en annan node, kan detta anges med kvalifieraren /file. | ELN-versionen méste denna
kvalifieraren anvéndaseftersom nodenummer skaingdi filnamnet.

Ommanii rtt befinner sig i ett plc fonster visas refererade signaler i aktuellt fonster om /name utel @mnas.
Om man har valt ut ett plcpgm visas refererade signaler i samtligafonster i plcprogrammet.

[file

Filnamn palistfilen.
Default pwrp_lis:pwrp_plcmodulelist.plis.

/name

Window objekt under vilket refererade signaler ska visas.
Wildcard &r tillatet.
Default det window objekt som ar utvalt.

Exempel

pw _rtt> show signals
pw _rtt> show signals /file = 3.9::pwp_lis:pwp_plcnodulelist.plis
pw _rtt> show signal s /name=sh-fsdn-pl c-sekvens*

show symbol



Visar vérdet av en symbol

Exempel
show symrtt_os
URTT-1-MSG Synbol rtt_os = ELN

show time

Visar systemtiden.

show version

Visar rtt version.



store

Store lagrar en collection bild eller en debug bild pa en fil med rtt kommando format.
Bilden kan aterskapas genom att exekvera kommandofilen. Om qualifieraren /collect adderas kommer
bilden att aterskapasi collection bilden, annars &terskapas den som en debug bild.

[file

Filnamn. /file= kan uteléamnas.

/collect

Bilden &erskapasi collection bilden.

Exempel
Hémta upp lampliga parametrar i collection bilden och ta upp bilden. Ge kommandot

pw _rtt> store testhild

Bilden kan nu &terskapas med

pw_rtt> @estbild

Bilden kan kopplas till en meny genom att men i pwr_rtt_edit skapar en meny item av typ command som

exekverar kommandofilen (rtt_edit> create /command=@testhild testbild). P4 sa sétt kan man skapaen
dynamisk bild som kan forandras efter olika testbehov.

/Isymbols

Lagrar definierade symboler i en symbolfil. Om ffile uteldmnas lagras symbolernai den symbolfil som
finns angiven i RttConfig-objektet.



top

Gatill borjan pa bilden, dvs visaforstasidan och valj ut forsta objektet.

pw _rtt> top



wait

Wait & avsett att anvéndasi rtt kommandofiler dér man vill utféra kommandon med en viss fordrdjning

pw _rtt> wait /tine=

ftime
Tid i sekunder (endast heltal).

Exempel

pw _rtt> wait /tine=20

/plcpgm

Vantar tills plcprogrammet &r laddat och initierat.

Anvands for att andra varden pa parameterar i rtdb vid systemstart mha rtt kommandofil, néar dessa
parameterar initieras av plcprogrammet.

Exempel

Kommandofil som startas vid systenstart
och initierar parameter somtidigare blivit initierade
av pl cprogr anmet

wait /plcpgm

set

par anet er / par anet er =sh-f sdn- bdrv_var vt al . act ual val ue/ val ue=
exit

!

I slut

!

Se d@ven appendix C exempel 4.



Script

Rtt-script &r ett sétt att programmera rtt-kommandon. Scripthanteraren ger dessutom majlighet till att
gora berakningar, utfora vilkors-satser, loop-satser, deklarerara varibler och funktioner. Mha rtt-script
kan man bl anavigerai rtt, bygga menyer, leta efter objekt och hédmta och tilldela attribut i
realtidsdatabasen.

Ett script startas med ‘@' f6ljt av scriptfils namnet och eventuella argument. Man kan &ven starta ett script
fran en menu-entry av typen command, eller fran en tryckknapp av typen command.

Exempel

pw _rtt> @ry_script

Programsatser

Programsatserna han innehdlla nyckelord, operatorer, variabler och uttryck. Varje programstats tillhor
nagon av foljande kategorier:

e Deklarationssatser, som namnger variabler och funktioner.

e Uttryck, som utfor berdkningar, funktionsanrop och tilldelningar.

¢ Villkors- loop- och hopp-satser, som utfor villkorlig exekvering eller hopp i programkoden.

e Rtt-kommandon, skickas vidare till rtt’s kommandotolk efter eventuell substitution av variabler.

Kommentarsrader skrivs med ett utrops-tecken i forsta positionen.

Om en sats behover delas upp pa flera rader markeras radbrytningen med backslash som den brutna raden
sistatecken. Det far inte finnas ndgratecken till hoger om backslash-tecknet. Maximalt antal tecken i en
sats &r 159.

Deklarationssatser for variabler, samt uttryckssatser ska alltid avslutas med semikolon.

Include

En script-fil innehallande funktioner kan inkluderas med #include satsen.

Default filtyp @ ".rtt_com', och default filkatalog & samma som Ovriga rtt-filer och angesi RttConfig-
objektet.

Exempel

#i ncl ude <ny_functions>

Datatyper

Datatyper for variabler, konstanter och funktioner &r int, float och string:

e int heltalsvérde.
o float 32-bitars flyttalsvérde.
e string strang med 80 tecken (null-terminerad).

En variabel kan deklarerasi tre olika namn-tabeller:



e locd variabeln & kénd inom en funktion.
e globa variabeln &r kénd av allafunktioner inom ett script (med includefiler).
e extern variabeln &r kénd inom alla script-filer som exekverasi en rtt-session.

Deklaration av variabler

Allavariabler som anvandsi ett script maste vara deklarerade. En variabel deklaration maste liggainom
en funktion eller inom main. Ovriga deklarationer kommer att ignoreras.

Den variabel deklaration bestar av

* namn-tabell (global eller extern, om namntabellen &r local anges inte detta).

e datatyp (int, float eller string).

e variabelnamn.

¢ Likamed-tecken fdljt av initialvarde, om detta g anges sétts vardet till O eller null-string.
« semikolon.

Variabelnamnet ska inledas av ett alfabetiskt tecken eller och kan féljas av alfabetiska eller alfanumeriska
tecken eller understreck *_". Max 32 tecken.

Exempel

i nt i;

fl oat flow = 33.4;
string str = "Hell o";
extern int j akob;

gl obal fl oat ferdi nand = 1234;

Datatypkonvertering

Om ett uttryck bestdr av variabler, konstanter och funktioner av olika datatyper kommer variablerna att

konverteras med foretradesordningen string, float, int, dvs om tva operander & av typen float och string,
dler int och string, kommer resultatet att bli string. Vid en tilldelning kommer vérdet av ett uttryck som
en variabel skatilldelas att konverterastill variabelns datatyp. Detta galler &ven konvertering fran string
till int och fran string till float om detta & mojligt.

Exemel
string str;
i nt i = 35;

str = "Luthor" + i;

Vardet i str kommer att bli "Luthor35".

fl oat f;

string str = "3.14";
i nt i = 159;

f = str +i;

Vardet i f kommer att bli 3.14159

Konstanter

Konstanter & vérden som forekommer i uttryck och variabeldeklarationer. Konstanter & av typen int,
float eller string.

int
En int-konstant bestér av alfanumeriska tecken samt ev inledande minustecken.



Exempel
0, 123, -32.

float

En float-konstant bestar av alfanumeriska tecken, en punkt, samt ev inledande minustecken.
Exponent & € annu implementerat.

Exempel

1.2,-12.98.

string

En string-konstant bestér av en teckenstrang omgiven av dubbel apostrof.
Max langd &r 80 tecken.

Exempel

"Motorn har startat”

Uttryck

Ett uttryck bestar av operander och operatorer. N&r det star som en enskild sats avslutas det med
semikolon. Uttryck férekommer aveni if-, for- och while-statser.

Operander

Operander &r variabler, konstanter eller funktionsanrop. Variabler och funktioner méste vara deklarerade
innan de anvandsii ett uttryck.

Operatorer
Operatorerna har samma funktion som i ¢, med vissa begransningar. Alla c-operatorer &r inte
implementerade. Vissa operatorer kan till skillnad frén ¢ dven operera pa strangar (+,=,==,!=).

Prioriteten & sammasomii c.

Operator Beskrivning Datatyper

+ addition int, float, string
- subtraktion int, float

* multiplikation int, float

/ division int, float

++ inkrement, endast postfix int, float

-- dekrement, endast postfix int, float

>> hogerskift int

<< vansterskift int

< mindre an int, float

> storre &n int, float

<= mindre eller likamed int, float

>= storre eller likamed int, float

== lika med int, float, string
I= g likamed int, float, string
& bitvis och int

| bitviseller int

&& logisk och int

Il logisk eller int

! logisk € int

= tilldelning int, float, string
+= addition och tilldelning int, float

-= subtraktion och tilldelning int, float

&= logisk och och tilldelning int

= logisk eller och tilldelning int



Funktioner

Deklaration

Funktioner kan vara av datatypernaint, float eller string.

Funktioner bestér av en deklaration, foljt av diverse satser avslutningsvis nyckelorder ‘ endfunction’. En
speciell sats for funktioner &r return, som tilldelar funktionen ett vérde och 6verlamnar exekveringen till
anroparen

En funktionsdeklaration bestar av foljande:

¢ Nyckelorder ‘function’.

¢ Funktionens datatyp.

«  Namn pa funktionen.

e Enargumentlista, omgiven av parenteser, med argumenten separerade med kommatecken. Varje
argument i argumentlistan innehaller datatyp och variabelnamn.

Exempel

function string create_nessage( string nanmel, string nane2)
string neg;
nsg = " Sone nessage to
return nsg;

endf uncti on

+ nanel " and + nane2;

Variablernai argumentlistan 14ggsi den lokala variabel-tabellen. Argumenten kan fungera bade som in-
och ut-datatill funktionen. Vid returnering frén funktionen kommer aktuella varden pa argument-
variablerna att dverforas till motsvarande variabler hos anroparen.

Anrop

Anrop av funktionen sker i ett uttryck.
Argumenten i anropet kan vara variabler eller konstanter, déremot g uttryck.

Exempel

string nane;
string nsg,
name = "Erik”;

nsg = create_nessage( nane, "Kalle");

main
Exekveringen av ett script startar altid i huvud-funktionen ‘main’.
Huvudfunktionen inleds med satsen ‘main()’ och avslutas med satsen ‘endmain’. Om main-endmain
satsernainte finnsi sciptet startas exekveringen vid bérjan pafilen och avslutas vid slutet pafilen. | detta
fallet far inte filen innehdlla négra funktionsdeklarationer.
main och endmain satserna skainte avslutas med semikolon.

Exempel
mai n()

int i;
string nane;



for (i =0; i < 10; i++)

nane = "notor-obj” + i;
creat e object/nane=" nane’
endf or
endmai n
Argument

Argument som skickas till med vid exekvering av scriptfilen l&ggsi de globala variablerna p1-p8.
Villkors-satser

if-else-endif
if-satsen innehdller ett uttryck som &r sant eller falskt. Om uttrycket & sant kommer satsernamellan if

och endif att exekveras annars sker ett hopp till endif-satsen. Om det finns en else-sats mellan if och endif
sker hoppet till else-satsen istéllet.

Uttrycket i if-satsen ska omgérdas av parenteser.
if, else och endif satserna skainte avslutas med semikolon.
Flera nivaer av if-else-endif &r till &tet.

Exempel

if (1 <10 && i >5)
a=>b+ c;

endi f

if (i <10)
a=>b+ c

el se
a=>b- c

endi f

Loop-satser

Loopsatserna & av typen for eller while.

for-endfor

for-loopen inleds med en for-sats och avslutas med en endfor-sats.

for-satsen innehdller tre uttryck. Det forsta exekveras fore forsta loopen, det tredje exekveras fore de
efterfoljande looparna, och mitten-uttrycket evalueras fore varje loop. Om uttrycket &r sant sker
ytterligare en loop annars fortsétter exekveringen efter endfor-satsen.

Flera nivéer av end-enfor &r till&tna. Med continue- eller break-satserna kan man hoppa till nésta loop
eller hoppa ur loopen.

Exempel

for (i =0; i < 10; i+4+)
a += b;
endf or

while-endwhile

while-loopen inleds med en while-sats och avslutas med en endwhile-sats.

while-satsen innehdller ett uttryck som evalueras fore varje loop, salange uttrycket & sant pagar
loopningen.

Flera nivéer av while-endwhile & tilldtna. Med continue aller break-satserna kan men hoppatill nasta
loop eller hoppa ur loopen.



Exempel

while (i < 10)
i ++;
endwhi | e

break

En break-sats kommer att orsaka att exekveringen forsétter efter nérmaste efterfoljand endfor eller
endwhile-stats. break-satsen ska avs utas med semikolon.

Exempel
for (i =0; i < 10; i++)
a += b;
if ( a> 100)
br eak;
endf or

continue

En continue-sats kommer att orsaka att exekveringen av en loop forsétter vid narmast foregéende for-
eller while-sats.

Exempel
for (i =0; i < 10; i++)
b = nmy_function(i);
if (b > 100)
conti nue;
a += b;
endf or

Hoppsatser

goto

goto-satsen kommer att orsaka ett hopp till en rad definierad av en label.
En label-sats & ett namn avslutat med kolon.

Exempel

b = attribute("MOTOR- ON. Act ual Val ue", sts);
if (!Ists)
goto some_error;

soh\'e'_error:
say(" Sonet hi ng went wong!");

Rtt-kommandon

Samtliga rtt-kommandon &r tillgangligai script-koden. En rtt-kommandorad skainte avslutas med
semikolon.
Variabler kommer att substitueras i kommandoraden om de omgardas av enkel-apostrofer.

Exempel

string nane;
string parnane;
int j;

int i;



for (i =0; i < 3; i++4)

par name = "vkv-

test-obj" + (i+1);

creat e obj/nane=' par nane'

for (j =0; |j

< 3; j+)

nane = parname + "-obj" + (j+1);
creat e obj/nane=' nane'

endf or
endf or

Simulering av tangenttryckningar

Det finns ett antal kommandon for att simulera tangent-tryckning i ett script. Dessa méaste placerasi forsta
position pa kommandoraden.

Kommandona motsvarar de funktioner knapptryckningar pA motsvarande tangent har i aktuell bild.
Noquiet ar ett hja pmedel for felsdkning och innebér att alla operationer &r synliga pa skarmen.

Efter kommandot PF3 kan ett varde anges och aktuellparameter datasétt med vardet.

| normalafall bér man undvika navigerings kommandon eftersom kommandofilen maste modiferas om
objekt tas bort eller om nya skapas. Anvand i stéllet kommandot ‘show menu’ for att visaen viss bild,
och ‘show children’ for att visa en viss syskonskara.

K_RETURN
K_PF1

K_PF2

K_PF3

K_PF4
K_ARROW_UP
K_ARROW_DOWN
K_ARROW_RIGHT
K_ARROW_LEFT
K_PREVIOUS_PAGE
K_NEXT_PAGE
K_CTRLV
K_DELETE
K_CTRLN

K_CTRLZ
K_CTRLW
NOQUIET

Symboler

| rtt’s kommandotolk man man skapa symboler som framst anvands fér kortkommandon.
Symbolernalagrasi form av stréngar. Symboler definieras och tilldelas varden med define kommandot.

| samtligafall né&r man anvénder en symbol ska hamnet omgérdas med enkelapostrofer, utom i
kommandona define och show symbol, och om symbolen anvands som ett kortkommando. Om en
symbol innehdller space méste man dessutom i de flesta fall omgarda den med dubbel apostrofer.

Sammanfattning

Syntaxen & ganskalik c.Har foljer en lista p& négra saker som skiljer sig fran c.



M &svinge-parenteser anvands €. Villkors-satser, loopar och funktioner avgransas av nyckelord, tex if-
endif, for-endfor, while-endwhile, function-endfunction.

Om en sats delas upp paflerarader skaradbrytningen med backslash.

Det finns bara tre datatyper: int, float och string.

Arrayer kan endast ha en dimension.

Argument som skickas med en function, kan inte vara ett uttryck, endast en variabel eller in konstans
ar tillatet.

Om ett argument till en funktion, éndrasi funktionen, fors &ndringen Gver till anroparen.

Index i en array kan inte vara ett uttryck, endast en variabel eller en konstant &r till atet.

Satser utan nyckelord och utan semikolon tolkas som pwr_cmd-kommandon.

Eventuella argument som skickas med vid exekvering av filen, lagrasi p1-p9.

Sammanslagning och jamférelse av strangar sker med ‘+' resp ‘==" operatorerna.

Ytterligra nagra saker som inte finns ar pekare, struct, enum, switch, typedef, prekompilatorsatser
(férutom #include).



Inbyggda funktioner

Scriptfilen kan anropa ett antal inbyggda funktioner for att hantera utskrifter, inmatning, filer, stréngar,
hamta attribut och soka efter objekt i databasen mm.

In och utmatning

Funktion Beskrivning
ask Skriver ut en fréga och laser in ett svar
MessageError Skriver ut ett felmeddelande pa rtt’s meddel ande-rad
Messagelnfo Skriver ut ett informationsmeddelande pa rtt’s meddel ande-rad
printf Formaterad utskrift
say Skriver ut en strang
scanf Formaterad inl&sning
Filhantering
Funktion Beskrivning
fclose Sténg en fil
felement Hamta ett element ur den med fgets senaste | asta raden.
fgets Lasning av en rad fran fil
fopen Oppnaen fil
fprintf Formaterad skrivning pafil
fscanf Formaterad lasning fran fil

Hantering av strangar

Funktion Beskrivning

edit Rensa bort space och tabbar i borjan och i slutet av en stréng, samt ta bort multipla space
och tabbar i strangen

element Hamta ett element i en strang

extract Hamta ett antal tecken i en stréng

sprintf Formaterat skrivning i en strang-variabel.

strchr L eta efter forsta forekomsten av ett tecken i en stréng

strien Langden av en stréng

strrchr L eta efter sistaforekomsten av ett tecken i en strang

strstr Leta efter forsta forekomsten av en teckensekvensi en strang

toupper Konverteratill versaler

Databas funktioner

Funktion
CutObjectName
GetAttribute
GetChild
GetClassList
GetNextObject
GetNextSibling
GetNodeObject
GetParent
GetObjectClass
GetRootList

Beskrivning

Hamta de sista segmenten i ett objektsnamn
Héamta ett attribut

Hamta forsta barnet till ett objekt
Hamta forsta objektet av en klass
Hamta nésta objekt av en klass
Hamta nésta syskon till ett objekt
Hamta $Node-objektet

Hamta foralder till ett objekt
Hamta klassen till ett objekt
Hamta forsta objekt i rot-listan



Bildhanterings funktioner

Funktion Beskrivning

GetCurrentObject Hamta namn pa objekt forknippat med utvalt menyentry.
GetCurrentText Hamta text pa utvalt menyentry eller falt

GetCurrentTitle Hamtatitel paaktuell bild eller meny

Getlnput Hamta inmatning med bibehdllen uppdatering av falt och larm.
LineErase Radera en rad frén cursor positionen

PlaceCursor Hamta nasta obj ekt av en klass

System funktioner

Funktion Beskrivning

exit Avsluta exekveringen av ett skript
time Hamta systemtiden

system Exekvera ett DCL -kommando

verify

Sétt verify paeller av



CutObjectName()

string CutObjectName( string name, int segments)

Beskrivning

Tabort de forsta segmenten i ett objektsnamn.
Returnerar de sista segmenten. Antal et segment anges av argumentet ‘ segments’.

Argument

string name Objektsnamn (path-name).

int segments Antal segment som ska returneras.
Exempel

string path_nane;
string object_nane;

path_nanme = GetChild("Rt-Mtor");
obj ect _name = Cut Obj ect Nanme( pat h_nane, 1);



GetAttribute()

(variable type) GetAttribute( string name [, int status])

Description

Returnerar varde i det angivna attributet. Typen pa det returnerade vérde & beroende pa attributets
datatyp. Vardet kommer att konverterastill int, float eller string.

Argument
string name namn pa attribut som ska hamtas.
int status status pé operation. Aterlamnat. Om 0 kunde inte attributet hamtas. Optional .
Exempel
int alarm
int sts;

alarm = GetAttribute("Roller-Mtor-A arm Act ual Val ue");
on = GetAttribute("Roller-Mtor-On. Actual Val ue", sts);
if ( !sts)

say(" Could not find notor on attribute!");



GetChild()

string GetChild( string name)

Beskrivning

Hamtar forsta barnet till ett objekt. De dvriga barnen kan hémtas med GetNextSibling().
Returnerar namnet pa barnet. Om det inte finns nagot barn returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel

string child;
child = GetChild("Roller-Mtor");



GetClassList()

string GetClassList( string class)

Beskrivning

Héamta det forsta objektet av en specificerad klass. Nastfoljande objekt kan hamtas med GetNextObject().
Returnerar namnet pa objektet. Om det inte finns nagrainstanser av klassen, returneras en null-strang.

Argument
string name namn pa klassen.
Exempel

string nane;

name = Cetd assList("Dv");



GetCurrentObject()

string GetCurrentObject()

Beskrivning

Returnerar name pa objekt som &r forknippat med aktuellt menyentry.
Om det inte finns n&got forknippat objekt returneras en Null-stang.

Exempel
string nane;

name = Get Current Object();



GetCurrentText()

string GetCurrentText()

Beskrivning

Returnerar texten pa aktuellt menyentry eller falt.
Exempel

string text;

text = GetCurrent Text ();



GetCurrentTitle()

string GetCurrentTitle()
Beskrivning

Returnerar titel pa aktuell bild eller meny.
Exempel

string title;

title = GetCurrentTitle();



Getlnput()

int Getlnput( string format, (arbitrary type) input_variable [,string prompt]
[,int terminator])

Beskrivning

Formaterad inmatning av en variabel av typen float, int eller string. Getlnput uppdaterar bilder och
larmtexter under inmatning-sekvensen (till skillnad fran scanf och ask). Genom att undersoka terminator-
tecknet kan man detektera tangentryckning av PF-tangenter mm.

Returnerar antal inmatade element.

Argument

string format format, c-syntax.

arbitrary type input_variable variabel som inmatat varde laggsi. Kan varaint, float eller
string.

string prompt optional. Specificerar den prompt som ska visas.

int terminator optional. Returnerar ascii-koden for terminerings-

tecknet.
For tangenter med utan ascii-kod, dvs PF-, pil-, funktions-
tangeter mf, finns den returnerade koden definierad i filen
pwr_inc:rt_rtt.h (RTT_K_...). T ex PF1-PF4 har koden

278-281.
Exempel
i nt val ue;

string text;

Pl aceCursor( 1, 23);

Li neEr ase();

Pl aceCursor( 1, 23);

Getlnput ( "9%d", value, "Select coolingbed: ");
Pl aceCursor( 1, 23);

Li neErase();

sprintf( text, "You have sel ected coolingbed %...", value);
Messagel nfo( text);



GetNextObject()

string GetNextObject( string name)

Beskrivning

Héamta nésta objekt i klasslistan.
Returnerar namnet pa objektet. Om det inte finns nagot nasta objekt returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel
string nane;
nane = GetC assList("D");
while ( nane !=)
printf("Di object found: %", nane);

nanme = Get Next Cbj ect ( nane);
endwhi | e



GetNextSibling()

string GetNextSibling( string name)

Beskrivning

Hamtar nasta syskon till ett objekt.
Returnerar namnet pa syskonet. Om inget nasta syskon finns, returneras en null-strang.

Argument
string name namn pé objekt.
Exempel

string nnane;
int not first;

name = GetChild("Rt");
not first = O;
while ( nane I="")
if ( !'not _first)
create nenu/title="The Rt objects"/text="'nane'"/object=""nane""
el se
add nenu/text="'nane'"/object=""'nane'"
endi f
not first = 1;
nnanme = Get Next Si bl i ng(nnane) ;
endwhi | e
if ( !'not_first )
MessageError ("No objects found");



GetNodeObject()

string GetNodeObiject()

Beskrivning

Hémta nod-objeketet.
Returnerar namnet p& nodobj ektet.

Exempel

string node;
node = CGet NodeObj ect ();



GetObjectClass|()

string GetObjectClass( string name)

Beskrivning

Hamtar klassen for ett objekt.
Returnerar namnet pé klassen.

Argument
string name namn péa objektet.
Exempel

string class;

class = GetCbjectd ass("Roller-Mtor");



GetParent()

string GetParent( string name)

Beskrivning

Hamta foréldern till ett objekt.
Returnerar namnet pa foraldern. Om det inte finns nagon ford der returneras en null-strang.

Argument
string name name pa objektet.
Exempel

string parent;

parent = GetChild("Roller-Mtor");



GetRootList()

string GetRootList()

Beskrivning

Héamta forsta objektet i rot-listan.
Returnerar namnet pa rot-objektet. Nastfoljande objekt i rot-listan kan hamtas med GetNextSibling().

Exempel
string nane;

nanme = Get RootList();

while( name !'="")
printf( "Root object found: %", nane);
nane = Cet Next Si bl i ng( nane);

endwhi | e



LineErase()

int LineErase()

Beskrivning
Radera rad pa bildskarment fr o m aktuell cursor-position.
Exempel

Pl aceCursor( 1, 23);
Li neErase();



MessageError()

string MessageError( string message)
Beskrivning

Skriv ett felmeddel ande pa skérmen.

Exempel

MessageEr ror (" Somet hi ng went w ong");



Messagelnfo()

string Messagelnfo( string message)
Beskrivning

Skriv ett informations-meddel ande pa skarmen.
Exempel

Messagel nfo("Everything is all right so far");



PlaceCursor()

int PlaceCursor(int column, int row)

Beskrivning

Flytta cursorn till specificerad rad och kolumn.
Bildskérmens 6vre vanstra hdrn har positionen (1, 1).

Argument

int column kolumn (1-80).
Int row rad (1-24).
Exempel

Pl aceCursor( 1, 23);



edit()

string edit( string str)

Beskrivning

Tar bort inledande och avslutande tabbar och space, och ersdtter multipla tabbar och space med enstaka
space.

Returnerar den editerade stréngen.

Argument

string str strdng som ska editeras.

Exempel

col l apsed_str = edit(str);



element|()

string element(int number, string delimiter, string str)

Beskrivning

Extraherar ett element fran en strang av element.
Returnerar det extraherade elementet.

Argument
int number nummer pa element som ska extraheras.
string delimiter avgransnings-tecken.
string str strang med element.
Exempel
string str = "mary, lisa, anna, john";

string el ent;
eleml = elnent( 1, ",", str);



exit()

int exit()

Beskrivning
Avslutar exekveringen av ett script.
Exempel

exit();



extract()

string extract( int start, int length, string str)

Beskrivning

Extraherar ett antal tecken ur en strang.
Returnerar de extraherade tecknen som en stréng.

Argument

int start start position for det forsta tecknet.

int length antal tecken som ska extraheras.

string str stréng fran vilken tecken ska extraheras.
Exempel

extracted _str = extract( 5, 7, str);



fclose()

int fclose( int file)

Beskrivning

Sténger en 6ppnad fil.

Argument

int file fil-id returnerad av fopen.
Exempel

int infile;
infile = fopen("some_file.txt","r");

fclose( infile):



felement()

string felement(int number, string delimiter)

Beskrivning

Extraherar ett element fran den med fgets senast 1&sta raden. felement gér det majligt att hangera fil-rader
léangre &n 80 tecken.
Returnerar det extraherade elementet.

Argument

int number nummer pa element som ska extraheras.
string delimiter avgransnings-tecken.

Exempel

while ( fgets( str, file))

strl = felenent(2, "/");

str2 = felenent (3, "/");

printf( "strl: 9%\nstr2: %\n", strl, str2);
endwhi | e



fgets()

int fgets( string str, int file)

Beskrivning

Lé&ser en rad fran en specificerafil.
Returnerar 0 om filglut.

Argument

string str Last rad. Returnerad.

int file fil-id returnerad av fopen().
Exempel

file = fopen("sone_file.txt","r");

while( fgets( str, file))
say( str);

endwhi | e

fclose( file);



fopen()

int fopen( string filespec, string mode)

Beskrivning

Oppnar en fil for lasning eller skrivning.
Returnerar en fil-identitet. Om filen inte kan 6ppnas, returneras 0.

Argument

string filespec Namn péfil.

string mode Access mod.
Exempel
int infile;

int outfile;

infile = fopen("sone_file.txt","r"
outfile = fopen("another file.txt","w');
if (linfile || loutfile)

say(”Kan ej Oppna fil”);

exit();
endi f

fclose( infile):
fclose( outfile);



fprintf()
int fprintf(int file, string format [, (arbitrary type) arg1l...)

Beskrivning

Formaterad utskrift pafil. C-syntax. Fil samt format argument samt ytterligare argument av godtyckligt
antal och av godtycklig typ.
Returnerar antal utskrivnatecken.

Argument

int file Fil-id returnerat av fopen.

string format  Uttskifts format.

arbitrary type  arg Varde argument. Optional. Godtyckling antal. Kan varaint, float eller string.
Exempel

int outfile;
outfile = fopen( "nmy_file.txt", "w');
if (loutfile)

exit();
fprintf( outfile, "Sonme text\n");
fprintf( outfile, "a = %\n", a);
fclose( outfile);



printf()

int printf( string format [, (arbitrary type) arg...)

Beskrivning

Formaterad utskrift. C-syntax. Format argument samt ytterligare argument av godtyckligt antal och av
godtycklig typ.

Returnerar antal utskrivna tecken.
Argument

string format  Uttskifts format.
arbitrary type  argl Varde argument. Optional. Godtyckligt antal. Kan varaint, float eller string.

Exempel

printf( %", a);

printf( "Watch out!\n");
"a =
printf( "a = % och str = %\n", a, str);



scanf()

int scanf( string format , (arbitrary type) argl)

Beskrivning

Formaterad |asning. C-syntax
Returnerar antal |asta tecken.

Argument

string format Format.

arbitrary type argl Véarde argument. Returnerad. Kan varaint, float eller string.
Exempel

scanf ( """, i);



sprintf()
int sprintf( string str, string format [, (arbitrary type) argl...)

Beskrivning

Formaterad utskrift till en stréng-variabel. C-syntax. Stréang argumant, format argument samt ytterligare
argument av godtyckligt antal och av godtycklig typ.

Returnerar antal utskrivnatecken.

Argument
string str Stréng som ska skrivasi.
string format  Uttskifts format.

arbitrary type  argl Varde argument. Optional. Godtyckligt antal. Kan varaint, float eller string.

Exempel

sprintf( str, "Object%®2.2d", nr);



strchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter forsta forekomsten av ett tecken i en strang.
Returnerar positionen fér tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument
string str Strang i vilken man soker efter ett tecken.
string character Tecken som ska sokas efter.
Exempel
i nt pos;
string str;
string nane;
pos = strchr( str, "-");
pos--;

nane = extract( 1, pos, str);



strlen()

int strlen( string str)

Beskrivning

Returnerar |angden pa angiven stréang.

Argument
string str Stréng for vilken langden returneras.
Exempel

i nt . | en;

string str;

len = strlen( str);



strrchr()

int strchr( string str, str character)

Beskrivning

Letar efter sista forekomsten av ett tecken i en stréng.
Returnerar positionen fér tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument

string str Stréng i vilken man soker efter ett tecken.
string character Tecken som ska sikas efter.

Exempel

i nt pos;
string str;
string nane;

pos = strrchr( str, "-7");
pos++;
nane = extract( pos, 30, str);



strstr()

int strstr( string s1, str s2)

Beskrivning

Letar efter forsta forekomsten av en sekvens av tecken (s2) i en strang (s1).
Returnerar positionen fér tecknet. Om tecknet g hittas returneras 0.

Argument

string sl Strang i vilken man soker efter teckensekvensen.
string s2 Teckensekkvens som ska sokas efter.

Exempel

i nt pos;
string str;
string nane;

pos = strstr( str, "Allan”);
nane = el enent( pos, 10, str);



say()

int say(string text)

Beskrivning

Utmating av en stréng.
Returnerar antalet utskrivna tecken.

Exempel

say(”— Evaluating the data.. );



system()

int system( string command)

Beskrivning

Skickar en given strang till operativsystemets kommandotolk.
Returnerar returstatus.

Exempel
systen(” purge sys$login:*.dat”);



time()

string time()

Beskrivning

Returnerar aktuell tid i stréngformat.
Exempel

string t;
t =time();



toupper()

string toupper( string str)
Beskrivning

Konverterar en strang till versaler.
Returnerar den konverterade strangen.

Argument
string str Stréang som ska konverterastill versaler.
Exempel

upstr = toupper( str);



Kanda fel

Hér presenteras en lista pad kandafel i rtt.

Start av rtt fran ECL med kommandofil utan /wait

Vid start av loggning kan man startartt fran ECL med en kommandofil som argument utan /wait. Rtt blir
da hangande till nastatill nésta ECL -kommando. Dvs logga omedelbart ut (Log &r ett kommando som
dépper loss rtt) eller skriv t ex kommando ECL> !

Ex
ECL> ex rs_rtt/arg=(sys, 3.98::test)
ECL>!

Pil vanster i rtt-bild pa position rad 1 kolumn 2

Om cursorn i en rtt-bild befinner sig parad 1 kolumn 2, om man mha pil vanster vill flyttapilen till rad 1
kolumn 1, flyttas cursorn istéllet till faltet 1angst med till hger.

Larmhantering ej tidssorterad

Larmhanteringen &r g tidssorterad utan ordnas i den foljd de inkommer till rtt. Om man har
larmhantering fran flera noder i system fungerar den g tillfredstéllande, eftersom de lagrade larmen i de
olika noderna vid uppstart av rtt kommer skurvistill rtt.



Appendix A

Anvandning av DECchart

Med DECchart kan man presentera data i grafisk form. Data som loggas med loggningsfunktionen (typ
kontinuerlig logging) i pwr_rtt & anpassade for att kunnaldsasin i DECchart.

Hér foljer en beskrivning av hur man hur man l&ser in data fran rtt i DECchart.

L]

Kopierafilerna ssab_inc:chart$defaults.dat och ssab_inc:rs_rtt.chart_styletill sys$login.
Starta DECchart med kommandot

@vueslibrary:chart$vue
Taupp ett worksheet genom att vélja 'Worksheet..."' under 'File' i menyn.
L&sin loggfilen genom att valja'Import..." under 'File' i worksheet menyn. Valj formatet
ASCII_TABULAR och vdj ut eller matain loggfileni Import-fonstret. Observera att filnamnet maste
innehalla hakparenteser ([]) om sadana férekommer i filnamnet. Byt ut <och>  mot [ och ]!
Tryck pa OK.
Loggningsdata ska nu dyka upp i worksheet bilden. Valj ut samtliga data genom att klicka pa faltet
markerat "*'.
Genom att klicka pa'Draw Chart' ritas ett diagram ut i DECchart fonstret.
Skriv ut det palamplig skrivare med 'Print'.



Appendix B

Exempel paloggning

Exempel paloggning med pwr_rtt (type=EVENT).

RTT LOGAE NG STARTED AT 23-JUL-1992 10:58:40. 14
Paranet er: VHX-1L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
Paranet er: VHX-1L-KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
Par anet er: VHX-1L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
Par amet er:  VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue

Par anet er:

23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL- 1992
23-JUL-1992
23-JUL- 1992
23-JUL-1992
23-JUL- 1992
23-JUL-1992
23-JUL-1992
23-JUL- 1992
23-JUL-1992

VHX- | L- KRAN- SENAST_ORDER. Act ual Val ue

VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_CORDERUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_CRDERUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _CORDERI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_ORDERUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _CORDERI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_CORDERUT. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DO_SVARI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _ORDERI N. Act ual Val ue
VHX- | L- KRAN- DI _SVARUT. Act ual Val ue
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Appendix C

Exempel pa kommandofiler

Exempel 1

!
! Denna konmandofilen |aser in tre paraneterar i collection picture
! och séatter vardet 33.3 pa den tredje

|

ctrlz

col l ect show

coll ect clear

col | ect/ name=sh-fsdn-pl c-fdv-auto
col | ect/ name=sh-fsdn-pl c-fdv-manu
col | ect/ name=sh-fsdn-reserv1904
show col | ect

arrow_down

arrow_down

pf3 33.3

Exempel 2

Denna kommandofil visar alla trigflaggor i transportobjekt
under hi erarkin sh-fsdn-nps
sant en dv

show
par anet er/ par anet er=tri ggf | ag/ cl ass=npstrp/ hi er =sh-f sdn- nps
add debug/ nane=ds-f sdn- nps-reset

Exempel 3
|

! Las in ett antal paraneterar i collection picture
! och starta | oggning pa dessa

|

ctrlz

coll ect show

coll ect clear

col | ect/ name=sh-f sdn- pl c- ai 33

col | ect/ name=sh-f sdn- pl c-f dv- manua

col | ect/ name=sh-fsdn-reset_not or

col l ect show

I

I Starta | oggning

| ogging create/insert/file=3.9::109g.dat/type=event
| oggi ng start/entry=1



I sl ut

Exempel 4
|

itenp_loggning.rtt_com

|
Denna konmandofil startar |ogging av tva avobj ekt och stoppar
| oggni ngen efter 60 mi nuter
Rtt jobbet startas ned kommandot

ECL> ex rs_rtt/arg=(sys, 3.9::tenp_|l oggni ng)

!

1

1

1

1

!

| Efter att ha startat jobbet kan man | ogga ur ECL och |a&ta rtt skoéta
! sig sjalv.

!

| ogg create /file=3.9::tenperatur.log /time=60000

| ogg set /entry=1 /paraneter=sh-fsdn-plc-tenpl. actual val ue

I
I
I
!

ogg set /entry=1 /paramneter=sh-fsdn-plc-tenp2. actual val ue
ogg start /entry=1

Vanta i 60 mn och stoppa | oggi ngen
!
wait /time=3600
| ogg stop /entry=1
1

| stoppa rtt
!

exit

!

I slut

Exempel 5

Skapa ett objekt ned | dpnumrer som namm, fyll det ned data
och 1 dgg in objektet i en NMVpsCel

Hant a upp nasta | 6pnumer

I
|
I
|
I
!
if defined | opnum
define | opnum ++

el se

define | opnum ' #SI M END- PF- Lopnr Réknar e. Act ual Val ue'

define | opnum ++
endi f
I

set par / name=SI M END- PF- L6pnr Réknar e. Act ual Val ue/ val ue="1 opnum
|

i Skapa obj eket
|

éreate obj ect/ cl ass=vkvend_pl at/ nanme=vkv- end- pf-pl atar-'1opnumn
|

! Datasatt objektet

|

set par/nanme=vkv-end-pf-platar-'Iopnum . Lopnr/val ='1opnumn

set par/nanme=vkv-end-pf-platar-'Ilopnuni.Langd/val =12

set par/nanme=vkv-end-pf-platar-'I|opnuni . Bredd/val =2. 2

set par/nanme=vkv-end-pf-pl atar-'Iopnun . Tjockl ek/val =5

define of fsetr30 ' #VKV- END- R31- O f set R30. Act ual Val ue' + 2

set par/nane=vkv-end- pf-pl atar-'1opnum . Koord_R30/val = of fsetr30
set par/nane=vkv-end- pf-pl atar-'Iopnum . Koord_xf_Svb/val =13



set par/nane=vkv-end- pf-pl atar-'Iopnun . Koord_xB_Svb/val =1
set par/nane=vkv-end-pf-platar-'Ilopnum . Koord_f_R31/val =13
set par/nanme=vkv-end- pf-pl atar-'|opnun . Koord b R31/val =1
set par/nanme=vkv-end-pf-platar-'Iopnunm . HogNr/val =289

|

! Lagg in i en NwpsCell
!
set par/ name=VKV- END- PF- Pl at Fol j ni ng- W Fr anTRP. Ext er nQbj | d
/ val =vkv- end- pf - pl &t ar-' 1 opnum
set par/ nanme=VKV- END- PF- Pl &t F6l j ni ng- W Fr &nTRP. Ext er nOpType/ val =0
set par/ name=VKV- END- PF- Pl &t F6l | ni ng- W Fr &nTRP. Ext er nFl ag/ val =1



